Best. Kapitan

Instrukcja pokonania Best. Kapitana 42 M (Kréla MZ).

Witamy serdecznie w dzisiejszym poradniku pomozemy Wam w pokonaniu Best. Kapitana
jest to jeden z najbardzie) wymagajacych bosséw w koreanskiej grze MMO/RPG MetinZ. Poradnik
ten wskaze Wam krok po kroku co nalezy zrobi¢, aby rozprawié sig z tym plugastwenm.

Na potrzeby tego tekstu sami sprébowalizmy sig zmierzy? ze ztem i stang oko w oko z
jednym z najpotezniejszych potwordw w Swiecie MetinZ.

Pierwszym krokiem bedzie odnalezienie tego niebezpiecznego a zarazem zabéjczego kréla
MZ poruszajacego sig waskimi Sciezkami obszaru petnego kretych zakretéw za zakretami,
petnych wodq, rzecznych rzek, lesnych laséw, poroénietymi zielonymi du'zqmi drzewami z 26Hymi
makymi lisémi . Towarzyszg mu dwo.j dzielni Generatowie i dwéjkaDzikich tucznikéw, ktdrzy nie
odstqpujq go na krok i 54 lojalni wobec swojego Panai W’radcq Krainy w ktérej whanie siedzimu].

Obszar Bakra (mZ Jinno) Obszar Jayang (M2 Shinsoo)

Oto mapy drugich wiosek w krélestwach Jinno oraz Shinsoo z zaznaczonymi miejs cami
wystepowania éw groznego bosa bosséw. Nie ma mapy Chunjo poniewaz wszyscy wiemy, ze i tak
w tym krélestwie nie ma wystarczajaco duzo pro graczy, aby pokusié sig na wyprawe na tegéz
potwora.



Drugim krokiem w tej jakze Smiertelnie niebezpieczniej wyprawie bedzie zebranie grupy
Smiatkéw. Wyprawa. ta musi skiadaZ sie minimum z dwéch 8 osobowych grup spetniajacych
nastepujace warunki:

- klasy postaci: Wojownik, Wojowniczka, Sur, Surka, Ninja, Ninjek (czy jakos tak), Szaman,
Szamanka, Lykan oraz w miare mozliwosci Lykanka

- Wymaganym poziomem waszych bohateréw jest LVLT5

- umiejgtnosci minimum na P ewentualnie GIO lub na 19 pkt

- cennym elementem wyposazenia ka'zdego 4miatka bedzie matowa bizuteria z drewna ze sporg,
dawkg bonuséw w postaci: oc{pornoéé na Hqskawice

- uczestnicy wyprawy powinni odwiedzi zielarskiego zielarza

A moze by tak rzucié
to wszysthko i \hﬂcdmf
w Biaf.zczadq..?




Dzielni herosi potrafig czekaZ na hiego dniami i nocami, niestety czgsto ponoszq porazke,
gdq'z hie sq dobrze przygotowani. Nie wystarczy moc fizyczha, potrzebny jest réwniez spryt i
przygotowanie psychiczne. Kiedy juz uda odnalezZ mrocznego kapitana w samych czeluéciach
mrocznego mZ halezy rzucié mu rekawice a nastepnie prayostrzyl do boju hajwspanialsze bronie
kute u samego kowala Boga Smokéw. Tak jak wspominalizmy wyzej do pokonania potwora
niezbedna bedzie takze:
- drewniana bizuteria dajaca dodatkowo odpornosé na moce bhyskawic w wysokosci minimum 6%
- miecz trytona (bad2 odpowiednik na 90IV() koniecznie ze spalonymi kamieniami
- tarcza z bonem: Odporno4 na Best. Kapitanéw
- zbroja z bonem: Szansa na Rozémieszenie Przeciwnika +10% lub wiecej

- buty +17, aby méc szybko uciekat przed ciosami przeciwnika

Kiedy juz zbierzemy wszystkie niezbedne przedmioty nie pozostanie nic innego jak
rozpoczaf béj z mrocznym Krélem. Jesli cheecie go pokonal najlepszq taktykq bedzie bicie go 2
jak najczestszym uzywaniem umiejetnosci z bezpiecznej odlegtosci. Jednoczenie nalezy w miare
mozliwosci unikal ataku wroga




Tak jak pisaliZmy wyzej, potrzebna jest duza grupa dzielnych Zmiatkéw, nie wolno bi go
w pojedynke, gdyz efekt nie bedzie zadowalajacy. My réwniez cheielizmy sprawdzic swoje sity w
starciu z 6w poteznym bossem, jednak bq’fo to zbqt trudne dla naszej 5-cio osobowej grupy. Po
otrzymaniu wsparcia od magicznych heroséw od wspaniatego zielarza otrzymalizmy rézne

mikstury, ktére wypiliZmy czujac ogromny przyplyw mocy.

Jednak wystarczy na chwile odstapic od wezesniej ustalonej taktyki badz miet po prostu
pecha azeby potyczka okazata sig przegrana a mroczny kapitan zagérowat nad Zmiatkami. Nalezy
pamietal, ze ciosy zadane przez Kapitana jego hakiem g niemal zawsze pierwszymi ostatnimi

jakie sq potrzebne do pokonania r\aédzielniejszvlch Smiatkdw.




Jednak kiedy wszystko péidzie po naszej my2li mozna liczyZ na sowita nagrode w zamian
2a pohiesiony trud i cierpienio. Ubicie bosa nie jest tatwa, ale mqélimq, 2e warto.

W nagrode za zabicie tego mocnego potwora mozna otrzymal nastepujace przedmioty :
-Kamieh Duchowy
- Ksigga Umiejgtnosci
:0:0:0 - - Yangi, dle bardzo rzadko
- Potki czerwone oraz niebieskie
- Wedka +2
- Marmur Rybaka
- Robak
- Miecze: Stozkowy, Srebrny, Péttorareczny, Dhugi
- tuki: Czarnych Ruin, Bojowy, Olbrz.tuk.28t.5moka
- Wodny Wachlarz
- Ksigga Polimorfii
- Tobét
- Drewniana Strzata
- Pusta Butelka
- Korzen Gango
- Krwisty Kamien
- Amulet Karmy |

co Sa_ tu r.obie

IS5 CilGang
Wodny Wachlarz +0

4
Drewnian,

tuk Czarnych Ruin4+0 ‘I

Kamiers Duchowy

Srebrny Dawon+0

lows Pochodria+0




Nadszedt czas na Podsumowme naszego starcia z Best. Kapitanem. No 1253 wvlpadliémv] shabo, ale mimo wszystko udato nam sie g0
pokonat. Moze nie ma quokiego v, ale jednak bije bardzo mocno. Nie zapominajcie o naszych wskazéwkach i o tym 'zebq t\igdq nie bi¢ gow
Po}edanq. Zanim wyruszycie w béj przeciw Kapitanowi warto spra.wdzié swoje umiejetnosci ze s’rabszu]m przeciwnikiem. Dlatego proponujemy,
aby kazdy z grupy cheacej udaf sie na Best. Kapitana sprébowat ubi¢ w pojedynke innego bossa. Nasza propozycja padta na pewne silne
stworzenie, ktére biega po pierwszej mapie i zwie sig Mu-Rang, ktérego jest bardzo trudno znalezZ, gdyz czesto chowa sie przed Smiatkami nie
dajac mozliwozci sprawdzenia swoich umiejgtnosci w walce z nim. Jednak czasem atakuje stabszych z ukrycia, a wiee tatwo bedzie zastawié na
hiego putapke. Wiemy, ze ubicie tego quitnego wilka samemu nie jest tatwym zadaniem, ale wykonanie tego bedzie zhakowmitym sprawdziahem
naszej sity przed o wiele grozniejszym przeciwnikiem.

Nie polecamy natomiast uzywania marmuréw polimorfii, gdv]'z kaidv] cios Kapitana moze okazaf sie tym, ktéry skoiczg naszg walke z nim
poc( postacig potwora. Polimorfie mozna wykorzystal do zwabienia Kapitana w frudnq dla niego teren, poniewaz ten chetnie pobieghie za
nied2wiedziem, ktére chetnie zjado. na obiad. Dlatego ten marmur bedzie swietng przyneta. Wyprowadzenie przeciwnika w trudny gbrzysty teren
moze das nam sporg, przewage, poniewaz Kapitan po jednej ze swoich walk stracit jedna, noge i od tamtego czasu ma problemq ze ZWihnym
poruszaniem sie, co ukazuje sie hajwidoczniej whanie w takich miejscach. Pamigtajmy jednak, ze takie miejsca sq tez utrudnieniem dla nas,
wprawdzie jednak mniejszym.

Polecamy takze, abq wiréd wojownikéw znalazt si¢ chol jeden tucznik, ktérzy moze ugodzié bolesnie wroga w tytek.

Mamy nadzieje, 2 napisany przez nas poradnik przyniést wszystkim wiele cennjch wskazdéwek naten bossa mz o takze sprawit kilka
uémiechéw ©. Staralismy sig opisal te nietatwa wyprawe najlepiej jak potrafilizmy, chot jednoczesne starcie z tak potgznym przeciwnikiem oroz
dokumentacja tego wydarzenia nie byto tatwym zadaniem.

Polecamy sie na przysztost, 5ildiaDill(q¢m3, serwer Negros, krélestwo Shinsoo.



