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ON/OFFExigences en matière de tension 
et de courant pour les lignes de charge USB

Tension d'entrée

Courant 

Attention : La tension et le courant d'entrée de la ligne de charge USB
 ne doivent pas dépasser cette norme.

Aucun adaptateur à trois charges n'est autorisé. 
Sinon, la ligne de charge USB et la batterie seront endommagées. 

Les connaissances et les consignes de 
sécurité ci-dessous vous seront utiles dans 
le monde du contrôle à distance. 
Veuillez lire attentivement ce manuel 
avant d'utiliser ce produit et le conserver
 pour toute référence ultérieure. 

Câble de charge USB x1
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L'installation de la batterie de la télécommande
Ouvrez le couvercle de la pile à l'arrière de la télécommande. Insérez 3 piles "AA" de 1,5V conformément aux 
instructions figurant sur le boîtier. (Les piles doivent être achetées séparément, les anciennes et les nouvelles 
ou les différents types de piles ne doivent pas être mélangés).  

Ouvrez le couvercle de la
 batterie au dos.

Mettez 3 piles AA. 
Veuillez suivre le signe "+" et "-" 
à droite, comme l'indique l'image
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Le chargement de la batterie d'un appareil volant
à insérer sur l'interface sur l'ordinateur d'autres chargeurs, puis brancher

Retirez la batterie de l'avion, puis branchez la fiche de la batterie à la prise du chargeur USB pour la charger
L'indicateur lumineux s'allume pendant le processus de charge de la batterie et s'éteint après la saturation de la charge

câble de charge

Note : Le temps de chargement est minutes

Batterie Li-polymère

Le fonctionnement et le contrôle de l'appareil volant
Note : Avant de décoller, l'avion doit d'abord corriger la fréquence. Les feux de l'avion clignotent lorsque 
la correction est terminée. Pour éviter l'incontrôlable, lorsque l'appareil de vol se déplace, il faut toujours 
faire attention au niveau de fonctionnement. En cours de fonctionnement, l'appareil volant peut perdre 
un peu de puissance, c'est la nécessité d'ajouter de la puissance La direction

Pliage du flanc

Le niveau de contrôle de gauche contrôle la montée et la descente de l'appareil volant

Le levier de commande gauche sert à contrôler le virage à gauche/droite de l'appareil volant



Le levier de commande droit sert à contrôler la marche/le recul de l'appareil volant

Le levier de commande de droite sert à contrôler les avions à gauche et à droite

Réglages
Lorsque l'engin volant est en vol, des déviations
apparaissent (tourner à gauche/droite ; marcher/retraiter;
côté gauche/droite). 
Il s'agit de les régler en tournant dans le sens opposé

 les touches légères correspondantes. Par exemple :
 l'appareil volant est dévié vers l'avant,
 il faut donc l'ajuster en tournant la touche 
"marche/retraite légère" vers l'arrière, comme le montre la figure

Les paramètres de sensibilité
L'avion peut atteindre 2 modes de fonctionnement : niveau bas et niveau élevé

Basculez le commutateur de conversion de vitesse pour le réglage :
Faites-le glisser, le buzzer de la télécommande va battre une fois L'avion se déplace à basse vitesseJusqu'à
Faites-le glisser, le buzzer de la télécommande va battre deux fois L'avion se déplace à grande vitesseJusqu'à

Grâce à cette touche, il est possible de régler la sensibilité d'un appareil volant, plus la valeur de 
la sensibilité est élevée, plus la réponse de l'appareil volant est rapide ; inversement, elle est plus lente. 

Le modèle roulant
L'appareil volant peut effectuer un vol de roulis de 360 degrés en suivant le fonctionnement. Afin de mieux mettre en œuvre la 
fonction, et de supporter l'appareil volant, il doit être au-dessus de 5 mètres de hauteur au-dessus du sol. Il est toujours préférable de 
faire fonctionner le roulis en se relevant. Dans ce cas, l'appareil volant peut être maintenu en hauteur après que l'appareil volant ait 
effectué un mouvement. 

Pirouette du côté gauche : Cliquez sur "mode de conversion", puis poussez le levier de commande de droite vers la 
gauche au maximum. Une fois que l'appareil volant a roulé, il faut tourner le levier de commande en position centrale

Pirouette du côté du droit : Cliquez sur "mode de conversion", puis poussez le levier de commande droit au 
maximum à droite. Une fois que l'appareil volant a roulé, il faut tourner le levier de commande en position centrale



Le saut périlleux avant : Cliquez sur "mode de conversion", puis poussez le levier de commande droit au maximum en avant. 
Une fois que l'appareil volant a roulé, il faut tourner le levier de commande en position centrale

Le saut périlleux à reculons : Cliquez sur "mode de conversion", puis poussez le levier de commande droit au maximum en 
bas. Une fois que l'appareil volant a roulé, il faut tourner le levier de commande en position centrale

Après être entré en mode "roll", s'il n'y a pas besoin de fonctions "roll", alors cliquez
 sur la touche "mode conversion"

Mode sans tête avec un seul retour de clé










