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Pedn de Rey Digital

Estimado cliente:

Gracias por haber adquirido este ejemplar de Pedn de Rey DIGITAL
El dia uno de cada mes impar aparece un nuevo ejemplar de Pedn
de Rey, tanto en papel, como en su edicién especial DIGITAL. Si vd.
es, ademds, suscriptor digital de Pedn de Rey, recibird un email con
la informacidén para la descarga y acceso online.

[ “Rey’s
’;"Pm“{v;_'l\nagn%s

6% corona en
Wijk aan Zee

ACCESO A PDR-133 EN LA WEB (Formato interactivo)

- Pagina de acceso:
https://www.peonderey.com/HTML5/KXCHASXZ/index.html

» Usuario: pdronline

- Contrasena: pdr20l6online

Le rogamos no comparta con nadie su contrasefia de acceso.

ACCESO AL VISOR y DESCARGA de las partidas PGN

- Pagina de acceso:
https://www.peonderey.com/HTML5/KXCHASXZ/pdr-133.html

- Usuario: pdronline

- Contrasena: pdr2016online

Esperamos que disfrute de su nuevo ejemplar de Pedn de Rey.
Atentamente,

Revista Pedn de Rey
revista@peonderey.com



https://www.peonderey.com/HTML5/KXCHASXZ/index.html

Extras PDR-133

Visor y descarga de partidas PGN
https://www.peonderey.com/HTML5/KXCHASXZ/pdr-133.html
Usuario: pdronline | Contraseiia: pdr2016online

T

Giri, Anish 2752 1-0 Kramnik,

I@| Viadimir 2757

- GM 80th Tata Steel GpA GM =)
Wik aan Zee NED
[Jose]

1.c4 e6 2.Cc3 Ab4 Esta interesante linea dice mucho
animo combative de Kramnik. Su original eleccion, tambig
puede ser explicada por no estar dispuesto a enfrentar a
tedrico del calibre de Giri en una linea anunciada (como
podria ser la ortodoxa del gambito de dama). En la cual el
holandés, seguramente, contaria con una peligrosa
preparacion concreta. 3.Db3 Aa5!? Esta jugada represd
una verdadera sorpresa, pues
[ 3...c5 como Carlsen jugaria en la sexta ronda contra
Svidler, es mucho més habitual. 4.Cb5 Cc6 5.Cd6+
Rfg 6.Cf3 De7 7.Cxc8 Txc8 8.e3 e5 9.Dc2 e4
10.Cg1 Cf6 11.Ce2 Aa5 12.a3 h5 Con posibilida
mutuas, Svidler,P (2768)-Carlsen,M (2834) Wijk aan Zeg
2@ NED2018]

SO WX WO []

4.Cf3 c5 5.d4!?N Cf6 6.dxc5 Cab 7.Ae3 Ced 8.9

White Elow Black EloB Res Year ECO Event Rnd Ler Caxc5 9.Dc2 Axe3+ 10.bxc3 b6 11.Ag2 AbT 12.

|[Becker,T 2171 Mischke,L 2084 1-0 2018 E17 Landesliga2017/18 6.1 29 0 0-0 Es claro que |a apertura ha sido un éxito

Giri, A 2752 KramnikV 2787 1-0 2018 A13 80th Tata Steel GpA 22 35 para las negras ya que los peones doblados en la column

Anand,V 2767 CaruanaF 2811 1-0 2018 C42 80th Tata Steel GpA 3.5 42 semiabierta "¢, representan una debilidad crénica para la

Giri,A 2752 Mamedyaro) 2804 1-0 2018 A30 80th Tata Steel GpA 8.2 32 blancas. Es una tipica posicion engafiosa pues, aunque n
" N Zac 4o poo oo oo TS ' !

80° TATA STEEL 2018 - GM José Gonzdlez (4 videos)

https://www.youtube.com/watch?v=gmMCB0-zgY4&list=PLdA4uTV7BPzEitfT2YP5TC2QYbLli9Yeg
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TATA STEEL 2018 -Rondas 1 a 4

Suscribete a nuestro canal de YouTube y recibe los videos
https://www.youtube.com/subscription_center?add_user=chessfm


https://www.peonderey.com/HTML5/KXCHASXZ/pdr-133.html
https://www.youtube.com/watch?v=qmMCB0-zgY4&list=PLdA4uTV7BPzEitfT2YP5TC2QYbLli9Yeg
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CUENTA CHESSBASE:

Acceso completo al mundo
ChessBase en cualquier
momento vy lugar
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Q 200 millones de analisis

CB NEWS

El portal de noticias

)
=
N
=
o
e

dCuando nos gusta mas el ajedrez? iClaro,
si ganamos las partidas! Desde su victo-
ria por 4.2 sobre el Campedn del Mun-

do Kramnik en 2006, Fritz pasa por ser
invencible. Entonces, équé aliciente tiene
jugar contra él? Con Fritz 16 el ajedrez
vuelve a ser entretenido: el andlisis asis-
tido permite recibir discretas indicacio-
nes graficas y los FritzEmoticones nos
revelaran el estado de animo del motor de
ajedrez en todo momento.

Incluso guienes solo tengan unos conoci-
mientos basicos de ajedrez podran jugar
partidas interesantes contra Fritz v hasta
vencerlo. En el caso de que fuesen derro-
tados por la maquina, Fritz 16 les explica-
ria inmediatamente tras la partida cudles
han sido las las oportunidades perdidas,
mediante el analisis tactico. Asi aprende-
ran muy concretamente de sus propios
errores y sabran en qué cosas tendran que
fijarse mas en el futuro.

También pueden arrancar la novedosa fun-
cion “Easy Play” que les permitira mejorar
la profundidad de célculo y, con ella, la
fuerza de juego.

Hablando de fuerza de juego: el nuevo
modulo multiprocesador ha sido desa-
rrollado por el programador estrella Vas
Rajlich ("Rybka").

iNingun programa de ajedrez ofrece mas
funciones! No obstante, podran manejar
Fritz 16 de manera absolutamente facil e
intuitiva. Basta seleccionar lo que quieren
realizar (por ejemplo, jugar contra la méa-
quina, analizar, practicar en Internet, etc.)
y Fritz 16 les mostrara un entorno con los
comandos que necesite.

iMas movilidad con Fritz 16! La Cuenta
ChessBase (con 6 meses de suscripcion
Premium), les garantiza acceso comple-
to a las aplicaciones web de ChessBase
incluso con iPad, tabletas Android o
teléfonos inteligentes. Hay 13.000 videos
de entrenamiento de ajedrez, 60.000 pro-
blemas tacticos, 8 millones partidas en la
Live Database y, naturalmente, podran ju-
gar al ajedrez en Playchess.com. Por cier-
to: nada mas terminar la partida, recibiran
automaticamente un analisis completo
para ayudarlos a mejorar su rendimiento.

FRITZ 16 69,90 €
Requisitos del sistema:

Minimos: Pentium Il 1 GHz, 2 GB RAM, Windows 7 o
8., DirectX9, tarjeta grafica con 256 MB RAM, uni-
dad lectora de DVD-ROM, Windows Media Player 9 v
acceso a Internet.

Recomendados: PC Intel i5 (Quadcore), 4 GB RAM,
Windows 10, DirectX10, tarjeta grafica con 512 MB
RAM o mas, tarjeta de sonido al 100% compatible
con DirectX10, Windows Media Player 11, unidad lec-
tora de DVD-ROM y acceso a Internet.

Para la Cuenta ChessBase: acceso a Internet, nave-
gador actualizado (por ejemplo, Chrome, Safari..)
para Windows, OS X, i0S, Android, Linux

A la venta en ajedrez21.com

ChessBase



Club PDR

Descuentos en torneos para suscriptores

ABIERTO DE LLUCMAJOR ABIERTO DE MONTCADA ABIERTO DE LEON
12-20 mayo 25 junio - 3 julio 7-8 julio
40€ dto. inscripcion 10€ dto. inscripcion 5€ dto. inscripcién
EEE;::; ;:T:nuacw:m DE MEDR? M onicudUZO'l 8 7 y 8 de Julio - 2018
- i AONT AT

AUDITORIO CIUDAD DE LEON

ABIERTO DE ANDORRA ABIERTO DE SANTS ABIERTO HOTEL BALI
Julio 2018 17-26 agosto 29 nov. - 9 dic.
20€ dto. inscripcion 10€ dto. inscripcion 20€ dto. inscripcion
36° Open Andorra 2018 Caol

Hotel Panorama XX OPEN Fa0¢ XVII FESTIVAL INTERNACIONAL DE RJEOREZ

Julio 2018 INTERNACIONAL " i Gran Hotel Bali - Benidorm

D’'ESCACS - q |k

DE SANTS, HOSTAFRANCS ‘ ; f

I LA BORDETA g - _d“ GI D
: - B ” ‘:I I L

o GRAN HOTEL

BALI

24 noviembre al
iciembre 2017

Toda la informacién en www.peonderey.com — Menu Torneos

Cada vez son mas los torneos que forman parte del Club PDR. Si
eres organizador, inférmanos de las fechas y lo anunciaremos de
forma gratuita en nuestra agenda y en redes sociales.

Escribenos a torneos@peonderey.com
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Piezas "French Sheesham" 4
2 opiniones

00 Javi

Muy buena calidad
Las piezas son de muy buena calidad,

buen acabado y un color muy bonito. == 5

Tan solo una advertencia: la proporcién ?’ -
entre el rey y las demds piezas es un )& A 2

poco diferente a otros conjuntos, porla |l b

altura del rey.

El Cuadrado Magico
1 opinidn

& Ana I.

Un libro de finales excelente

Un libro muy interesante para aquellos
jugadores que quieran mejorar en los
finales. Buenas explicaciones y muchos
finales comentados. Muy recomenda-
ble. También quiero agradecer a la
gente de ajedrez21 por su atencion...

WLl Coadado
Magico

U estudii sebecio
para cada dia del anio

John Shaw |

Playing 1.eL: Caro-Kann 1...e5 ’

1000 Playing Le4
00 José G. Caro-Kann, 1...e5 &

Minor Lines

Lineas menores

Un buen libro para aquellos que gusten
de jugar algo diferente de lo que normal-
mente se ve en los torneos de los fuertes "%
grandes maestros. Bien explicadoysu |

Tienda ajedrez21.com

Conjunto madera Europa 5
1 opinién

@ Emilo C.

Credibilidad

Es muy grato disponer de las piezas,
réplica del Match del Siglo gracias al
asesoramiento recibido, recomendan-
dome un tablero idéneo para las piezas.
Es una cuestion de credibilidad...

1 Semana
GRATIS
56 pags.

en PDF

Lecciones
Magistrales
Ajedrez

jGenial!

estructura es sencilla de asimilar...

Fritz 16 version espaiiola
3 opiniones

@0 Cipriano A.

Muy conseguido
Me ha sorprendido esta nueva ver-
sion. Muy buena.

.. |
o
n
5
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&
5

Peon de Rey 131 electronico
5 opiniones

00 Josep B.

Muy buen contenido PDR-131

Soy un iniciado en el ajedrez y los conte-

nidos de la revista me parecen muy inte-

resantes, a pesar de que algunas cosas no

son de mi bajo nivel ajedrecistico, combi-
nando la parte técnica con la lidica, en  E
algunos articulos...

Las 1001 clases:
muestra gratuita

@ Guillermo M.

Un manual que desde la primera lec-
cion aclara conceptos, brinda nuevas
ideas, y sobretodo, jdesarrolla tu cre-
atividad?... jLo recomiendo!

Curso de tactica en video

@o Sergio A.

Curso de tactica
Muy diddctico. Explicaciones muy
buenas con un gran niimero de ejer-
cicios. Es de esos cursos que ves
varias veces y acabas asumiendo que
en cada partida esta siempre el reto
de descubrir la tactica oculta.

37 opiniones

8 opiniones

Valoraciones de compradores verificados desde YOPTO.com




Conjunto madera Europa 6
2 opiniones

GQ Fernando R.

Buena compra
Buen y bonito tablero, de gran tama-
fio y piezas con un disefio muy boni-
to. Solo un defecto: la base de las pie-
zas deberia llevar pegado un fieltro
de mayor grosor.

Cartas de la Suerte 2017
15 opiniones

90 Pedro M.

Un juego sencillo y de facil uso

Si se quiere pasar un buen rato entre-
tenido y diddctico, no dudo en reco-
mendar es sencillo y practico juego.
Sus aplicaciones son varias y es reco-
mendable para todas las edades.

[Nueva versidn!
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2 opiniones

@0 Guillermo C.

Se siente el aprendizaje de él
Particularmente, he leido como
enfrentar la estructura Maroczy. De tal
capitulo puedo sefalar que tiene ejem-
plos de partidas cuya posicién critica
son muy usuales y cémo prosequir...

A F' “’1: ebaak

ICC 1 afio Suscripcion
21 opiniones

00 Jorge R.

Perfecto

Es perfecto y grandioso para mi jugar
contra grandes maestros y jugadores
titulados. Una gran adquisicion.

Elija en el carrito:

1-2-3
anos

Nuestros clientes opinan

Piezas DGT Royal Weighted
1 opinion

GQ Francisco L.

Piezas DGT
P Las piezas Royal unas obras de arte al
P igual que el servicio de ajedrez 21

)’ % empresas asi se echan de menos, feli-
& idades.
g £ | cdades B

Seleccion FINALES
GM Jesus de la Villa

12 opiniones

00 Juan R.

Practico

Recomiendo esta seleccion de finales a
aquel que quiera conservar un juego
solido y ganar confianza disipando dudas
ala hora de encarar los finales.

Elements of Chess Strategy
1 opinidn

@O Félix M.

Al grano
Me estd gustando mucho el libro, se
dedica a explicar sobre una parte de la
estrategia, bastante enfocada en los
alfiles que es muy dtil para la mayoria
de nuestras partidas, para mi, va al
grano, a por lo que nos es til.

The Modern London System2 | .

1 opinion WlNNlNG
with the MODERN
L LONDON SYSTEM
2 Emilio C.
Muy buen trabajo

Evitando lineas demasiado trilladas, los
dos volimenes ofrecen un repertorio
completo, para llevarlo a la préctica de
forma sencilla, pero con rigor tedrico con
los ejemplos proporcionados de las parti-
das. La méxima puntuacion sin duda.

Tableros » Piezas » Relojes » Libros » ebooks » Software » Videos » Peén de Rey » ICC




BUZON PDR

Cartas al Director

“PDR-132 me
habria ahorrado
una derrota”

iHola, Miguel!

Muchas gracias por tu excelente
revista Peén de Rey. Curioso, si
PDR-132 me hubiera llegado
unos dias antes, posiblemente
me hubiera ahorrado una derro-
ta... El caso es que, el domingo 14
de enero pasado, volvi a jugar el
Campeonato por equipos del
Saarland vy, desgraciadamente,
estaba muy agotado, incluso
antes de empezar la partida;
estaba fisicamente en mala
forma.

Lo cierto es que mi contrincante
eligié la misma variante de la
India de Dama. Variante Pomar,
que empled “AlphaZero” contra
“Stockfish” (NdR: ver PDR-132,
pdg. 16). Cometi un par de erro-
res y me encontré rapidamente
en posicién perdida; intenté
luchar, pero nada de nada.
Desemboqué en un final comple-
tamente perdido. Para remate,
en apuros de tiempo pasé por
alto una sencilla combinacién de
mi rival y opté por el abandono.
En suma, un buen ejemplo de
que tu revista es de buena cali-
dad, no solamente en cuestiones
tedricas, sino también en otros
campos y, con toda seguridad,
muy amena. Muchas gracias por
envidrmela.

Luis Muifio Mischke

(Alemania)

Becker, T. - Mischke, L.
Landesliga, 2018

1.d4 b6 2.5)f3 207 3.93 €6 4. 292
516 5.0-0 £e7 6.c4 0-0 7.d5 exd5
8.2h4 ¢6 9.cxd5 2xd5 10.2)5

EH W Eg
4¢ 122441
F Y

a 9

&
AR AWARCRAS
EHY B

Curiosamente, después de la
partida mi contricante me
comenté que habia seguido las
partidas de AlphaZero contra
Stockfish. Como no conocia
AlphaZero, no sabia exactamente
de qué me hablaba, pero cuando
lei Pedn de Rey ne° 132, compren-
di su comentario. Conocer la
actualidad de las aperturas es
muy importante, principalmente
en variantes muy agudas o com-
plicadas, pues de lo contrario
uno se puede encontrar répida-
mente en posicién perdedora.
Aunque ese dia hubiera estado
fisicamente bien, creo que no me
hubiera sido facil encontrar una
buena continuacién tras 10.2f5,
pues la posicién no es nada sen-
cilla para las negras.

10...d6?! 11.e4 &6 12.214 He8?
13.£xd6'+— £f8 14.e5 &Hd5?
15.Wg4 g6 16. 2.xi8 xi8? 17.2)d6
He7 18.2¢3 Hxe3 19.bxe3 W7
20.f4 d7 21.Wh4 15 22.exf6 Wxd6
23.ixe7+ Wxe7 24.%Wh6e+ Wg7
25.Wxg7+ Dxg7 26.2fe1 2f7
27.Badl He5 © 28.Ee5 Ec8§??
29.2xc5 1-0

& OPINIONES SOBRE PDR

Suscripcion PDR 2 afios
iBuenas, amigos de Pedn
de Rey! Antes de que me
olvide, quiero felicitarles por
la enorme labor de difusion
que llevan haciendo todos
estos afos, por nuestro
noble y maravilloso Ajedrez.
Ayudandonos en la medida
de lo posible,a mejorar cada
dia, y coger siempre con ilu-
sion el reto de superarnos
con alegria y diversion.
Aunque el esfuerzo en la
renovacion por dos anos es
sustancial en estos tiempos
duros que algunos atravesa-
mos, bien merece la pena el
sacrificio. No dudo de que
seguiran mejorando cada
Vez, y nosotros esperamos
seguir estando aqui para dis-
frutar de sus progresos.
Abrazos poéticos y llenos
de juego.
Ricardo U.

Mejor revista de ajedrez
He pasado por muchas,
8x8, Todo Teoria, Jaque, PDR
antiguas, etc. La PDR actual es
la mejor que ha pasado por
mis manos. No cuesta lo que

vale. Enhorabuena.
José B.

Ajedrez y lectura

Dos de mis grandes pasio-
nes, la lectura y el ajedrez, se
conjugan en los libros y
revistas que versan sobre
este noble juego. Gracias a
vuestra revista Peén de Rey,
conseguis bimestralmente
alimentar y hacer crecer
estas dos aficiones. Gracias
mil, por enriquecer mi vida y
espero que la del resto de la

familia ajedrecistica.
Javier M.

Nota de la redaccion
Solo podemos decir...
iMuchas Gracias!

s ki

CARTAS AL DIRECTOR - OPINIONES PDR




® CONCURSO PDR-132 - CANDIDATOS

En PDR-132 planteamos un concurso para que los
lectores adivinaran los cuatro primeros en la clasi-
ficacién del Torneo de Candidatos 2018. Este evento
se celebra del 10 al 28 de marzo en Berlin, con los
siguientes Candidatos: Aronian, Kramnik, Mame-
dyarov, Caruana, Kariakin, Wesley So, Grischuk,
y Ding Liren.

El concurso cuenta con numerosos premios, como
revistas PDR firmadas por grandes jugadores,
packs de videos y ebooks. Mientras que para los no
suscriptores, el regalo es una suscripcion digital de
1 afio a Pedn de Rey. Aunque el concurso ya estd
cerrado y los ganadores se publicardn en PDR-134,
a continuacion publicamos los prondsticos de nues-
tros lectores y suscriptores, por orden de preferen-
cia del ganador del Candidatos.

1° Aronian 2° Caruana

55,40% 14,71%
3° Kramnik 4° Kariakin

8,82% 7,84%

5° Wesley So 6° Mamedyarov
== \ :=
h ‘;. .Jl A"‘;_;-.
e 4 )
6,37% 3,92%

7° Ding Liren 8° Grischuk
> = F) &)

1,96% 0,98%

CONCURSO PDR-132 Y PDR-133

CONCURSOS PDR

¥ CONCURSO PDR-133 - LLUCMAJOR

Del 12 al 20 de mayo se celebrard la 72 edicion del
Festival de Ajedrez Internacional de Llucmajor, en
la bella localidad mallorquina. Ademds de la sépti-
ma edicién del Open Internacional, en paralelo se
disputard el 5° Open Internacional de Blitz “El
Arenal”. Como ya es habitual, los suscriptores
PDR contaran con el importante descuento de
40€ en la inscripcién.

Entre todos los aficionados que rellenen el formu-
lario del Concurso en la web de Pedn de Rey, sor-
tearemos 5 inscripciones gratuitas al Open Inter-
nacional. Se podra participar hasta el 1 de abril de
2018. Mas informacion en:

= http://www.winterchess.com
= http://www.peonderey.com/concursos

b o

VII FESTIVAL INTERNACIONAL DE AJEDREZ
LLUCMA]OR 12 al 20 mayo de 2018
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@revistaPDR
Kl revistaPDR
& www.peonderey.com/blog/



El eclipse

y los pdjaros*

IEDO Y, DE REPENTE,
NADA. Un susurro de luces
lejanas que se acercan como
anunciando un rescate.

iDe qué! ;Quién vendra a salvarme?
{Como saldré de este camino incierto,
oscuro, reflejo de los dias y de las
noches encendidas en colores de rosa y
malva?

Debo tranquilizarme. Debo hacer
memoria; agarrarme al pasado es mi
Unica opcién. ;Pero cémo empezo todo!?

Me gustaria recordar, tengo que hacerlo,

debo poner cada hecho detras de otro
para comprender como he podido llegar
hasta aqui.

RELATO

La historia me dird cudl es la herencia
que transmito, qué camino seguia, donde
y cuando comencé a perderme, por qué
empezo esta pesadilla de la que no logro
despertarme.

Cerraré los ojos y dejaré que el cuerpo
permanezca aqui, atrapado, mientras
buceo en la vastedad de mi memoria.
Me dejaré llevar por el vuelo de los péja-
ros hacia lo mas profundo de mi mente.
iYamos, cierra, cierra los ojos y piensa,
piensa, piensa! ;Cémo entré en esta ruta
maloliente sin techo, ni azules, ni rojos,
ni espejos de esperanzal! No hay caso,
no consigo recordar nada. Solo matices,
solo impresiones, s600 pistas que no
puedo recuperar totalmente.

o iy
!
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Piensa, piensa; no pares. Hay partes,
pequefios trozos que se me aparecen
con cierta claridad. Solo puedo decir
que todo ocurrié de un modo decidida-
mente lento, perniciosamente lento. Si!
Yo avanzaba tranquilamente, con seguri-
dad me atreveria a decir, con la certeza
que otorga la audacia, la mirada esbelta y
firme hacia la salida; tenia esa altaneria
que proporciona el no saberse ignoran-
te. De pronto todo comenzé a cambiar
de color. Primero fueron unos matices
de luces que se fueron apagando. Eso es,
la luz comenzé a menguar de una mane-
ra misteriosa, en silencio, como si de
repente la luna se hubiese interpuesto
donde antes solo estaba el sol.

Un eclipse. jEso es lo que sucedio! Un
maldito eclipse que ahuyenté a los
estorninos de sus vuelos majestuosos,
esas formas rotundas y cambiantes
sobre el atardecer arrebolado rezuman-
do una complejidad inverosimil, aunados
en la lejania. Los colores se apagaron, la
vida misma no sabia qué estaba ocu-
rriendo. Se oian voces. Si, si, voces con-
fusas, quedas, como esperando algo.
{Pero qué? ;Qué hacian ahi, en medio de
esa cueva, de ese bosque oscuro, unas
voces esperpénticas que me llamaban,
me acuciaban, me atormentaban de esa
manera tan simple y aterradora?

La entrada al bosque, los pdjaros, el
eclipse, las voces; todo se unia de una
manera axial, pervertida, como rayando
en la locura. Quizas era eso, quizas todo
mi pensamiento racional me habia aban-
donado y no existia el bosque y mi reali-
dad era una cama con ligaduras, la luz
apagada, sin ninguna ventana al mundo
por donde perderse en la bella compleji-
dad del atardecer.

Pero no, ;qué estoy diciendo? No estoy
loco, esto es real, he entrado a este
bosque yo solo, por mi propio pie, y fue
esta mafana, hace ya tres horas vy, si,
habia péjaros a lo lejos, una gran banda-
da de estorninos, lo sé porque su vuelo
me sume en la melancolia y me lleva a
los atardeceres de mi infancia.

Lo sé con seguridad. Pero, jcémo expli-
car el eclipse y las voces? ;Qué conjetu-
ra fantdstica podria ponerlos en relacion
causal (o no) para explicar este miedo
que me tiene atenazado, inmovil, injusta-
mente estéril de voluntad, paralizado
hasta el extremo de no poder siquiera
mostrar algin signo de vida?

¢Y si no fueran los hechos? ;Y si los
eventos carecieran de sentido, de causa-
lidad? Mientras me hacia esa pregunta
comencé a oir la voz con mas impetu, la
luz comenzaba a ser mas aparente, aun-
que seguia siendo brumosa e indeleble.
La sensacion era como si me estuviese
despertando de un mal suefio, pero el
miedo seguia alli sin moverse. Era un
miedo ancestral, hermético, cercano,
solido y absolutamente cierto que se
anastomosaba en las fibras de mi cere-
bro hasta sentir nauseas.

Si no son los hechos, me decia, tenia
que haber algo mas a lo que agarrarme,
algo que me permitiera dar sentido a
toda esta sinrazén. jEl tiempo! dije con
una sensacién amarga de triunfo. jEs el
tiempo! No puede ser nada mas que el
tiempo, no es el cémo, sino el cuidndo.
Cuando empezé todo: el paseo, el bos-
que, el eclipse, los pajaros, todo tiene
sentido en la secuencia temporal. La par-
tida habia comenzado hace tres horas,
todo fue bien en la apertura hasta que
cometi un error tonto que me dejé en
posicién inferior; poco a poco la situa-
cion se fue deteriorando y ya no pude
resistir: la agonia de la derrota nublé mis
sentidos y la realidad eran péjaros en mi
cabeza. Entonces oi la voz por primera
vez de manera clara y rotunda, advirtien-
do el fracaso. Era mi rival que, sefialando
el reloj, me anunciaba solemnemente la
caida de la bandera.

“y

El eclipse y los pdjaros
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Giri ilusiona, pero Carlsen
consique el récord

Magnus Carlsen gana Tata Steel por sexta ocasion y se
reencuentra con la victoria en un supertorneo.

GM José Gonzalez
Fotos: TATA STEEL



El aflo comenzé como de costumbre con el torneo
clasico por excelencia, Tata Steel. Aquel torneo, que
en 1938 se celebrara como una justa entre cuatro
maestros, ha crecido y se ha transformado en un

gran festival. Por esa razoén el ajedrez holandés se puso de gala

y festejé la octogésima edicién de su mds insigne torneo, con-

siderado por muchos el Wimbledon del ajedrez. El festival cons-

ta de varios grupos, entre los cuales destacan el Challengers y el

Masters, en esta cronica me ocuparé exclusivamente del dltimo.

Tata Steel se celebra tradicionalmente, en la pequefia ciudad

portuaria de Wijk aan Zee, pero se traslada en un par de rondas

(Chess on Tour) a Hilversum y a Groninga.

Esta edicién capté la atencién del mundo del ajedrez, pues los
organizadores consiguieron conformar una némina de partici-
pantes realmente potente, mds fuerte, incluso, que la del afo
pasado. Es de destacar que el campe6n mundial fue acompaia-
do por cinco de los ocho candidatos (quienes jugaran el Torneo
de Candidatos en marzo de este afo), tres excampeones mun-
diales y algunos otros fuertes invitados, entre quienes destacd
el héroe local Anish Giri.

Aprovechando el tema del aniversario, Giri obtuvo motivacién
extra haciendo una declaracién de intenciones, ya que un
holandés no se ha impuesto en Tata Steel desde que Jan
Timman lo hiciera en 1985. Dicho sea de paso, este joven gran
maestro, famoso por su elevadisimo porcentaje de tablas en
torneos de élite, se mostrdé determinado a luchar por el primer

puesto como quedd patente en sus excelentes partidas.

La siguiente partida, jugada en la
segunda ronda, es un duelo entre
lideres, pues Anand, Giri y
Krdmnik ganaron su primera par-
tida.

& Giri, A
4 Kramnik, V

NED 2752
RUS 2787

80° TATA Steel, 2017 [R2]

1.¢4 6 2.4)¢3 2.h4

Esta interesante linea dice mucho
del dnimo combativo de Kramnik.
Su original eleccién, también,
puede ser explicada por no estar
dispuesto a enfrentar a un teérico
del calibre de Giri en una linea
anunciada (como podria ser la
ortodoxa del gambito de dama).
En la cual el holandés, segura-
mente, contaria con una peligrosa
preparacidn concreta.

3.Wh3 £.a5!?

Esta jugada representa una verda-
dera sorpresa, pues 3..c5 como
Carlsen jugaria en la sexta ronda
contra Svidler, es mucho m4s
habitual. 4.23b5 &c6 5.50d6+ Hf8
6.2f3 He7 7.50xc8 Hxc8 8.e3 €5
9.¥c2 e4 10.53g1 £f6 11.20e2 La5
12.a3 h5 Con posibilidades
mutuas, Svidler, P (2768) -
Carlsen, M (2834) Wijk aan Zee,
2018.

4.5)f3 ¢5 5.d4!? )6 6.dxc5 £ ab
7.2e3 Hed 8.93 Haxcs 9. W2
£xc3+10.hxc3 b6 11.£92 £b7
12.0-0 0-0 13.Efd1

Es claro que la apertura ha sido un
éxito para las negras, ya que los
peones doblados en la columna
semiabierta "c" representan una
debilidad crénica para las blancas.

GIRI ILUSIONA, PERO CARLSEN CONSIGUE EL RECORD

JOSE GONZALEZ

Es una tipica posicién engafiosa
pues, aunque no parece existir
una compensacioén clara por los
peones doblados, la posicién
blanca cuenta con cierto potencial
por la pareja de alfiles y por la
ruptura a4-a5 que tiene buenas
posibilidades de debilitar el flanco
de dama negro.

13...%We7 14.a4 d6 15.a5

15...167!

Esta decision es un tanto arriesga-
da, pues crea debilidades en el
campo negro, que acabaran dando
un importante contrajuego al
blanco. La polifacética 15...£)6!
habria mantenido las posibilida-
des negras intactas. 16.&b2 ¥c7
17.Habl £Hfd7 18.%d2 fed 19.5b2
bxa5!? 20.&xd6 ¥xd6 21.5xd6 Hfc8
y el blanco deberia proceder con
mucha cautela para no acabar que-
dando inferior. 22.52bd2 a4 23.5xd7
&Hxd7 24.8xd7 Bd8 25.8xd8+ Hxds,
con gran ventaja negra.

16.axb6 axh6 17.2d4 £\f6 18.2xh7
Hxh7

Si 18...%xb7 19.Exa8 Hxa8 20.£b5
d5 21.cxd5 £Hxd5 22.8xc5 bxch
23.c4 $Hb4 24.%d2, con una cémo-
da ventaja blanca.

19.Exa8 Exa8 20.2\h5 Zc8?
Era mejor 20..£d7 21.8f4 %e5,
con posicién resistente.

21.Wa2
Ahora fue el turno de Giri para
desperdiciar una valiosa oportu-

nidad.



JOSE GONZALEZ

La simple 21.8xb6 Hxc4 22.Hal
¥d7 23.%b3 Hc8 24.2a7, dejaria al
blanco con una gran ventaja.

21...d5 22.£.95 Zxc4 23. Wag+
17!

Hubiera sido mucho peor conti-
nuar con la torpe 23..5)d8?
24.8xf6 xf6 (24..gxf6 25.Hxd5
exd5 26.%xd5+ ¥e6 27.%xd8+

&g7  28.45c7 W7 (28..%e5
29.9e8+ g6 30.%7d7) 29.5e8+
&g6 30.40d6) 25.2xd5 exd5

26.%xd5+ Hf7 27.%xc4, con bue-
nas posibilidades de imponer el
pedn de mas.

24.Eal

No ofrecia nada positivo conti-
nuar con 24.%xb7? ¥xb7 25.5)d6+
De7 26.5xb7 Hc7, pues seria el
negro quien quedaria con ventaja.

24...5\a5 25.%h8 Ec6 26.5)d4

L
Wes & &
AE 14
A 12
&)
A &
B A
p=¢ &

26...Exc3??

Kramnik tira por la borda su
buena labor defensiva previa.
Tenia que seguir resistiendo con
la incémoda 26..2d6! 27.4)f3!
(27.4f4 BHd7 28.&xb6 £xc4)
27..%d8 28.5e5+ Hf8 (28..5¢8
29.%a7) 29.%a7 ¥e7 30.%a6, con
ligera ventaja blanca.

A

27.Wxh6 Hc4 28.Wh8 Hd7

O bien 28...Ha3 29.5b1 &g6 30.2b7
“e8 31.%xe8+ £ixe8 32.5 xe6 Hab
33.He7, con ventaja decisiva.

‘4%

29. £ xe7 £xb8 30.£h4

La suerte estd echada pues la torre
negra no tiene escapatoria, el
resto es pura inercia.

A

¢ & &
F 3
A i
245
X i
A8 A
h={ e
30...e5 31.2a7+ 208 32. £.xc3
exd4 33.£xd4 H\c6 34.2xg7+ 218

35.216
Y las negras abandonaron.

1-0

La segunda ronda también trajo la
primera victoria del aflo para
Magnus Carlsen, que se impuso al
gran maestro indio Adhiban.
También Mamedyarov obtuvo su
primera victoria derrotando a
quien a la postre ocuparia la tlti-
ma posicién, la excampeona mun-
dial Hou Yifan.

El ajedrez de élite depara situacio-
nes muy dificiles incluso para los
mejores jugadores. Una buena
prueba de ello es el caso de
Fabiano Caruana, quien acudié a
Tata Steel siendo el nimero dos
del mundo y terminé descendien-
do hasta el octavo, con un déficit
de mds de 20 puntos de elo.

Por otro lado, los veteranos
excampeones mundiales Anand y
Krdmnik brillaron en Wijk aan
Zee. El siguiente ejemplo nos
induce a pensar que la edad tiene
una importancia relativa para el
ajedrez de competicion.

80° TATA STEEL 2018 - WIJK AAN ZEE

& Anand, Vv IND 2767

USA 2811

4 Caruana,F

80° TATA Steel, 2017 [R3]

1.e4 e5 2.2)f3 )6

Es llamativa la gran popularidad
de la que estd gozando la defensa
Petrov en los torneos de élite
recientes. Asi como la Berlinesa
desalienta a los jugadores de Ruy
Lépez (2...4c6 3.4b5) y los induce
a jugar el Giucco Piano (2...4£)c6
3.8c4 Qc5, seguido de d3), la
Petrov va mads alld, cuestionando
el valor de 2.5)f3 y lo hace también
con l.e4.

3.5xeb d6 4.9)f3 £ xed 5.d4 d5
6.£d3 £d6

La variante Marshall es la mads
popular de las opciones negras.

7.0-0 0-0 8.c4 ¢6 9. W¢2

La antigua linea principal lleva a
interesantes complicaciones tras
9.cxd5 cxd5 10.4¢3 £ixe3 11.bxc3
Lg412.5b1 £d7 13.h3 Ah5 14.5b5
(14.8xb7 £b6) 14...2b6 15.c4 L.xf3
16.%xf3 dxc4 17.8c2, como se ha
jugado en decenas de partidas.

9...9a6 10.a3 £.g4 11.2e5 £15
12.b4 H¢7N 13.13

La aguda preparacion de Caruana
pone a Anand ante un interesante
cruce de caminos. Para poder
orientarse en la maleza de varian-
tes, el flamante campedén mundial
de ajedrez rdpido se sumio en una
profunda reflexién de media hora.

13...£06

Caruana replica con rapidez y
Anand vuelve a pensar, esta vez
durante 14 minutos.

14.¢5

La intuicién de Vishy no falla en
este momento clave. A pesar de
que su jugada no sea, objetiva-
mente, la mejor, si es una muy
buena decisién préctica.



Otras continuaciones encamina-

ban la partida hacia complicacio-

nes infinitas y no necesariamente
favorables a la causa blanca.

a) a) 14.fxe4? Qxe5 15.dxe5 dxed
16.8e2 ¥d4+ 17.%h1 ¥rxal
18.4b2 ¥a2 19.£)c3 e3. Se con-
sigue una casilla de escape para
la audaz dama negra, quedan-
do el segundo jugador con ven-
taja ganadora.

b) b) 14.&)xg6. Esta jugada habria
llevado la partida hacia compli-
caciones fascinantes que en la
practica son dificiles de valo-
rar. Pienso que existen buenas
posibilidades de que esta conti-
nuacién se presente, en un
futuro no muy lejano, en algu-
na partida magistral. Una posi-
ble continuacién podria ser
14...fxg6 15.fxe4 dxe4 16.2xf8+
Lxf8 17.4f1 ¥xd4+ 18.%hl
Wi6! 19.8e2 W2, etc. con una
posicion dificil de evaluar.

14...£xe5 15.dxe5 H\gb

Ahora fue el turno de Caruana
para sumirse en una profunda
reflexion. Detalle que resulta lla-
mativo, pues esta jugada parece
Unica. La realidad es que existe la
interesante 15...a5 y seguramente
esto fue lo que obligé al estadou-
nidense a tomarse su tiempo
antes de decidir.

16..2.h2
Una vez superados los primeros
momentos criticos de la partida,
Anand continda la partida con
soltura.

X W K ¢e
214 441
F 3
&

2
AN

F 3
& £
£

A
A
E&

16...d4?!

Caruana pierde la objetividad y es
dominado por el deseo de desequi-
librar la partida. Parece que se
desorienta en las complicaciones
que él mismo generd. Es posible
que durante su preparacioén no le
prestara suficiente atencién a 14.c5.

La simple 16..8xd3 17.%xd3 a5
18.5)d2 ége6 19.f4 axb4 20.axb4
Hxal 21.8xal g6, le habria dado
una posicion satisfactoria.

17.14 &)d5 18.fxg5 He3 19. Wd2
£xd3 20. Wxd3 H)xf1 21.xH
Wyg5 22.0d2 Wxe5

X E ¢
F 3 441
F 3
A W
A A
& o
2 &
p=4 &

Después de que las complicacio-
nes han terminado, es el momen-
to justo para valorar la posicién
resultante. El balance material es
ligeramente favorable a las blan-
cas, pues las dos piezas suelen
valer mds que una torre y un
pedn.

ALY

Lo que complica un tanto la situa-
cién es que las torres necesitan
vias de acceso y en esta posicién
disponen de las columnas "e", "d"
Yy, tras ...a5, de la "a". Las blancas
han de luchar por prevenir una
posible invasién por parte de las
torres negras.

Como quedara claro mds adelan-
te, la solucidn consiste en mejorar
la situacién de una de las piezas
menores blancas llevdndola a la
fuerte casilla d6, incluso si el pre-
cio es que el negro se quede con 2
peones y torre.

GIRI ILUSIONA, PERO CARLSEN CONSIGUE EL RECORD

Anish Giri se mostré muy ambicioso
en esta edicion del Tata Steel.

23.4)\f3

M4ds tarde, Anand lamentaria no
haber continuado con la potente
23.5c4! xh2 24.%xd4 g3
25.50d6, pues habria obtenido
control absoluto de la posicién.

23...Wh5 24.Wxd4 16 25. Wed+
<h8

Otra vez nos encontramos en un
momento clave de la partida. La
pregunta “;Qué debe hacer el
blanco para afianzar su ventaja?”
fue respondida de manera brillan-
te por el excampe6n mundial.

26.2.c1! Efe8 27.2.14 a5?!
Caruana intenta dar vida a sus
torres, pero no acierta con la
mejor manera de lograrlo. La
partida se encaminaba hacia la
igualdad tras la precisa 27..%f5
28.4d6 He3 29.%gl Hae8 30.%f7
g6 31.%xg6 (31.%xb7? Hxf3)
31..hxg6, con gran actividad de
las torres negras.

28.£.d6 axh4 29. Wxha Wd5?
Caruana juega con la velocidad de
un reldmpago, pero su lance
demostrard ser un costoso error
de cédlculo que delata la mala
forma por la que atravesaba.
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30. Wxh7 h6

Es muy posible que Caruana
entrara en esta posicién confian-
do en que la siguiente variante lle-
varia la partida hacia unas faciles
tablas: 30..Hxa3? 31.Hxa3 ¥dl+
32812 Wc2+ 33.%g3  Wgo+
34.%h3 Wh5+ 35.5h4 g5

¢

F el
&

F 3
4

p=¢

B TIE W

A

Pero es precisamente aqui, cuan-
do las blancas pondrian fin a sus
esperanzas con la tnica pero sufi-
ciente 36.%b4 (Pero no 36.Ha4?
gxh4 y las blancas no podrian
escapar del perpetuo).

31.<g1 Zad 32.h3 Ec4 33. Wh2
Wd3 34.2a2!

En esta posicidn, la segunda fila es
mucho mds importante que la pri-
mera. Una vez consolidada la
posicion del rey el blanco, Anand
se encontrard en condiciones de
poner en marcha su peén pasado.

34...Wd1+ 35.2h2 Hc1 36.24 15
Esta jugada oculta una peligrosa
amenaza, pero Vishy descubre su

o gy

idea y la desactiva.

37.Wp7!

37.a5? dejaba al blanco en aprietos
tras 37..He6! 38.a6 ¥hl+ 39.%g3
Hg6+.

37...14 38.&.xf4 Exc5 39.2d2 Wxad
40. W17 28 41. 2.5

La partida ha dado un giro tipico,
las blancas sacrificaron su precia-
do pedn pasado para alejar a las
piezas enemigas y lanzar un ata-
que decisivo en contra de su
monarca.

41...Wca 42.2d6!!

No hay remedio ante la amenaza
de mate con Zh6 y por ello el nor-
teamericano se rindid. Una exce-
lente demostracién de lo que es
capaz el excampedn mundial.

1-0
ECUADOR DEL TORNEO

En la séptima ronda, un inspiradi-
simo Shak Mamedyarov conse-
guia ligar tres victorias consecuti-
vas y se ubicaba como lider en
solitario, con un punto de ventaja
sobre sus mds cercanos persegui-
dores y como nuimero dos del
mundo en la lista de la FIDE. No
parecia factible que alguien
pudiera darle alcance y mucho
menos superarle. La siguiente
partida resultaria decisiva para

80° TATA STEEL 2018 - WIJK AAN ZEE

conseguir frenar al azeri.

& Giri, A
¥ 3 Mamedyarov, S

NED 2752
AZE 2804

80° TATA Steel, 2017 [R8]

1.¢4 ¢5 2.5)f3 £c6 3.4)¢3 g6!?
Interesante orden de jugadas, que
suele transponer a una linea del
ataque Panov de la Caro-Kann. La
popular 3..23f6 es una alternativa
que se considera mads sélida.

4.e3! 6

Tras la natural 4...8.g7 5.d4 d6 6.d5
&He5 7.6xe5 Axe5 8.2.d3, el blanco
obtiene una cémoda ventaja.

5.d4 cxd4 6.exd4 d5 7.cxd5 Hxd5
8.%h3 e6

En el verano So eligid la siguiente
linea ante Giri: 8...50xc3 9.8.c4
&Hd5 10.8xd5 e6 11.84xc6+ bxcé
12.0-0 ¥d5, para terminar
haciendo tablas.

9.£h5 £g7 10.0-0 0-0 11.£.xc6
bxc6

La posicién de la partida es muy
similar a la que se presenta tras
8..4xc3. Sin embargo, existe una
diferencia fundamental entre una
y otra, pues en la presente partida
existe un caballo, de excelente
aspecto en d5, mientras que en la
citada continuacién este caballo
se ha cambiado.



12.Ze1 Wd6?!
Esta jugada es una imprecision
que permite ganar algunos

importantes tiempos al blanco.
Era mejor continuar con 12...%'b6
13.%¢c2 £ b4 14.%d1 Ed8.

13.%e4 Wha 14. %2 a5 15.a3
Wh6 16.4)c5 Ze8 17.%)e5 16
18.% ¢4 W7 19.£d2

E ¢ E ¢
Wy -0 3
4 12121
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El duelo tedrico ha sido claramen-
te ganado por Giri. La imponente
situacion de sus caballos contras-
ta con la superflua situacién del
caballo negro, que no ataca nin-
gun punto importante de la posi-
cién blanca.

19...e5

Ante el incremento paulatino de
la presién con Hacl y ®a4, es
comprensible que Mamedyarov
intente activar sus fuerzas, ain a
costa de debilitar su posicidn.

20.dxe5 fxe5 21.%ad £H\b6 22.5)xh6
Wxh6 23. Wed+ h8 24. £¢3

E ¢ K
W &
A O
o
AN
A B A A
g g &

Es claro que el intento negro de
activar sus fuerzas ha fracasado

sie
-0 3
F 3
F 3

estrepitosamente.

Giri se prepara para recolectar los
frutos de su buena labor presio-
nando el peén "e" negro, con

todas las fuerzas disponibles.

24...215 25.94! £.08 26.Zed Wh5
27.2ae1 Wxc4 28.2xc4 Zb8 29.h3
De esta manera, el holandés
refuerza sus peones y estd listo
para seguir incrementando la pre-
sién. La posicién negra es deses-
perada, al carecer, completamen-
te, de contrajuego.

29...h5 30.gxh5 gxh5 31.2h4 &h7
32.%e41-0

Ante la perspectiva real de perder
todos sus peones, Mamedyarov
decidié abandonar.

& Carlsen, M
4 so, Wesley

NOR 2834
USA 2792
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1.5)13 d5 2.d4 &6 3..2.14

Para quienes pensabamos que el
sistema Londres era un "esquemi-
ta", resulta sorprendente el nivel
de desarrollo tedrico que estd
obtenido. El hecho de que Carlsen
y otros jugadores de élite lo jue-
guen de manera regular es muy
revelador, pues se puede descar-
tar que lo hagan exclusivamente
por escoger un camino poco
explorado o por el efecto sorpre-
sa. Lo consideran interesante y
peligroso!

3...215 4.e3 6 5.c4 £xb1 6. Wxh1
£h4+7.2d1 £.d6

La linea elegida por So cuenta con
una muy buena reputacion.

8.£95 h6 9.2x16!?

Una partida disputada reciente-
mente por Internet, entre estos
mismos adversarios, continud
con 9.84h4 g5 10.8g3 £e4 11.%c2
g4 12.4)d2 Lxg3 13.20xe4 dxed
14.hxg3 f5 15.%Db3 y el blanco
obtuvo una prometedora posi-

GIRI ILUSIONA, PERO CARLSEN CONSIGUE EL RECORD
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cién. Carlsen - So, 2017.
9...Wxi6
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10.cxd5!?

Con esta novedad tedrica, Carlsen
encamina la partida a una posi-
cién con posibilidades mutuas,
llena de sutilezas posicionales.

Curiosamente, la Uinica partida en
la que se habia jugado la presente
posicion es de So jugando con las
blancas: 10.c5 £f8 11.%¢2 ¢6 12.b4
a6 13.4d3 £d7 14.Fe2 g5 15.h3
Qg7, con buen juego para las
negras, como en la partida So -
Wojtaszek. Shamkir, 2017.

10...exd5 11.e4 Le7

En esta ocasién, serfa un grave
error 1l..dxe4? 12.¥xe4+ e7,
pues al no estar el rey blanco en
el, la dama podria capturar el
pedn b7, ganando.

12.2b5+! ¢6 13.e5 W14 14.£d3 c5!
15.dxc5 £c6 16.We1 Wha 17.a3
Wxe5 18.2e2

Se ha llegado a una posicién con
un interesante desequilibrio posi-
cional. Por un lado, la estructura
de peones blanca es prometedora,
pero a cambio el negro tiene un
desarrollo mas facil.

La diferencia fundamental es la
situacion del rey blanco en el cen-
tro, ya que para llevar a su majes-
tad a buen resguardo el primer
jugador deberd invertir muchos
tiempos.
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18...0d4+?!

En palabras de Carlsen, esta juga-
da es muy “sumisa”. Era mejor
continuar con 18..%b6 19.b4
(19.5el £c5 20.8f1 Axf2 21.5e2
A5 22.b4 de7, y no es claro que
las blancas cuenten con suficiente
compensacion por el pedn entre-
gado) 19...0-0 20.2d1 Hfe8 21.%f1,
con igualdad.

19.5\xd4 Wxd4 20.14 0-0 21. Wd2
Whe 22.2he1 16

X E ¢
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Una jugada como 22...f6 solo tiene
sentido si abre la columna "f", de
otra manera serviria exclusiva-
mente para debilitar las casillas
blancas cercanas al monarca
negro. Con esta entrega de peén
Carlsen busca dejar a su adversa-
rio, solamente, con los aspectos
negativos de la ruptura.

23... Wxe6+ 24.213 Wd7

Era mds ldgico resguardar las
casillas débiles de la cercania del
rey negro. 24..%f7 25.4f5 &h8
26.g3 Had8 27.%g2, con igualdad.

gy

25.Zad1 Zad8 26.We3 £.d6
27.£96 15?1

Era mejor 27..%h8 28.5xd5 ¥c6
29.%e4, con ligera ventaja blanca.

28.We6+ Wxeb 29.2xe6 £.c5
Aunque 29..£.c7 era mejor, no
consigue igualar la posicidn.
30.2e7 (30.h4!?) 30..Bf6 31.2xc7
Hxg6 32.5xb7 a6 33.2d4, con ligera
ventaja blanca.

30.2e5 Ef6 31.£xf5

X ]
F 3 F 3
Z &
L-IF Y=gk
&
& &
& ALY
p=4

31...£d6 32.2dxd5 17 33.2e4 g6
34.£94 h5 35.2.h3 He8
Fallaba el golpe tdctico 35...8xf4
por 36.£4.e6+! ganando.

36.Zed4 L5 37.2b4 g5 38.03 b6
39.2d7+ 218 40.2h7 g4+ 41. £xg4
hxg4+ 42.xg4

E o
F 3 =4
F 3 X
-1
g AL
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La partida entra en una nueva
fase, que se caracteriza por una
dura lucha del negro para sobre-
vivir.

42...£.d6 43.Ec4 a5 44.2c6 2g8?
So desperdicia una excelente posi-
bilidad de salvar la partida.
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Lo apropiado era 44...8.e7! 45.2h6
(45.2h8+ &f7 46.8xfo+ Lxf6
47.Hxe8 &xe8 48.b3 Ab2 49.a4 Hf8
50.h4 £.c3 51.h5 (51.£f3 g7 52.94
Lel! [52..2d4 53.g5 Lc3 54.8g¢4]
53.h5 &he6) 51..Fg7 52.5f5 Fhe
53.g4 2d2 54.Fe5 Ac3+ 55.8e6
£Ab2) 45..5xc6 46.5xc6 L.c5 47.b4
axb4 48.axb4 £xb4 49.5xb6 L¢3,
con igualdad.

45.2b7 £e5 46.Zcxb6 Zxh6
47.E2xb6 £d4 48.2b5 He? 49.b3
Exh2 50.Exad

Los cuatro peones de Carlsen
seran demasiado para el alfil del
estadounidense.

50...H2e2 51.2d5 £b2 52.a4 £.¢3
53.15 Ze8 54.94 Ef8+ 55.ed
£h8 56.2h5 Ze8+ 57.2d3 Lel
58.a5 £12 59.h4

Los peones blancos siguen con su
marcha triunfal hacia el territorio
enemigo.

59...Ee3+ 60.2c4 Zed+ 61.2h3
17

Si61...8xf4 62.2f5, coronando uno
de los peones del flanco de dama,
como se puede apreciar en la
siguiente linea: 62..Hxf5 63.gxf5
D17 64.&c4 Hf6 65.Ld5 Hxf5
(65...4el 66.a6) 66.Lc6 Leb 67.b5
Pe7 68.a6 Ld8 69.b6, ganando.

62.2e5 Ed4 63.b5 Ed3+ 64.2c2
Eg3 65.95 £d4 66.2d5 £e3
67.2d3 Zg2+ 68.b3 £c1 69.h6
eb 70.2d4 Eb2+ 71.52ad &f5
72.2h4 Ba2+ 73.20h5 £xf4
74.Exf4+ 2xf4 75.b7 1-0

LA RECTA FINAL

A dos rondas del final Mame-
dyarov, Giri y Carlsen se encon-
traban empatados en primer
puesto con 7,5 puntos. La tensidn,
en torno al primer puesto, subid
de nivel tras la victoria de Anand
sobre Hou, pues asi se acercaba a
una distancia de tan solo medio
punto de los lideres.



Ellos, por su cuenta, sabian que la
siguiente ronda seria decisiva,
pues los tres enfrentarian a juga-
dores de la parte baja de la tabla:
Carlsen y Giri, con blancas, contra
Matlakov y Adhiban respectiva-
mente, mientras que Mame-
dyarov, con negras, enfrentaria a
Jones.

Y, en efecto, la decimosegunda
ronda resulté ser decisiva para la
definicion del primer puesto. Para
muchos, fue sorprendente que
Mamedyarov se conformara con
unas rapidas tablas contra Jones.
Pienso que se preparaba para
derrotar a Anand en la dltima
ronda, (cosa que no sucedid) y no
quiso arriesgar mds de la cuenta
con negras.

Por otro lado, Giri dio un paso
muy importante para intentar
ganar el torneo derrotando en
buen estilo a Adhiban en la parti-
da que comento a continuacidén.

& Giri, A NED 2752

IND 2655

4 Adhiban,B
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1.¢4 g6 2.d4 £.97 3.5)3 ¢5 4.d5 d6
5.e4 e6 6.£.d3 exd5 7.cxd5 294

8. bd2 &\f6 9.0-0 0-0 10.h3 £x13
11.4)xf3

EhH W Edb
i1 2424
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A
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Tras un original juego de apertu-
ra, el negro ha conseguido, lo que
a mi juicio es, una buena posicién
de Indo-Benoni.

En esta defensa es muy importan-
te para las negras ganar espacio
de maniobra y, por ello, el cambio
7..8g4 10..4xf3 es positivo. No
hay que pasar por alto que Giri
con su original 8.£3bd2 consiguié
mantener el control de la vital
casilla e5. Cosa que no suele suce-
der en las variantes con ..&g4
..24xf3, pues el blanco se ve obli-
gado a recapturar en f3 con la
dama o el alfil, perdiendo tempo-
ralmente el control de e5.

11...c47

Tras este avance, se eliminard el
pedn central blanco, pero también
se abrird la posicién de golpe y las
fuerzas negras no parecen estar
preparadas para esta situacidn.
Por ello, considero una mejor
opcién continuar el desarrollo
con 11..50bd7 12.£.g5 He8 13.4)d2
h6 14.4h4 ¥c7 15.Hcl a6 16.a4
&5, con juego interesante.

12.£.xc4 Dxed 13.2e1 Ze8 14. W2
o6 15.Exe8+ Zxe8 16. 295

Esta natural jugada resulta ser
una novedad tedrica. Se habia
jugado 16.%b3 ¥c7 17.8e3 Hd7
18.5cl, con ligera ventaja blanca
en la partida Khismatullin -
Andreikin. Voronezh, 2009.

16...016 17.5)d4 Wh6? 18.L.e3
AL

Esta alocada jugada, fruto de la
imprecisién anterior, crea una
interesante situacién en la que
Giri fue mds perspicaz que su
emprendedor adversario.

4 &
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19.Wed! 56

No hay mds remedio que volver,
pues continuar con 19...53xe3? era
perdedor, como se ilustra en la
siguiente linea: 20.%e8+ 4f8
21.fxe3 ¥c7 22.9e6! fxe6 23.dxe6
&e7 24.%c8! y las inmdviles pie-
zas negras no pueden acudir a
defender las terribles amenazas
blancas.

20.We7 Hhd7 21.2b5!

El holandés contintda jugando con
precisién matemadtica y se embol-
sa un valioso pedn. Ventaja que,
como él mismo afirmé tras la par-
tida, es suficiente para ganar.
Veamos cémo logra este impor-
tante triunfo.

21...218 22. £xh6 Lxe7 23.L2xa7
2\e5 24.b3 Dxcd 25.bxcd

Como pronto quedard claro, la
ventaja blanca es decisiva.

25...Hc8 26.2e1! 218 27.2d4 H\d7
28.Ec¢1 Za8 29.Ec2 Eab 30.Ze2!
Had

¢
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31.Ee8!

Como sucede a menudo, la venta-
ja material se impone regresando
parte del botin para intentar
mejorar la accién de nuestras pie-
zas y causar mayores dafios a la
posicién enemiga.

31...HExc4 32.2d8 He5 33.f4 £H)d3
34.216

Tras este preciso golpe la posicién
negra estd perdida. Giri procederd
con exactitud hasta que su rival

deponga las armas.
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34...2ed 35.2)xd6 Zel+ 36.h2
2 37.£.95 h5

Tampoco se aliviaba la situacién
negras tras 37..85g7 38.5e8+ $g8
39.0f6+ &g7 40.d6, ganando,
pues entre otras cosas se amenaza
Ef8, seguido de mate con £Lh6.

38.£h6 h4 39.94

Las blancas detienen la amenaza
negra (..Ehl jaque mate) y su
posicién es completamente gana-
dora. El resto no requiere comen-
tarios.

39...2h7 40.2x{8 £)d3 41.Exi7+
h8 42.218+ 1-0

En las situaciones de maxima ten-
sién es cuando los grandes depor-
tistas suelen dar lo mejor de si
mismos Y, en este aspecto, Carlsen
es ejemplar. El campedn mundial
estaba forzado a ganar esta parti-
da si queria aspirar a obtener el
primer puesto. La presion sobre
sus hombros era enorme, pues era
practicamente seguro que uno de
los otros lideres lograria ganar su
partida en esta ronda.

La partida del campeén mundial
tomd un curso que parecia muy
poco prometedor para sus intere-
ses, pues después de la apertura
se lleg6 directamente al final que
muestra el diagrama.

& carlsen, M NOR 2834

RUS 2718

4 Matlakov, M
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Estoy convencido de que
Matlakov estaba satisfecho con el
resultado de la primera fase de la
partida, pues la posicién resultan-
te puede valorarse, tranquilamen-
te, como igualdad. De lo que no
estoy tan seguro, es de si el ruso
vislumbré la posibilidad de que su
adversario pudiera mantener la
tensién para, mds tarde, darle
algtin sentido a esta partida.

27.24

Parecia 16gico liberar la torre de
su encierro y dominar la séptima
fila mediante 27.f5. Sin embargo,
de esa manera la defensa negra
serfa mucho mds simple: &xf5
28.8xf7 &.g6 29.Hc7+ &b8 30.&b2
Hc8 31.82d7 Hc6 32.82d8+ Hc8
33.8a7+ ¥c7, con igualdad.

27...218 28.2h2 &d7

Ahora que el monarca contrario
se aproxima al flanco de rey en
pos de la intrépida torre blanca,
Carlsen transforma la posicién y
consigue crear un peén pasado
que le dard ciertas opciones de
ganar. Veamos c6mo lo hace.

29.15! £x15 30.£.¢5 Hc8 31.Exf7+
Deb 32.2e7+ 216 33.2£.h4

¢
F 3 g F 3
F 3 L
]
iy

A
& A &

33...a5

Las negras no pueden defender el
pedn de "b" y emprenden un con-
traataque.
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34...Ec4

La posicién resultante era précti-
camente la misma tras 34..Hg8
35.8xb7 Hg2 36.£d6 Lxc2 37.Ha7
Axad+ 38.Ha3 Ldl 39.8xa5.

35.Exh7 Exa4d 36.2a7 Zed 37.Exab
Ze2 38.£.d6 £xc2 39.c4

£
i
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Tras una larga secuencia de juga-
das en la que ambos bandos han
estado a la altura de las circuns-
tancias, la partida se ha encami-
nado a este interesante final. ;Cudl
es la evaluacién de esta posicién?
;Es tablas o gana el blanco?

Aunque no deberian existir
medias tintas al responder esta
pregunta, como dirfa el mismo
Magnus Carlsen, si la posicién
fuera objetivamente tablas, en la
practica, €l podria seguir inten-
tando imponer su ventaja (o su
voluntad) por muchas jugadas
("forever"). En mi opinidn, el final
deberia terminar en tablas.
Pronto veremos la clave de esta
afirmacion.



39...%e6 40.2a6 L5+ 41.2c3
£e4 42.2d4 ©f5 43.Za5+

La clave del éxito, en esta y
muchas posiciones dificiles de
defender, se basa en la correcta
distribucién de tareas para nues-
tros efectivos. Parece que aqui la
respuesta a esta cuestién no es
nada obvia, pues incluso un juga-
dor de la talla de Matlakov eligié
el camino equivocado.

43... 2047

Tras esta jugada la ventaja blanca
serd decisiva. Las fuerzas negras
ya no podrdn actuar conjunta-
mente en la lucha contra el peén
pasado blanco. 43..%e6! era la
respuesta a la interrogante y
resolvia las siguientes cuestiones:

= El monarca negro debe encar-
gase de frenar el peén pasado,
ubicindose en alguna casilla
frente a éL

= Elalfil debe mantenerse flexible
defendiendo al pedn h, atacan-
do al pedén enemigo y en oca-
siones apoyando a su torre.

= La torre debe estar activa difi-
cultando, al mismo tiempo, el
avance del pedn pasado y la
coordinacién de los efectivos
blancos.

La siguiente variante ilustra cémo
podrian entrelazarse estas ideas:
44.8g3 (44.5a6 2d7 45.4g3 £g6)
44..8g6 45Ha6+ &d7 46.Lc5
(46.c5 Hd2+ 47.%e3 Hc2 48.8d6+
Fc8 49.c6 Le8) 46..Hc2 47.8d6+
Dc8 48.8d4 He2 49.2d6 He4, con
tablas.

No quiero decir que jugando asi el
ruso fuera a conseguir tablas
facilmente, pues Carlsen es cono-
cido por su tenacidad e inventiva,
pero pienso que esta era la mejor
manera de defender la causa
negra.

44.c5 £13 45.2a7 h6 46.Zh7 Zed+
47.2d3 Zeb 48.2c4 £.06 49.Zc7
£h1 50.&h5

Mientras el rey y la torre blancas
se encargan de hacer posible el
avance del peén pasado, el £d6
defiende firmemente el peén h2,
impidiendo un posible contraata-
que negro.

50...h5 51.2g7+ &h4

p=t
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52.5g1!

Carlsen brilla en este importante
momento. Como se puede com-
probar fécilmente usando un
moédulo de andlisis, la jugada
52.8e7+ hubiera ganado de
manera forzada. Veamos la
variante que lo prueba: 52..&h3
53.Hg3+ &xh2 54.84d6 Hed 55.c6
Bd4 56.c7 Hxd6 57.2h3+ &xh3
58.c8%+ $Hha 59.%ca+ Hg5
60.%cl+. La posicién resultante
es ganadora pero hay dos razones
para rechazar 52.4.e7. Por un lado,
Carlsen no quiso complicarse cal-
culando variantes cuando podia
ganar de manera lineal. Ademds,
la posicién final todavia conlleva-
ba ciertas dificultades técnicas
por la presencia del peén h negro.

52...£a8 53.2b6 Ze2 54.2c7
£d555.293 £h1 56.2c3 g4
57.¢6 1-0

El avance del peén c blanco es
inminente y por ello Matlakov
decidié abandonar.

Una victoria muy importante para
Magnus Carlsen.
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En la dltima ronda Mamedyarov
intenté doblegar a un Anand muy
bien preparado, que luché hasta
conseguir encaminar la partida
hacia las tablas. Por otro lado,
tanto Carlsen como Giri jugaron
de manera cuidadosa sus partidas
para terminar firmando el empa-
te, contra Kariakin y Wei, respec-
tivamente.

EL DESENLACE

De esta manera hubo que proce-
der a jugar un desempate a dos
partidas de blitz entre Carlsen y
Giri. El desempate fue dominado
con solvencia por el campedn
mundial. Asi se bajo el telén en la
que fue una edicién histéricaen la
que Carlsen se ha convertido en el
primero en ganar este prestigioso
torneo por sexta vez. Por su lado,
Giri redonded una gran actuacion
espantando el fantasma de las
tablas y regresando al top-10.

& Carlsen, M
& Giri, A

NOR 2834
NED 2752
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1.3 96 2.c4 6 3.b3

Las variantes con un tempranero
b3 estin de moda en la élite. En
estas, las blancas se mantienen
flexibles en el flanco de rey vy,
dependiendo del esquema elegido
por el negro, juegan e3 o g3.

3...d54.£h2 Le7 5.e3 0-0 6.2)¢3
5

Otra importante alternativa es
6..b6, contra la cual el blanco
podria continuar tanto con 7.cxd5
(Como con 7.g3 b7 8.4g2 c5 9.0-0,
transponiendo a una popular
variante de la catalana sin d4)
7...exd5 8.d4 &b7 9.4.d3.

7.cxd5 Hxd5 8.4)xd5 exd5

Es posible jugar 8..%xd5 9.8c4
¥d8 10.0-0 &)c6 11.d4 (11.¥7¢21?)
11..cxd4 12.&9Hxd4 £d7 13.89)xc6

P



Magnus Carlsen

TATA STEEL
CHESS ™™

En el desempate a rdpidas, Carlsen demostré una vez mds su destreza, venciendo a Giri por 1,5-0,5.

Axc6 14.¥g4 Qf6 15.Hadl Ee7.
con igualdad, como en la partida
Jan Timman - Ulf Andersson.
Wijk aan Zee, 1979.

9.d4 Wa5+

Tras 9...cxd4 10.&xd4! 46 11.%d2
He6 12.84e2 Le6 13.0-0 £Lxb2
14.%xb2 ¥a5 15.8fd1 Had8 16.2d2
Hd7 17.Had1 Bfd8 18.h3 h6 19.£e5
el blanco obtuvo una clara ventaja
en la partida Botvinnik, M -
Zagoriansky, E. Sverdlovsk, 1943.
Pero parece mds recomendable
continuar con la natural 9...£)c6.

10. Wd2 Wyxd2+ 11.2xd2 &)c6
12.dxc5 £xc5 13.£2h5
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La apertura ha sido todo un éxito
para el campeén mundial. La
valoracion de estas posiciones se
encuentra entre igualdad y ligera
ventaja blanca.

2 iy

E ¢
414

Aunque no resulta agradable jugar-
las con negras, pues no hay muchas
perspectivas de cambiar el cardcter
de la posicidn, lo que implica que
este bando deberd defenderse
durante el resto de la partida.

13...£b4+ 14.e2 £e6 15.2act
Hac8 16.2Zhd1 £e7 17.h3 a6
18.£d3 £\b4 19.£.h1 Exc1
20.Exc1 Ec8

¢ ]
F 3 2442
F 3 -

F 3
a
A

A8
25

21.2d1!

Aunque se suele pensar que cam-
biar todas las piezas es ventajoso
para quien combate un peén asi-
lado, no debemos pasar por alto
que para ganar es necesario crear
una segunda debilidad y la torre
blanca puede jugar un importante
papel en la apertura de un segun-
do frente. Ademds, la torre man-
tendrd a las piezas enemigas ata-
das a la defensa del peén dama.

B A
DA A
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21...9c6 22.94! h6 23.2d4 Hxd4+
24.2xd4 £.a3 25.14 16

Giri rechaza ahora, con buen cri-
terio, la posibilidad de cambiar
torres. Como se puede apreciar en
la siguiente variante, su posicién
se habria deteriorado sensible-
mente. 25..2cl 26.8xcl £xcl 27.15
Ad7 28.e4! dxed4 (28..£c6 29.e5)
29.4xe4 b5 30.4.c3, con la amena-
za de &b7. 30...8c8 31.2b4 y las
negras, que juegan sin rey, tienen
una defensa muy dificil.

26.£.96 18 27.213 Le7 28.h4
£h429.£d3 247

X
A o2& &

F 3 F S
-1 APAYL
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A

e e fope

30.e4!

El campedn mundial apuesta por
abrir la posicién para asi aprove-
char la mayor actividad de sus
piezas y su ventaja de espacio en
el flanco de rey.



Nétese que, en esta partida, jugar
para capturar al pedn aislado
nunca fue realmente una opcidn.

30...£¢3?!

Una mejor opcidén era 30...dxe4+
31.4.xe4 b5, ya que 32.8b7 es con-
testada satisfactoriamente con
32..Bc2.

31.£12 2.6 32.exd5 £xd5+
33.2e4 Lxed+ 34.2xed Leb

Giri quiere evitar 15 seguido de
hs.

35.15+ Le7 36.Zc1

La ventaja blanca en flanco de rey
radica en que los peones negros
han sido fijados en casillas negras
y son muy vulnerables al ataque
del alfil enemigo. Para fortuna del
holandés, existen muchos recur-
sos para mantener con vida a
estos peones.

Con su ultima jugada, el noruego
se prepara para encaminar la par-
tida a un final de alfiles, dejdndole
decidir a Giri cudl de las dos
maneras de cambiar las torres
representa el mal menor para su
causa.

X
F 3
F 3

¢ &
F S

A

L AA

f

AL
A
=4

36...2c6?

Serio error que, si bien mantiene
al rey blanco alejando de la casilla
d5, debilita gravemente el flanco
de dama negro. Como pronto
veremos, las negras no podran
resguardar con éxito sus dos debi-
lidades. 36..%d7 era la defensa
correcta.

Podria haber seguido: 37.%d3
(37.&d5 Hc6) 37..4b4 38.Hxc8
&xc8 39.&c4 £d2 40.Ld5 £d7, y
como usted, apreciado lector,
podré comprobar, no es nada fécil
realizar progreso alguno en esta
posicion. 41.4.¢5 &cl 42.4f8 2d2
43.b4 FHe8 44.8.c5 Ld7 45.a4 Lf4
46.b5 axb5 47.axb5 £d2 48.4f8
Acl 49.8xg7 Pe7, con igualdad.

JOSE GONZALEZ

37.2d3! £b4 38.Exc6 bxcé
39.2c4 £.d6 40.£.c5 2d7 41.h5
£14 42,218 e

Gracias a este recurso, los peones
negros se salvan del primer emba-
te blanco.

43.£.05 2d7 44.204 202+

44...8.c7 permitiria 45.8f8 pues
45..%e8 ya no sirve al estar hé6
indefenso: 46.8xg7 &f7 47.4xh6.

45.2a4 L7 46.b4

La posicidon negra es desesperada,
ya que su monarca no es capaz de
cuidar a6 y g7 al mismo tiempo.

46...214 47. 218 2h6 48. £.xg7
£0549.218 214 50.2e7 £95
51.2h3 Lc7 52.2c4 2d7 53.L£c5
&7 54.2d3 2d7 55.£.e3! 1-0
Excelente demostracién técnica
del campedn mundial de blitz. La
siguiente partida terminé en unas
emocionantes tablas tras un feroz
ataque por parte del holandés.
Carlsen fue capaz de neutralizarlo
con su consabida destreza defen-
siva, para asi coronarse vencedor
de esta emocionante edicién del
Tata Steel.

80° TATA STEEL Chess Tournament - 12-28 de enero 2018 - Wijk aan Zee (Holanda) - cat. XX (2750)

N NOMBRE PAIS FDE 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 PTS

1 | Carlsen, Magnus it NOR | 2834 | * % % % |% |1 % % % 1 %1 1 1 90
2 | Giri, Anish e NED [ 2752 | % % |1 4 Y% || % %l % 11190
3 | Kramnik, Viadimir e  RUS | 2787 O % | * | % 1 | %|0 |1 1]|% 1 1 1]% 85
4 | Mamedyarov, Shakhriyar pem | AZE 02804 (O | Y% | Y Y e Vol 1T Y2 211 85
5 | Anand, Viswanathan wen | IND | 2767 | % | % 0| % | * % Y2l Y|V 1|11 % | 1] 80
6 | So, Wesley —= USA | 2192 % | 0 | % % Y% * %% 1|1 % %1 1 80
7 | Kariakin, Sergey e RUS | 2753 % | % |1 | % Y| T e e N e e Ve 15
8 | Svidler, Peter s RUS | 2768 | %2 | % | 0 |0 % | % | % | * | % % | Y% |% | % 1 60
9 | WeiYi B CHN | 2743 % % |0 0 % O |%|% | * 1 % %|% % 55
10 | Jones, Gawain o= ENG [ 2640 | % 0 % % | 0|0 | % % 0 * %|% 1 % 50
11 | Caruana, Fabiano == USA [ 2811 | % % 0 0|0 |% 0 % % % *|% % 1 50
12 | Matlakov, Maxim s | RUS | 2718 | 0 |0 |0 |% 0| % | % | % | % %% |* % 1|50
13 | Adhiban, Baskaran wee | IND | 2655 | 0| O O |0 |% 0 % %|% 0|%| % *|%]| 35
14 Hou, Yifan B CHN 2680 |0 O % 0|00 | % 0 % % 0|0 % * 25

GIRI ILUSIONA, PERO CARLSEN CONSIGUE EL RECORD



Nighaero:Del GO ol AJEDREL

24

Los programas de Go
apenas alcanzan un nivel
amateur. El equipo de
DeepMind suministra a
“AlphaGo” miles de parti-
das modelo de jugadores
profesionales,

que la
mdquina analiza, almace-
nando sus conclusiones
en una compleja estruc-
tura de red neuronal, que
perfecciona mediante el
autoaprendizaje.

“AlphaGo Fan” vence 5-0
a Fan Hui, campedn de
Europa; es la primera vez
que un programa vence a
un jugador profesional en
el tablero de [9x19 sin

Tras varios meses entre-
nado la red neurondl, la
nueva version “AlphaGo
Lee” se impone 4-1 al
“Garry Kaspdrov” del Go,
el surcoreano Lee Sedol.

La nueva version “Alpha-
Go Master”, jugando onli-
ne bajo seudénimo, enca- §
dena 60 victorias contra
rivales del mas alto nivel.

recibir ventaja de salida.

El fantéastico documental “AlphaGo” (que
se puede ver en NETFLIX) narra la historia de
cémo el equipo de Google DeepMind desarro-
lI6 el algoritmo que logré derrotar en marzo
de 2016 al Iegendario jugador surcoreano Lee

Sedol, dieciocho veces campedn del mundo.

El Go es un juego cuyo origen se remonta a
mds de 2.500 anos en China. Se enfrentan
dos bandos, colocando “piedras” sobre un
tablero cuadrado, con el objetivo de dominar
mads territorio que el oponente. Aunque hay
tableros mas pequefios para principiantes, el
Go se juega sobre un gran cuadrado de
19x19, dando lugar a cientos de posibilidades
en cada movimiento, por lo que el método de
cdlculo, que tan buenos resultados dio a los
programas de gjedrez, se veia desbordado en
el caso del Go.

Es notable que, tras la épica victoria en
1997 de Deep glue sobre Kaspdrov, |18 anos
mads tarde los mejores programas de Go ape-
nas podian plantar cara a un amateur fuerte,
y no eran rivales para un jugador profesional.

GM Miguel Illescas

El documental nos cuenta la sorpresa e
incredulidad de'la comunidad del Go al descu-
brir que, de repente, un pro;irrama era capaz
de medirse a maestros de talla mundial. Todo
empieza cuando el campedn de Europa Fan
Hui, un chino afincado en Francia, es invitado
a la sede de DeepMind en Londres, para par-
ticipar en un misterioso experimento. El juga-
dor humano se siente tan sorprendido como
humillado tras perder con la mdquina, aunque
fuera en una sesién a puerta cerrada.

Tras numerosos /Dreparativos llega la hora
de la verdad, y AlphaZero se enfrenta en
Seul a Lee SeJcl)I, con una enorme expecta-
cion medidtica, sobre todo de chinos y corea-
nos, paises donde el Go es muy popular. A
pesar de su victoria previa frente a Fan Hui,
nadie otorga la menor posibilidad a la maqui-
na frente a un maestro de la talla de Lee
Sedol. Para entendernos, Fan Hui seria ape-
nas un maestro FIDE en ajedrez, mientras el
surcoreano es considerado el jugador mds
fuerte de la década.
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i : Alp/mZero ha superado, toa'w los
s récords al entrenarse pamendo de
cera, prescindiendo del conoci-
miento humano, adquirido
durante siglos de prdctica’.
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El algoritmo de Google
derrota 3-0 al “Magnus
Carlsen” del Go, el joven
chino Ke Jie. Se reconoce

definitivamente la supe-
rioridad de la mdquina
sobre el hombre.

Muyo 2017

La nueva version, “Alpha-
Go Zero”, prescinde del
conocimiento humano y
aprende jugando contra si
misma.Tras solo 3 dias de

entrenamiento, derrota
100-0 a “AlphaGo Lee”y
en 21 dias supera el nivel
de “AlphaGo Master”.

Octubre 2017

La versién de uso gene-
ral “Alpha Zero” vence a
“Stockfish 8” al ajedrez
y al mejor programa de
shogi, para después de
solo 34 horas de entre-
namiento derrotar 60-
40 a la especializada
“AlphaGo Zero”.

Diciembre 2017

79
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Primeros 99 movimientos Movimientos 100 al 186

El propio Lee Sedol reconoce sin falsa Por un lado, por los recuerdos de mi expe-
modestia que su objetivo es ganar cinco a riencia con IBM, cuando contribui al desarrollo
cero, y que una victoria 4-1 le parece el peor de Deep Blue. Y por otro, al igual que me
escenario posible. La posterior victoria de sucediera en su dia con Kaspdrov, no Eude
AlphaGo y su escalofriante desarrollo posterior  evitar emocionarme al ver como aquel hom-
—que se puede seguir en la cronologia—, mar-  bre baijito y enclenque, pero lleno de coraje —
can quiza el inicio de una época en la que el me recordaba mucho a Kar, (IJ v—, era capaz,
ser humano dejard de ser la inteligencia domi- ~ mds alla del resultado final, de poner en jaque
nante en el planeta Tierra. a todo el ejército de ingenieros y maquinas del

No vamos a estropear la diversién a quie- todopoderoso Google. El cerebro humano, ;o
nes se animen a ver el documental, solo les quizd sea solo nuestra alma?, todavia sigue

diré que a mi se me puso la piel de gallina. dando guerra.
I




REDES NEURONALES

AIphu_Zero,
la nueva frontera

Alberto Banon

L OBJETIVO de estas notas es ofre-
cer una explicaciéon sencilla de
cémo juega la aplicacién de IA de

Google, “AlphaZero” (AZ).

Con simplificaciones importantes y omitiendo

los detalles técnicos. AlphaZero utiliza dos con-

ceptos que vamos a introducir sucesivamente:

1 La busqueda Monte Carlo (MC).
2 Redes neuronales artificiales (RN).

BUSQUEDA MONTE CARLO (MC)

La idea detrds del método MC es que si en una
posicién dada un bando tiene ventaja esto se
verfa reflejado en los resultados que se obten-
drian si ambos bandos realizasen sus movi-
mientos al azar. Si queremos saber donde se
corre mds riesgos: en una pradera o en las cer-
canias de un acantilado basta con salir a pasear
con los ojos vendados.

Puede parecer una frivolidad, pero si hemos de
creer a Charles Darwin (yo le creo) este es el
método seguido por la evolucidn hasta llegar a
nosotros mismos.

Por ejemplo, en la posicién siguiente:

&
AL

Las blancas disponen de 5 movimientos: b6, &d5,
&d4, Pc4 y $b4 y queremos saber cudl es el
mejor. MC simularia una partida jugando al azar.
El esquema es el siguiente:

1 Realiza el movimiento blanco.

2 Hace una lista con las posibles jugadas de las
negras tras el movimiento blanco.

3 Elige al azar un movimiento.

4 Hace una lista con las posibles jugadas del
blanco, elige uno al azar y lo ejecuta.

5 Vuelve al paso 2.

Esta secuencia de jugadas se repite hasta que la
partida termine de acuerdo con las reglas del
ajedrez, en este caso solo puede terminar en
tablas o con victoria blanca.

El resultado de jugar una sola partida, de esta
forma, no tiene sentido, pero se pueden jugar
miles, incluso millones y anotar el resultado
obtenido en cada una de ellas. En nuestro ejem-
plo hemos jugado 250.000 partidas después de
cada uno de los cinco posibles movimientos de
las blancas y el nimero de veces que han gana-
do las blancas es el siguiente:

JUGADA VECES QUE SE GANA

b6 2.656
&5 2.313
24 2.326
el 2.254
b4 2.233

b6 es el que mds victorias obtiene y por tanto
seria el movimiento que realizaria una aplica-
cién MC.

2 gy
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ALBERTO BANON

Una aplicacién que solo aplicase este procedi-
miento para jugar perderia siempre. La razén es
que los distintos movimientos en una posicién
dada, normalmente, tienen consecuencias muy
distintas y seleccionarlos al azar, no tiene senti-
do. Hay que darle mds probabilidades de ser ele-
gidos a los movimientos mds “importantes”.

Tabular todos los movimientos posibles, en
todas las posiciones que se puedan presentar, es
totalmente imposible porque son practicamente
infinitos. Lo que se necesita es una “herramien-
ta” que cuando le mostremos una posicién nos
diga la probabilidad que se debe asignar a cada
uno de los movimientos posibles. Esto en mate-
madticas se llama una funcién, donde las varia-
bles son las posiciones de las piezas. Lo ideal
serfa poder razonar como es esa funcidn, es
decir, que operaciones hay que realizar con la
posicion de las piezas para obtener las probabi-
lidades que buscamos, pero no se tiene ni idea
de tal funcién.

La alternativa es buscar una funcién genérica
que sea bastante flexible para que mediante los
ajustes correspondientes ofrezca resultados
similares a los que nos daria la funcién desco-
nocida y aqui es donde entran en juego las redes
neuronales artificiales.

RED NEURONAL (RN)

Las redes neuronales artificiales estdn inspira-
das en las bioldgicas, y consisten en una serie de
neuronas interconectadas. Cada neurona tiene
una o varias entradas que dan lugar a una salida
de acuerdo con una determinada funcién. Dicha
salida se convierte en la entrada de otra de las
neuronas y asi hasta alcanzar las neuronas de
salida de la red. Las neuronas se organizan por
capas, normalmente, las neuronas de una capa
no estan interconectadas entre ellas, lo estdn
con las de la capa siguiente. La imagen de arriba
muestra una red sencilla de 7 neuronas.

Un aspecto esencial es que las entradas a las
neuronas estan afectadas por unos coeficientes,
llamados “pesos” de forma que lo que una neu-
rona recibe es el producto del estimulo (su
entrada) por este peso. Como cabe esperar, las
salidas de la red dependen de los valores que se
den a estos pesos.

Fig. 1 - Red sencilla de 7 neuronas

Este modelo no es fruto de ninguna teoria, es
una copia tremendamente simplificada del que
existe en los animales y que funciona bastante
bien sin que se sepa realmente porqué. En mate-
maticas, se dice que las RN son capaces de apro-
ximar cualquier funcidn, que es precisamente lo
que nosotros queremos.

Bdsicamente, la red tendria 32 entradas, para
que le demos la posicién de hasta 32 piezas y un
numero suficiente de salidas, tantas como el
numero méaximo de movimientos posibles en
una posicién cualquiera. Cuando alimentamos
la red con una posicion, la red nos dard, en cada
una de las salidas, la probabilidad correspon-
diente a cada uno de los movimientos posibles.

Entre las neuronas de entrada y de salida se
intercalan un buen nimero de neuronas en lo
que se llama las capas ocultas de la red.

Si el ndmero de neuronas totales es, por ejem-
plo, 100, el nimero de conexiones entre neuro-
nas puede ser 1.000 y por cada conexién entre
neuronas hay un peso (un nimero) con un valor
que inicialmente desconocemos.

El procedimiento que se utiliza para asignar
valores a los pesos es lo que se denomina el
entrenamiento o aprendizaje de la red, palabras
elegidas intencionadamente por similitud con el
proceso inteligente de los animales y sin duda
para sugerirnos que estds maquinas piensan,
pero se trata de un procedimiento de optimiza-
cién matemdtica.

ALPHAZERO, LA NUEVA FRONTERA

I
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El entrenamiento es un proceso iterativo de
prueba y error. Preparamos dos copias de la red
neuronal y en cada una de ellas elegimos los
valores de los pesos al azar, las enfrentamos
(luego veremos que significa enfrentarlas) y nos
quedamos con la mejor, a la otra le modificamos
los pesos y repetimos el enfrentamiento vol-
viendo a quedarnos con la mejor, esto lo repeti-
mos tantas veces como podamos para ir obte-
niendo una red cada vez mejor y decimos que la
red va aprendiendo.

Para modificar los pesos hay procedimientos
muy razonables en los que no vamos a detener-
nos porque excede el propésito de este articulo,
pero es esa puesta a punto, la que ha hecho que
AZ obtenga los buenos resultados que se han
publicado. Monte Carlo y las Redes Neuronales
se conocen y se han aplicado a los juegos, inclui-
do el ajedrez, desde hace bastantes afios.

Cuando hemos dicho que se enfrenta a las redes,
realmente no existe un enfrentamiento directo
entre ellas, lo que se enfrenta es el conjunto MC-
RN que es lo que produce un resultado: partida
ganada, perdida o empatada.

Describamos el enfrentamiento: hay una posi-
cién sobre el tablero y la primera copia de AZ
tiene que decidir qué movimiento realizar, para
lo cual empieza a pensar:

7 —

A la derecha, Nicholas C. Metropolis (1915 - 1999), fisico y matemadtico greco-estadounidense que puso nombre al
“Método Montecarlo” en 1953. (En la foto: los cientificos Paul Stein y Nicholas C. Metropolis programan a la
computadora MANIAC I, jugando al ajedrez en el laboratorio de Los Alamos - 1952).

1 AZ, aplicando las reglas del ajedrez, hace la
lista de movimientos posibles.

2 AZle pasala posicién ala RNy esta le devuel-
ve las probabilidades con las que cada uno de
los movimientos de la lista debe ser elegido
en el paso siguiente.

3 La aplicacién hace un sorteo para elegir un
movimiento, lo realiza y vuelve al paso 1.

Esto se repite hasta que esta sucesién de movi-
mientos al azar termina y AZ anota cual fue el
primer movimiento realizado y cual el resultado
obtenido (1-0, 0-1 o tablas). (Sigue pensando)
Empieza otra vez el proceso por el punto 1y
simula una nueva secuencia de movimientos.
Segtin vayan los sorteos, el primer movimiento
puede ser el mismo, o distinto, del jugado en la
secuencia anterior, y lo mismo ocurrird con el
resultado.

Después de simular miles de secuencias de
movimientos (AZ aun estd pensando), lo nor-
mal es que todos los movimientos posibles, para
el primer movimiento, se hayan realizado en
varias de las secuencias. Uno de los movimien-
tos serd el que tendrd un mejor resultado medio
y ahora si, AZ dejard de pensar y lo jugara. La
simulacién de secuencias de movimientos al
azar es la forma de pensar de AZ.

gy
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Todo esto ha servido para
que la primera copia de
AZ realice un movimiento,
a continuacién, la otra
copia de AZ, idéntica,
salvo que su red neuronal
tiene unos valores distin-
tos para los pesos, actua
de igual forma y realiza su
movimiento, pasa el turno
a la primera y disputan la
partida. Después de miles
de ellas, una de las copias
de AZ es la que habrd
obtenido mejor puntua-
cién y diremos que su RN
es la vencedora del
enfrentamiento.

Las redes

como "cajas

dentro.

En definitiva, AZ a base de jugar contra si
mismo va mejorando y es lo que se denomina
autoaprendizaje, pero AZ también puede jugar
contra otros programas como Stockfish y en
funcién de los resultados de las partidas entre
ellos, modificar los pesos de su RN y mejorar su
aprendizaje. Esta forma de aprender puede
tener el inconveniente de que haga evolucionar
su RN de forma especifica para enfrentarse a
Stockfish y que cuando lo haga con otro médulo
sus resultados no sean los esperados, aunque yo
creo que esto no ocurrira porque todos los pro-
gramas de juego actuales estdn cortados por el
mismo patrén.

Gabriel Rasskin

Estudiante de “Machine Learning”

La victoria de Alpha Zero sobre Stockfish es un
verdadero hito que entrard en los anales de la
inteligencia artificial. Junto con la victoria de
AlphaGo Zero, se abre una etapa en el que
ciertos juegos cuyas posibles jugadas rebasan
lo que es fisicamente calculable quedan den-
tro del alcance de métodos computacionales.

neuronales son

negras": sabemos lo
que entra, vemos lo
que sale, pero no
aprendemos nada
de lo que pasa

A un jugador de ajedrez,
de cualquier nivel, todo
esto le puede parecer un
cuento: que la mdquina
saque conclusiones de
sucesiones de movimien-
tos jugados al azar, ajus-
tando mediante tanteos
sucesivos los “pesos” de
una RN que no se sabe
bien qué papel juegan,
ignorando todo lo que el
hombre ha aprendido
sobre el ajedrez durante
siglos y que sea invencible
parece una locura, pero
no lo es.

44

Por desgracia, las redes neuronales son ingratas.
Son capaces de realizar tareas intelectuales por
encima de las capacidades humanas, aprenden
todo lo que les ensefiamos, pero ellas no nos
enseflan nada. Son cajas negras, se sabe lo que
entra en ellas, los resultados que salen, pero no
lo que pasa en su interior.

Podemos consolarnos diciendo que lo impor-
tante de un gato es que cace ratones y esto ya
creo que lo hacen, pero nos disgusta jugar el
papel de los ratones.

n

La base de la red de AlphaZero, las capas de
neuronas convolucionales, ya aparecieron en
1998 con el trabajo de LeCun y se han utilizado
en toda clase de admbitos.

En Alpha Zero se ha utilizado una arquitectura
en la que el “input” (la posicion de ajedrez, en
nuestro caso) se reintroduce en distintos nive-
les de profundidad. Asi la informacion no se
degrada a medida que atraviesa la red, sino
que se refuerza, con lo cual se optimizan los
pardmetros.

Lo realmente nuevo es la combinacion de
una red neuronal con la busqueda en arbol
de Monte-Carlo.

ALPHAZERO, LA NUEVA FRONTERA
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Anand repite,
14 aios después

Carlsen vence en blitz

El indio se corona campeon mundial de
ajedrez rapido a los 48 anos.

El noruego se consolida como el jugador
mas veloz del planeta.

La china Ju Wenjun se impone en el mundial
femenino de partidas rapidas y la georgiana
Nana Dzgnidze vence en el de blitz.

Torneo: Mundiales de rapidas y blitz.
Lugar: &= Riad (Arabia Saudi).

Fechas: Del 26 al 30 de diciembre de 2017.
Formato: Suizo, 15y 21 rondas, resp.
Ritmo de juego: 15/10 (rapidas) 3/2 (blitz).
Premios: 2.000.000 $ USA.

GM José Gonzalez
Fotos: Nastja Karlovich

EL 26 al 30 de DICIEMBRE de 2017
se celebraron en el Centro de con-
venciones APEX de Riad, Arabia
Saudi, los campeonatos mundiales
de partidas rdpidas y blitz en las categorias
abierta y femenina.

A pesar del malestar producido por la ausencia
de jugadores de tres federaciones (Qatar, Irdn e
Israel, quienes no pudieron tramitar sus visa-
dos por no existir relaciones diplomadticas
entre sus paises y el Reino de Arabia Saudi), la
jugosa bolsa de premios de 2 millones de déla-
res atrajo a muchos de los mejores jugadores
del mundo, al campeén mundial, a 10 de los
mejores 15 jugadores del orbe y a participantes
de un total de 55 paises. Algunos importantes
competidores, entre quienes destacan Hikaru
Nakamura y las hermanas Anna y Maria
Muzychuk, no consideraron adecuada la deci-
sién de la FIDE de llevar el torneo a Riad y por
ende no participaron.

Cobra especial importancia que Anna
Muzychuk en su calidad de campeona mundial
de blitz y rdpido de 2017 se negara a jugar en
Arabia Saudi, argumentando que es un pais en
el que la mujer es tratada como un objeto o, en
el mejor de los casos, como un ciudadano de
segunda. Se mostré decidida a luchar por sus
convicciones, pero lamenté la imposibilidad de
defender sus titulos y de la consiguiente pérdi-
da econdmica que esto le ocasionaba. Su postu-
ra fue acompafiada de una intensa campafia
medidtica en la que recibié tanto apoyo como
criticas por su postura.

PHN»
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Es de destacar que, a pesar de
los problemas mencionados,
la FIDE pretende volver a
celebrar estos campeonatos
mundiales en 2018 y 2019 en
Riad.

Hay que mencionar que su
iniciativa cuenta con el apoyo
de muchos de los mds impor-
tantes jugadores y esto se
debe, por un lado, a que quie-
nes participaron en Riad han
hablado maravillas del trato
recibido y, por otro lado, a
que Georgios Makropoulos, el
vicepresidente de la FIDE,
apelé6 al lema del ajedrez
mundial, GENS UNA SUMUS
(somos una familia), para
proponer una préoxima edi-
cién 2018 de los mundiales
encaminada a la reconcilia-
cién con los paises excluidos
en esta edicién, proponiendo
llamarla “Campeonatos mun-
diales de ajedrez de la paz y la
amistad del rey Salman”.

Volviendo al tema de la dife-
rencia de género, hay que
mencionar que, para el tor-
neo, se establecié un cédigo
de vestimenta especial en el
que, entre otras cosas, las
mujeres no estuvieron obliga-
das a usar velo.

Procedamos a comentar la
accion en estos fortisimos
torneos, para los que he selec-
cionado algunas de las parti-
das y momentos clave.

MUNDIAL DE RAPIDAS

& McShane, L
F 3 Anand,V

ENG 2640
IND 2782

Mundial de rdpidas, 2017 [R7]

El siguiente diagrama muestra una
posicién que surgid tras un largo
juego de maniobras en las que
Anand intenté romper la forma-
cién defensiva de su adversario...

F %
WA
F 3

F el W A
A &
Y2
4

51.W13??

El gran maestro inglés baja la
guardia permitiéndole a su adver-
sario un brillantemente remate. Se

habria mantenido la igualdad con
51.%%e3! Hb3 52.&f5+.

51...Wh3+ 52.&xh3 Zh1 mate. 0-1
Los principales protagonistas del
mundial de rdpidas fueron Anand,
Carlsen, Nepomniachtchi y en
especial Valdimir Fedoseev, que
dominé la competicién en su
mayor parte. El gran maestro ruso,
a sus 22 anos, cuenta con numero-
sos logros, entre los que destacan:
la victoria en Aeroflot 2017, el
segundo puesto en Dortmund
2017 y la medalla de bronce en el
europeo individual 2017.

La novena ronda enfrenté a
Vladimir Fedoseev, quien por
entonces era lider tunico, con su
inmediato seguidor Wang Hao.
Esta partida culmind en unas des-
lucidas tablas. Mientras tanto, a un
punto de distancia del lider, los
protagonistas de la siguiente lucha
hacian lo posible para no rezagar-
se y mantener el paso en la pugna
por el primer puesto.

NOR 2837
IND 2782

& Carlsen, M
3 Anand, V

Mundial de rdpidas, 2017 [R9]

1.d4 56 2.¢4 6 3.2)¢3 2.h4 4.3
0-05.£d3 d5 6.a3!?

Esta jugada tiene el objetivo de
evitar algunas importantes lineas
principales, entre ellas varias que
ha practicado Anand: 6.2f3 c5
7.0-0 dxc4 8.8xc4 cxd4 (8..£bd7
9.¥e2 cxd4 10.exd4 b6 11.d5 <5
12.5d1 ¥e8 13.9b5 exd5 14.9¢7
Wed 15.5d4 g6 16.6h4 1-0 (16)
Ivanchuk, V (2740) - Anand, V
(2803). Ledn, 2008. O bien 8...2d7!?
9.a3 da5 10.%e2 £c6 11.5d1 Axc3
12.bxc3 £bd7 Y5-15 (24) Gelfand, B
(2727)-Anand, V (2791). Moscii,
2012) 9.exd4 b6 10.L4g5 &b7 2-"
(49) Gelfand, B (2727) - Anand, V
(2791). Moscd, 2012.

6...£xc3+ 7.bxe3 dxcd

Una alternativa menos sdlida es
7...c5 8.cxd5 exd5 9.%%2 b6 10.0-0
Qa6, transponiendo a la famosa
partida disputada entre los genia-
les Botvinnik y Capablanca en el
épico torneo de AVRO 1938.
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La derrota de Carlsen con Grischuk en la ronda final le relego al 5° en rdpidas.

8.£xc4 ¢5 9.3 We7 10.L2e2 b6
11.£b2 £b7 12.0-0 Hbd7 13.c4
Hac8 14.2c1 Efd8 15.Wh3 Hg4
16.g3 Hgf6! 17.21d1 Hed 18.5e1

X X slo
t.ﬁ.@% 441
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A &
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18...20d67?!

Anand hace lo posible por mante-
ner la posicion cerrada, pero per-
mite un cambio en la estructura de
peones favorable al blanco. Era
mejor 18...2df6! 19.4.3 &g57.

19.d5

Con este avance Carlsen rompe, de
manera favorable, la prolongada
tension de los peones centrales.

19...exd5 20.cxd5 ¢4 21. W c2 b5
22.5\g2

Una buena alternativa para limitar
las opciones del negro y conseguir
ventaja era 22.4.g4 Hb8 23.e4 He8
24.8xd7 ¥xd7 25.f3, con excelen-
tes posibilidades de organizar un
ataque contra el monarca negro.

s g

22...0xc5 23.5)14 We7 24. 294 Ec7
25.W¢3 5 26. 213

= &
AeE W 213
a
AH4L &
F 3 &)
A W AQA
2 A &
j=qp={ &

26...Zcd7 27.Wh4 Hb3 28.5e6
el 29.2xe1 e 30. Wxh5 Zxd5
31.£.xd5 Exd5 32.Wh4 5Hd6!
Después de este intenso intercam-
bio de golpes, la partida ha llegado
a su momento critico. Carlsen
enfrenta serias amenazas por el
debilitado complejo de casillas
blancas de su flanco de rey. A pesar
de las apariencias, como pronto
veremos, la posicién blanca era
sostenible, pero requeria de un
célculo preciso de variantes, el
cual incluso a los mejores les resul-
ta dificil en estos ritmos de juego.

En los ritmos rdpidos las partidas
tienen un cardcter menos analiti-
co y, por supuesto, mucho mads
intuitivo. Las decisiones se toman
a un paso tan frenético que es
imposible pararse a comprobar
cada detalle.

MUNDIAL DE RAPIDAS Y BLITZ REY SALMAN 2017

33.2)¢5??

Grave error que da un impulso
decisivo al ataque negro. Era obli-
gado continuar con 33.5)f4 Fe4
34.9xd5 ¥xd5 35.%11 y, entonces,
serfa el negro quien tendria que
encontrar el mejor camino para
reforzar su ataque:

L4

i1

F 3]
a
WA
&
& ALY
£ AL
=i &
35...f4! 36.exf4 (36.gxf4? &d3+
37.&el (37.&g1 c3-+) 37..4f3

38.%d2 Wg6) 36..%hl+ 37.%e2
i3+ 38.%el Wed+, con tablas.

33...Exc5! 34.Wxc5 Wed 0-1

De haber continuado la partida,
esta podria haber culminado de la
siguiente manera: 35.%fl ¥hil+
36.%e2 L3+ 37.8d2 Hed+ 38.8c2
&Hxe5 39.8xh1 Axhl, con ventaja
material decisiva.

En la duodécima ronda el lider,
Vladimir Fedoseev, tuvo que pasar
a la mesa de Magnus Carlsen. Los
los organizadores fijaron una
mesa en la que el campeén mun-
dial jugaria siempre; el ruso lo
hizo muy bien, pero a la postre no
super6 la prueba de finales a la
que el maestro le sometid.

Veamos qué sucedid en este inte-
resante encuentro.



& Fedoseev, V RUS 2718

NOR 2837

4 carlsen, M

Mundial de rdpidas, 2017 [R7]

F 3
A & 19
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A
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Después de una muy refiida parti-
da, se present¢ el final que mues-
tra la posicién del diagrama. La
igualdad es manifiesta, tanto es asf
que ahora el blanco cuenta con
una secuencia forzada que garan-
tiza el empate. En la préctica, la
intuicién y muchas veces los
temores, nos gobiernan; por eso
no es de extrafiar que el ruso no
quisiera embarcarse en la mencio-
nada secuencia, pues conlleva un
distanciamiento de sus fuerzas.

65.213+?!
Era mejor 65.£3c6+ ©d5 66.£b8!
D4 67.5xa6 Tb3 68.h4, y tablas.

65...&d5 66.2)xg5 Lcd 67.7ed
&xh4 68.214 a5 69.20d2 ad

Tipica posicién que favorece al
alfil, pues la lucha se desarrolla en
ambos flancos. En esta ocasidn, el
blanco no estd perdido y, ademas,
el pedn "a" corona en una casilla
de color contrario al de su alfil.

70.2e4?!

Aunque esta jugada no pierde, si
hace dificil la defensa negra. Habia
que jugar 70.%e3 Lc5 71.5ed+
@4 72..0d2+ &d5 73.2d3.

70...&c5! 71.2e3

La intencién natural de llevar el
rey al flanco dama se encontraba
con un inesperado desenlace:
71.%d3 L.g6+ 72.8¢3 b4 [Mate!

71...b4 72.ed+ 2d5 73.20d2 £.g6
La posicién blanca estd al borde
del abismo, pero la realidad es que
existe un instructivo detalle que
habria conseguido tablas.

2
&

F Y
& A
& 4

74.%e2?

El ruso desperdicia una curiosa
oportunidad de hacer tablas. La
clave radica construir una “forta-
leza”, una idea muy familiar, pero
cuyos detalles son muy particula-
res: 74.5b3!! (Continuar con el
avance del pedn a tampoco gana-
ria) 74..a3 (Capturar el caballo
permitiria al blanco construir una
fortaleza inexpugnable: 74..axb3
75.8d2 Fe4 76.%c1, y el rey blanco
no saldrd de las casillas c1, d1 y d2,
a menos que se le obligue ir a bl y
al en donde estaria aiin mds segu-
ro) 75.bxa3 bxa3 76.%d2 Pc4
77.%)a5+! la manera mds simple de
conseguir el empate. (77.£I tam-
bién es tablas pero aun requiere
juego preciso por parte del blanco)
77..8b4 78.20c6+ b3 79.5%a5+
FHad (79..2Db2 80.Hc4+) 80.%c3,
con tablas inmediatas.

ANAND Y CARLSEN TRIUNFAN EN ARABIA

JOSE GONZALEZ

74...a3 75.bxa3 bxa3 76.d1 a2
77.5\h3 ¢4 78.5)a1

o

i
AN

78...2¢3 79.2¢1 215 80.h4 £.96
81.h5 £xh5 82./c2 £e8!

Como se puede comprobar en la
siguiente linea, mantener el alfil
en la diagonal b1-h7 no seria sufi-
ciente para ganar: 82...8.g6 83.4)al
QAh7 84.50c2 &b3?2 (84...2xc2?2? con
tablas por rey ahogado) 85.5)d4+
Da3 (85...Fc3 86.£b5+) 86.23b5+.

83.5a1 £a4 84.5)c2 &h3 0-1
El blanco abandona ante 85.£al+
a3 y es imposible evitar ... &b2.

& Anand,V IND 2782

RUS 2772

4 Grischuk, A

Mundial de rdpidas, 2017 [R14]

1.e4 e5 2.543 &¢6 3.£h5 516 4.d3
£¢5 5.2hd2 d6 6.c3 0-0 7.0-0 a6

E W Ed
F Y 441
A Ak 4
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E oW HD

8.£xc6

En la mayoria de las lineas de la
apertura espafiola retirar el alfil a
a4 es lo habitual. Sin embargo, en
la presente posicién, el hecho de
que el negro tenga que capturar
con el pedn b justifica el cambio.

P s




JOSE GONZALEZ

Ademas, se consigue un centro
movil de peones que le da una
cierta ventaja al blanco.

8...bxc6 9.d4 exd4 10.cxd4 £h6
11.Wc2

E W X
F 3 444
A24d 4

& A
A
AAYWGH HAH
E & E&

11...¢5

Era mejor continuar con 11..He8
12.5el (Las negras obtendrian una
excelente compensacién tras la
captura 12.¥xc6 Hb8 13.Hel Lb7
14.%c2 %e7, y la presién negra
compensa con creces el pedn de
mds blanco) 12..c5 13.d5 Qg4
14.b3 &a5, con igualdad.

12.d5 Ze8 13.b3 £94 14.2h2 £h5
15.2ae1 £.96

¢ WE ¢
F 3 444
A2 12 A¢
R A
A
A A
AQWEH A /A
EE&L

16. 2.xf6!

La blancas habrian mantenido
una posicién mds cémoda con la
natural 16.%¢c3 restringiendo la
actividad de las piezas negras.
Anand prefiere definir el cardcter
de la lucha y, dado que los alfiles
enemigos parecen inferiores a sus
alfiles, pienso que su decision fue
acertada.

34%

16...Wxf6 17.5\c4 £.a7 18.%d3 h6
19.2e3 Zad8 20.93 £h7 21.2fel

21...g5 7!

El negro carece de posibilidades
activas o de alguna manera de
mejorar la situacion de sus alfiles.
Ante esta sombria perspectiva,
Grischuk decide emprender accio-
nes en el flanco de rey.
Posiblemente era mejor mantener
la tensién con 21...&e7.

22.We2 g7 23.2d1 Wg6 24.2e1
W6 25.2g2 g4 26.2)h4 W5 27.14
gxf3+ 28.Wxi3 Wi6 29. We2 Wo5
30.2f1 g8 31.5)5

El resultado del juego activo (debi-
litador) de las negras es muy elo-
cuente. La ventaja blanca es aplas-
tante, la situacién del £.a7 es abso-
lutamente desoladora y la debilita-
da situacién del monarca negro es
muy dificil de sobrellevar.

31...Exe4 32.5xh6+ Wxh6
33.Zxed Lxed+ 34.Wxed

La ventaja blanca es decisiva; el
resto no requiere mds comenta-
rios.

MUNDIAL DE RAPIDAS Y BLITZ REY SALMAN 2017

34...018 35.2e1 W16 36.2e2 £.h6
37.h4 g7 38.212 Wo6 39.215 218
40.h5 Wh7 41.94 Ze8 42. 13 g8
43.0h3 el 44. W4 18 45. W5
Whg 46.213 Wg7 47. Wxg7+ xg7
48.95 Zd1 49.2e3 Zh1+ 50.%g4 c4
51.0\5+ 218 52.bxcd Zg1+ 53.2g3
Zc1 54.96 fxg6 55.hxgb Zxcd+
56.%h5 £d4 57.2g4 1-0

iExcelente demostracion de Vishy
Anand!

& Kariakin, S
& Esipenko, A

RUS 2760
RUS 2564

Mundial de rdpidas, 2017 [R8]

La presente partida prosigue con
la coleccién de situaciones en las
que se aprecian las fantdsticas
dotes combativas de los caballos.
Las blancas parecen tener ventaja,
entre otras cosas, por el promete-
dor futuro de su alfil de casillas
blancas.

wE & K
A2 A 1241
Wwa i

X2 A A
A WA
A A
ARAL A
& HE & E

El conductor de las piezas negras,
un prometedor talento ruso de tan
solo 15 afos, discrepa con este jui-
cio superficial, pues percibe la
patente descoordinacién de las
fuerzas enemigas y no duda en
hacer explotar el potencial de sus
piezas con la enérgica:

15...c4! 16.dxc4 £a3! 17.2¢1 &H\¢5
18. W13 d3! 19.cxd3 Had 20.2d2
a4 21. W12 H)e3+ 22.Lal
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22...Wh3!!

Los caballos negros hacen posible
este fantdstico remate. La posicién
blanca es desesperada. El resto es
pura inercia.

23.bxc3 Wxc3+ 24.£b2 £xh2+
25.2xb2 Wel+ 26.2h1 He2+
27.Wxc2 Wxc2 28.93 b5! 29.cxb5
2d4 0-1

La tenacidad de Magnus Carlsen
es una constante y por eso no sor-
prendié a nadie que, a pesar de
haber tenido altibajos en el tor-
neo, llegara a la dltima ronda con
posibilidades de ganar el primer
puesto. Para conseguirlo, tendria
que derrotar a Alexander Gris-
chuk y esperar a que Anand no
venciera a Bu Xiangzhi con las pie-
zas negras.

Unos pocos minutos después del
comienzo de la ultima ronda,
Anand firmé tablas con el gran
maestro chino y, de esta manera,
Carlsen supo que dependia de si
mismo, pues derrotando a
Grischuk conseguiria alzarse con
el titulo. Lo cierto es que la partida
no fue nada agradable para el no-
ruego, quién estuvo bajo presion,
practicamente, de principio a fin.
Grischuk firmé una excelente vic-
toria, misma que lo ubicé en el
cuarto puesto.

Mientras esto sucedia Anand espe-
raba, pues sabia que si era afortu-
nado -y lo fue gracias a Grischuk-
tendria que jugar un desempate
para definir el campeonato.

Su adversario resultd ser Vladimir
Fedoseev, quien habia conseguido
imponerse, en la ultima ronda, a
su compatriota Artemiev.

Tengo la firme impresién de que
hay que tomar muy en cuenta a la
nueva generacion de jugadores
rusos, pues representa un verda-
dero peligro para la tranquilidad
de los actuales jugadores de élite.
Vienen pisando muy fuerte y no
serfa sorprendente que uno de
estos jovenes se perfilara, en un
futuro no muy lejano, como candi-
dato al titulo mundial. Dicho esto,
resulta un tanto contrastante la
facilidad con la que Vishy derrotd
a Fedoseev en el desempate en
partidas de blitz; no debemos olvi-
dar que el indio también solia
dominar a Carlsen aun cuando el
noruego ya era un consagrado
jugador de élite.

No serifa justo omitir la destacada
actuacién de Ian Nepomniachtchi,
quien también consiguié 10,5 pun-
tos; los primeros tres primeros
premios se repartieron, en partes
iguales, entre estos tres excelentes
jugadores, solo que Ian tuvo que
conformarse con la medalla de
bronce, ya que las bases solo con-
templaban el desempate entre dos
jugadores.

IND 2782
RUS 2718

‘ Anand, V
F 3 Fedoseev, V

Mundial de rdpidas, 2017 [TB1]

1.e4 e5 2.2)13 £¢6 3.£c4 £.¢5
4.0-0 /6 5.d3 0-0 6.¢3 d6 7.£g5
El excampeén mundial utiliza esta
idea con frecuencia, tanto en las
espafolas con d3 como en el
Giuoco Piano. La clavada suele
terminar causando debilidades en
la posicién negra. En 2018 Vishy
no ha dejado de emplear esta inte-
resante idea, aunque no siempre
con el éxito deseado.

ANAND Y CARLSEN TRIUNFAN EN ARABIA
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7...h6 8.£h4 g5 9.£93 @gﬂ 10.2hd2
a5 11.2e1 26 12.2h5 2a7
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13.£.xc6!

Ultimamente, Anand ha mostrado
una marcada preferencia por
obtener la pareja de caballos vy,
como hemos visto, muchas de sus
principales victorias las obtenido
tras cambiar sus alfiles por los
caballos enemigos.

13...bxc6 14.d4 Hh5 15.dxed

La secuencia que se produce tras
15.50xe5 dxe5 16.%xh5 exd4
17.cxd4 Axd4 18.5)f3 Axb2
19.2ab1 26 20.2bcl deja al blanco
con una posicién muy agradable.

15...4)xg3 16.hxg3 dxe5 17.2)xe5

17... W16

Fedoseev omitié la prometedora
17..¥%d6! 18.5%f3 (18.5)df3 g4)
18..&xg3 19.0d4 £Axd4 20.cxd4
¥d6 21.5b3 Efd8, que encamina-
ria la partida hacia la igualdad.

18.%ef3 Zad8 19. We2 g4 20.)d4
£xd4 21.cxdd Wxd4 22.5003
Ahora la posicién negra se torna

muy diffcil.



El segundo jugador tiene debilida-
des en ambos flancos, debilidades
que como pronto veremos, caeran
como fruta madura de un drbol.

22...Wh4 23.Hac1 ad 24.2c5 £.c8
25.23 Wh5 26. Wc2 Xfes 27.5)xad
g8 28.4\c5 Zeb 29.h4 Hdes 1-0
El ruso prefirié6 detener el sufri-
miento para enfocar sus energias
en buscar la revancha.

En la segunda partida del desem-
pate hizo gala de un gran ingenio
tdctico, obligando a Anand a
resolver dificiles problemas. Sin
embargo, el gran maestro de
Chennai siempre estuvo a la altu-
ra, manteniendo el temple para
terminar obteniendo las tablas.
Esta fue, a grandes rasgos, la
manera en que Vishy Anand
reconquisté el titulo de campeén
mundial de ajedrez rdpido, que
habia obtenido en el lejano afio
2003, en la localidad mediterrdnea
francesa de Cap d'Agde.

MUNDIAL DE BLITZ

La habitual sed de victoria de
Magnus Carlsen tampoco parecia
estar destinada a saciarse en el
mundial de blitz, pues Sergey
Kariakin, en su calidad de campe-
6n defensor, doming el torneo en
el primer dia de juego, sumando 9
puntos de 11 posibles, para relegar
al noruego a la vigésima posicion.

a0
A la izquierda, los campeones de rapidas: Anand y Ju Wenjun. A la derecha, los campeones de bliz: Carlsen y Dzagnidze.

Sin embargo, la remontada de
Carlsen del dia siguiente serfa
espectacular.

En la decimoquinta ronda Carlsen
se encontraba, en el grupo de per-
seguidores, con medio punto
menos que Sergey Kariakin, trasla
siguiente contundente victoria
tomo las riendas del torneo.

& Carlsen, M
& Kariakin, S

NOR 2837
RUS 2760

Mundial de blitz, 2017 [R15]

1.e4 5 2.5)3 &\c6 3. £2h5 H)f6 4.d3
£¢5 5.2xc6 dxc6 6.2¢3 0-0
7.2e3 £.4d6 8.2.95!?

La eleccién de apertura del cam-
peén mundial, en esta partida
(como en muchas otras), obedece
a la clara intencién de sacar a su
preparadisimo adversario de los
caminos trillados.

8...Ee8 9.h3 ¢5

La reaccién de Kariakin no es la
mds temdtica pero no es mala. El
futuro de esta linea, de apariencia
inofensiva, dependerd de la exis-
tencia de ideas interesantes para el
primer jugador.

Tras la natural 9..h6 10.2h4 c5,
que tiene la idea de responder
11.£)d5 con 11...85 y el juego esta-
ria equilibrado.

10.)d5 L7 11.5xe7+ Wxe7
12.0-0 h6 13.£e3 H\d7
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14.5)d2!

Tras un juego de apertura un tanto
insipido, las blancas se preparan
para realizar la ruptura f2-f4 y asi
abrir vias para sus piezas.

14...22h8 15.14 exf4 16.Exf4 £cb
17.%h5 b6 18.2af1 Xi8

La amenazante situacién de las
piezas blancas desata una temible
ofensiva en contra del monarca
enemigo. Carlsen, en esta ocasion,
no la condujo de la mejor manera.

E ¢ E o
4 & Wiai
F Y 4
F 3 Y
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19.4)f3

Carlsen deja escapar una excelente
oportunidad para derrumbar la
posicién negra. Su ataque habria
sido irresistible tras la curiosa
pero efectiva 19.24f3! Las negras
no habrian contado con una
defensa efectiva contra la entrega
Axh6. Veamos algunas defensas
posibles:

a) 19..%e5 20.%h4! Hd4 21.83f2
fa6 22.c3 Hc6 23.4xh6 gxh6
24.8f6 g5 25.%xg5+ hxg5
26.8xc6 &xd3 27.2f5, con venta-
ja decisiva.

b) 19..%e6 20.5Hg3 Fh8 (20...Fh7
21.£)3) 21.8xh6  &xhé
(21..gxh6 22.5gf3) 22.&xh6+
gxh6 23.8f6 &h7 24.Hxc6,
ganando.

c) 19..£e5 20.Hg3 &g6 21.4xh6
gxh6 22.%xh6 4d7 23.e5 Exe5
24.5)e4.

19...£.e6 20.2h4 16 21. Wg6 Wr7?
Kariakin sucumbe ante la presion.
Su posiciéon era defendible tras
21..4f7 22.%g3 &h7 y Carlsen
tendria que reorganizar sus fuer-
zas para intentar emprender una
segunda ola de ataque.

22.Wg3 b4

Tampoco se solucionaba nada con
22..%h7, pues las blancas se
impondrian después de 23.23g5.

23.£xh6 Hxc2 24.5\e5 fxe5 25.2xf7
Exf7 26. g6 £xa2 27.£95 Eff8
28.2h7 27 29.£16 1-0

En la segunda mitad del torneo
Carlsen consiguid 9 puntos de las
diez partidas disputadas, para
aventajar a sus perseguidores por
punto y medio. No cabe duda de
que el noruego sigue siendo el
mejor jugador de blitz del planeta.

TOP-10 Mundial de Rapidas Open - 26-28 diciembre 2017 - Riad (Arabia Saudi)

I\ NOMBRE PAIS FIDE PTS DES-1 DES-2 DES-3
1 | Anand, Viswanathan e | IND | 2758 | 10.5 0,0 | 2733 | 129,0
2 | Fedoseeyv, Vladimir @ss RUS | 2771 | 105 | 0,0 | 2728 | 1295
3 | Nepomniachtchi, lan s  RUS | 2780 | 105 0,0 | 2700 | 121.5
4 | Bu, Xiangzhi @ | CHN | 2654 @ 100 | 00 | 2746 | 130.5
5 | Carlsen, Magnus =  NOR | 2908 | 10,0 0,0 | 2712 | 129,0
6 | Grischuk, Alexander &= RUS | 2813 | 10,0 0,0 2709 | 124,0
7 | Savchenko, Boris s  RUS | 2685 | 10,0 | 0,0 | 2686 | 123,0
8 | Mamedov, Rauf wom | AZE | 2695 | 10,0 | 0,0 | 2652 | 120,0
9 | Guseinov, Gadir e AZE | 2714 | 100 | 00 | 2648 | 111,0
10 | Svidler, Peter == RUS | 2743 | 95 0,0 | 2729 | 129.5
TOP-10 Mundial de Rapidas fem. - 26-28 diciembre 2017 - Riad (Arabia Saudi)
1 | Ju,Wenjun B | CHN | 2537 | 115 0 2459 | 1335
2 | Lei, Tingjie @ | CHN | 2450 | 11,0 0 2429 | 127,0
3 | Paehtz, Elisabeth =3 | GER | 2467 | 105 0 2433 | 127,0
4 | Khotenashvili, Bela = | GEO | 2425 | 10,0 0 2449 | 128,0
5 | Pham Le Thao, Nguyen et | VIE | 2390 | 10,0 0 2441 | 1315
6 | Dzagnidze, Nana o= | GEO | 2508 | 10,0 0 2423 | 124,0
7 | Fataliyeva, Ulviyya e | AZE | 2085 | 10,0 0 2421 | 1105
8 | Atalik, Ekaterina jasl | TUR | 2389 | 10,0 0 2354 | 119,5
9 | Danielian, Elina | ARM | 2473 | 95 0 2422 | 128,0
10 | Assaubayeva, Bibisara s  RUS | 1949 | 95 0 2416 | 109,0
TOP-10 Mundial de Blitz Open - 29-30 diciembre 2017 - Riad (Arabia Saudi)
1 | Carlsen, Magnus a= | NOR | 2986 | 16,0 0,0 2742 | 257,0
2 | Kariakin, Sergey s RUS | 2854 | 145 | 05 | 2745 | 253,5
3 | Anand ,Viswanathan we | IND | 2736 | 14,5 0,5 2712 | 2455
4 | Wang, Hao @ CHN | 2737 | 140 = 00 | 2716 | 2495
5 | Aronian, Levon | ARM | 2863 | 14,0 | 0,0 | 2685 | 239,0
6 | Ding, Liren @ | CHN | 2837 135 | 00 | 2722 | 2515
7 | Petrosian ,Tigran L. — | ARM | 2705 | 135 | 0,0 | 2710 | 251,0
8 | Yu,Yangyi & | CHN | 2701 @ 135 | 00 | 2708 | 251,0
9 | Korobov, Anton “| UKR | 2760 | 13,5 | 0,0 | 2707 | 2485
10 | Mamedyarov, Shakhriyar | == | AZE | 2770 | 135 0,0 2697 | 2425
TOP-10 Mundial de Blitz fem. - 29-30 diciembre 2017 - Riad (Arabia Saudi)
1 | Dzagnidze Nana a= | GEO | 2453 | 16,5 0 2431 | 253,0
2 | Gunina Valentina ==  RUS | 2543 | 16,0 0 2426 | 255,0
3 | JuWenjun @ | CHN | 2548 | 140 1 2406 | 249,5
4 | Lagno Kateryna s RUS | 2619 | 14,0 0 2449 | 260,5
5 | Cramling Pia ww | SWE | 2326 | 135 0 2428 | 257,0
6 | Tan Zhongyi & | CHN | 2543 | 135 0 2427 | 252,0
7 | Kosteniuk Alexandra s | RUS | 2526 | 135 0 2413 | 2545
8 | Abdumalik Zhansaya KAZ | 2417 | 135 0 2395 | 2525
9 | Kulon Klaudia s | POL | 2361 | 135 0 2361 | 2455
10 | Mammadzada Gunay g | AZE | 2037 | 13,0 0 2448 | 260,0

ANAND Y CARLSEN TRIUNFAN EN ARABIA

P




El incidente
Carlsen-Inarkiev

CARLSEN, M. - INARKIEV, E
Campeonato Mundial de Blitz 2017 [R1]

Este curioso incidente sucedié en la primera
ronda del Mundial de Blitz 2017, provocando
una instantdnea perplejidad y polémica, pues
la partida estaba siendo seguida en directo por
miles de aficionados de todo el mundo.

¢ X
=g 411

En pleno apuro de tiempo mutuo, Carlsen jugé
27.Exb7+. Tras la probable secuencia: 27...Exh7
(27...5xb7 seguiria de forma similar) 28.2xe8+
Dc7 29.2xb7+ Lxb7 30.Lx17 Hed+ 30.2d3
Hxg2 31.2ed), se llegaria a un final claramente
ganado por el noruego, con peén de mds y a
punto de cazar el caballo negro.

Pero en vez de eso, Inarkiev jugé 27...2)e3+ (ver
diagrama siguiente) y Carlsen, quizd sorprendi-
do, o por mera inercia ante la caida de bandera,
respondié con 28.2d3, momento en el que
Inarkiev par¢ el reloj y llamé al drbitro recla-
mando jugada ilegal del blanco.

8 BA
&
p=q

Posicion tras la jugada ilegal de Inarkiev.

8 &

iY se armo el lio! Inicialmente, el drbitro conce-
dié el punto a Inarkiev, pero luego los empare-
jamientos de la 2* ronda mostraban tablas...
para mds adelante revocarlo con la decisién de
continuar la partida desde la posicién del dia-
grama tras 28.2d3 (siguiendo lo que recoge el
reglamento de la FIDE, en su anexo para las par-
tidas de blitz). El jugador ruso se negé a conti-
nuarla y, aunque apeld la decisién, el resultado
definitivo qued¢ en victoria de Carlsen.

En su pdgina de facebook, Garry Kaspdrov
publicé el siguiente comentario: —“(...) S7, es
ajedrez reldmpago, un espectdculo que a menu-
do es cadtico, pero no es un pub o un parque,
donde un tahur explota todos los trucos. Esto es
un campeonato mundial y contra el campedn
del mundo. Inarkiev deberia haber sido descali-
ficado por tal comportamiento. Las reglas del
ajedrez son bastante simples, pero también exis-
ten reglas de decencia y deportividad (...)”.

Al margen de semejantes incidentes, conven-
dria destacar la emotiva reaccién de Ivanchuk
al dejarse un pedn y después rendirse frente a
Bacrot, en la ronda 16 del Mundial de Blitz. El
ucraniano, ejemplo del mds puro amor por
nuestro juego, abandond la sala de juego llo-
rando, desconsolado por su error.
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Anna Muzychuk en el Mundial femenino (Teheran, 2017)




Entrevista y fotos:

|_ David Llada _J

MUNDIAL DE RAPIDAS: ANNA MUZYCHUK
RENUNCIA A DEFENDER SU TiTULO EN ARABIA

“No quiero ser tratada como
una criatura de segunda”

AS UCRANIANAS Anna y Mariya Muzichuk, de 27 y
25 afios de edad respectivamente, son las chicas de oro
del ajedrez mundial: rara vez un torneo de ajedrez
femenino termina sin ver a una de las dos hermanas,
cuando no ambas, subidas en el podio. Acostumbradas desde
niflas a tomar decisiones sobre el tablero, estas navidades han
tenido que enfrentarse juntas a una eleccién mucho mas dificil:
anteponer sus valores al éxito y al dinero. Y no les tembld la mano
ala hora de realizar la jugada que les parecié mds correcta.

L

Uno de los paises mds ricos y herméticos del mundo, Arabia
Saudi, interesado por mejorar su imagen internacional, ha
manifestado su interés por albergar eventos deportivos de pri-
mer nivel. Y como aperitivo, se hizo con los derechos para orga-
nizar el Campeonato Mundial de Ajedrez Rdpido y Reldmpago:
una modalidad en la que las partidas se disputan a velocidad de
vértigo, con el tiempo para la reflexién muy limitado. Este festi-
val permite que los mejores ajedrecistas del planeta se repartan
una jugosa bolsa de premios de dos millones de euros en apenas
cinco dias de juego frenético.

Anna, vigente campeona del mundo tanto en categoria rdpida
como reldmpago, se convirtié en portavoz de ambas cuando
anuncio, a través de una publicacién de Facebook, que renun-
ciaria a defender su doble corona en Riyadh. Desposeida ya de
sus titulos, mantuvo una entrevista con David Llada, que fue
publicada en exclusiva por EIl MUNDO el pasado dos de enero, y
que con permiso de su autor, ofrecemos a los lectores de PDR.

Eﬂm 41



DAVID LLADA

Anna, tanto ti como Mariya erais dos de las
favoritas para obtener un buen resultado en
Riyadh. Imagino que ha sido una elecciéon
dificil.

Para mi fue una decisién muy dura. Estos titulos
dan mucho prestigio, y haber ganado ambos el
afio pasado fue un gran éxito personal. Pero este
afio he renunciado a tomar parte en ellos, por-
que no estaba dispuesta a jugar bajo esas condi-
ciones. Mi razdén principal para no ir a Arabia
Saudi es muy simple: los derechos de las muje-
res alli son violados por completo. Como afirmé
en mi publicacién en Facebook, no quiero ser
tratada como una criatura de segunda. Creo que
solo yo debo elegir lo que voy a vestir, y solo yo
puedo decidir si quiero ir acompainada por
alguien o no cuando salga a la calle; no pienso
aceptar normas estrictas al respecto dictadas
por nadie mds.

Aparte del prestigio y la gloria de las meda-
llas, es facil suponer que la decision ha tenido
un importante coste econémico.

Si, no son solamente los titulos en juego: tanto
para mi como para mi hermana Mariya esto
supone una gran pérdida econémica, porque
esta prueba es una importante fuente de ingre-
sos para nosotras. Un éxito como el del afio
pasado me hubiese supuesto embolsarme unos
150.000€, lo cual es una cantidad de dinero enor-
me en mi caso.

Tu hermana Mariya renuncio a jugar alli, pero
tu fuiste una de las participantes en el
Campeonato Mundial de ajedrez Cldsico que se
celebré en Teheran, el pasado febrero, y que
estuvo rodeado de polémicas similares. ;Por
qué esta vez decidiste no ir a Riyadh? ;La
situacion en Arabia Saudi te parece peor?
Irdn fue mi primera experiencia en un pais con
semejantes leyes opresoras sobre las mujeres. Tras
estar alli, me di cuenta realmente de lo mal que me
sentia con esa situacién. No me dedico a la politica
y no pretendo comparar si es peor Irdn o Arabia
Saudi. Simplemente, ya he tenido suficiente.

L WD MARTES 2 OF INERD B 200 i
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«Por dignidad no acuﬁi a Afabia»

Anna Muzychuk en EL MUNDO (2/01/2018)

La Federacion Internacional de Ajedrez alega
que este evento es una muestra de las corrien-
tes reformistas en Arabia Saudi, y que su cele-
bracion puede contribuir a la apertura y
modernizacion del pais. De hecho, las partici-
pantes fueron informadas dias antes de la
prueba de que no tendrian que vestir “abaya”
ni cubrir su pelo de ninguna forma. Entiendo
que estos avances no son suficientes para ti.
Por supuesto me encantaria ver ese pais moder-
nizado, pero en su estado actual no me resulta
demasiado atractivo. Recibi la informacién
sobre que la abaya no seria obligatoria, y creo
que es un logro y un cambio positivo que han
conseguido los organizadores de este evento.

“Mi razon principal para no ir a Arabia
Saudi es muy simple: los derechos de las
mujeres alli son violados por completo”.




DAVID LLADA

“Creo que nuestra actitud también tendrd su
recompensa. Defendemos la libertad de eleccion,
la dignidad, el respeto por nosotras mismas”.

L

66

—

Pero como se ha podido ver en las fotos que
publican en redes sociales, mis compafieras ain
tienen que cubrirse cuando abandonan la sala
de juego y visitan la ciudad. Es demasiado pron-
to para proclamar que la situacidn en Arabia
Saudi es aceptable.

La Federacion Internacional de Ajedrez ha
anunciado que este pais acogera el
Campeonato también en 2019 y 2020, aunque
hay voces dentro de la propia FIDE que claman
que el acuerdo viola sus propios estatutos, ya
que los jugadores israelies no han podido par-
ticipar. Y organizadores noruegos han mani-
festado que trabajardn para intentar ofrecer
una alternativa...

Si, otro motivo por el que la eleccidén es total-
mente desacertada es que la participacion
de todos los jugadores cualificados deberia
estar garantizada. Pero los israelies han sido
excluidos. Esto es un problema muy serio
que no existirfa si pudiésemos jugar en
Noruega, pero es demasiado temprano para
especular con esa posibilidad. Por supuesto,
me encantaria poder participar el afio que
viene, pero por ahora lo importante para
nosotras es dejar clara nuestra postura y
transmitirla dentro del mundo del ajedrez.
Espero que nuestra voz sea escuchada.

Hoy en dia no es muy comin ver a alguien
poner sus valores por encima del éxito.
sEres consciente de que te has convertido
en un ejemplo para muchas personas en
todo el mundo?

Creo que adoptar esta postura es muy
importante. Es una decisién muy costosa y
por tanto no culpo a mis colegas por haber
hecho una eleccién diferente. Pero creo que
nuestra actitud también tendrd su recom-
pensa. Defendemos la libertad de eleccidn,
la dignidad, el respeto por nosotras mismas.

Si el dia de mafiana mi hermana y yo recibimos
el patrocinio de una gran empresa que valore y
promueva estos valores, quizd nuestros colegas
se den cuenta de que mantenerse fiel a tus prin-
cipios merece la pena a la larga. Espero que ocu-
rra algo asi. En cualquier caso, como deportis-
tas de élite debemos dar ejemplo.

;A qué deportista citarias como tu referente?
Creo que me decantaria por mi compatriota
Sergey Bubka, el legendario saltador con pérti-
ga. Campedn Olimpico, fue plusmarquista mun-
dial jen 35 ocasiones! Me hizo mucha ilusién
tener la oportunidad de conocerle.

La WFM saudi, Wadima Humaid Al Kalbani (Baku, 2014)
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Lance Henderson en Gibraltar, 2017.
Foto: David Llada

‘Jugar ol lado de tontos
GM, me motiva”




REDACCION PDR

LANCE HENDERSON
Norma de GM... ;A los 14 arnos!

RAS HABER obteni-

do hace dos meses el Gibraltar Chess Festival 2018

titulo de MI en Lon- Aronian confirma su gran forma venciendo

dres, Lance Hender- en el Masters, por delante de Vachier-Lagrave
son de la Fuente obtuvo su pri- P ., . g . y
mera norma de gran maestro en Nakamura y gran actuacién de Pia Cramling.
Gibraltar, tras vencer en la dltima
ronda a la GM china Ju Wenjun, Tradewise Gibraltar Chess Festival - 21-31 enero 2018 - (Gibraltar)
n° 2 mundial femenina. N NOMBRE PAIS FIDE PTS  PFM

1 | Aronian Levon | ARM 2797 75 2746
Entrenado por el GM Ernesto : ; =
Ferndndez, Lance alterna sus 2 | Vachier-Lagrave Maxime =« FRA 2793 75 2759
estudios de 3° de ESO con la par- 3 | Nakamura Hikaru — | USA | 2781 75 2822
ticipacién en torneos interna- 4 | Rapport Richard = | HUN | 2700 75 | 2763
cionales. Su juventud y resulta- | 5 | vitiugov Nikita w- | RUS | 2732 | 75 | 2131
dos convierten al jugador mala- =g (o o A= ENG | 2709 | 75 | 2731
gueflo en una de las mayores .
promesas del ajedrez espaﬁol. 7 | Le Quang Liem d VIE 2737 75 2713
8 | Howell David W L ~i=| ENG | 2682 7,0 2760

Veamos su victoria, en la R8 en 19 | Henderson De La Fuente Lance | =— | ESP | 2429 7,0 2642
Gibraltar, de importancia decisi- | 39 | Cramling Pia wee | sWE | 2449 | 65 | 2659

va para la obtencion de la norma.
p Actuacion individual del MI Lance Henderson

15 | 254 | CM | Dev Shah | IND [1977| 3,0 | N%
78 | 244 | WCM | Avila Fraire Ameyalli | 4+ | MEX | 2014 | 3,5 | B1
35 44 GM | Tregubov Pavel V. RUS | 2575 | 6,5 | N%
37 40 | GM | Huschenbeth Niclas GER | 2587 | 55 | B 1
GM | Papp Gabor HUN 12607 | 6,0 | N1
8 12 GM | Rapport Richard e | HUN | 2700 | 7,5 | B

& Huzman, A ISR 2561
& Henderson, L ESP 2429

Gibraltar Chess Festival, 2018 [R8]

ik

1.d4 d5 2.c4 e6 3.2)3 )6 4.93 Le7
5.£92 0-0 6.0-0 dxc4 7. Wc2 a6 8.a4
24d7 9.0bd2 £c6 10.Wxc4 a5
11.2e1 £d5 12.We2 b6 13.e4 £b7

!I
8

|
|

©| 0 N ol Wi~
N
(o3}
w
N

n N3 ) 13 15 GM | Dubov Daniil s RUS|2694| 70 | BO
142395 06 15.20b3 a6 16.hd c5 32 | 51 | GM | Huzman Alexand 1SR |2561) 60 | N1
17.e5 \d5 18.We2 Hah4 19. L.ed Sl T :
20 45 GM | Narayanan S. L. we | IND [2573] 70 | B%
4 W X e 10 | 22 | 46 | GM | JuWenjun @l | CHN | 2572| 6,0 | N1
A 2
'i‘ 'i‘ i 19...c4! 20.502 ¢3! 21.5003 £.26 &
22 W3 Hc8 23.501 a2 24.5xh7 Iy & W
A 245 H 62! 25.5x18 cxb1 26§xb1 @éﬂ AW A
A A A 21.9ng6 g6 28.Wgs  fs
% £ A 29.Wxg6?! H)xb3 30.Wh6+ e 2 ?
31.Wxe6 Wd7 32.Wg6+ d8
4
A W A 33.415 We6 34. Wy4 Lc7 35.2xc8
B & B D £xc8 36.66 £7 37. g7 b3 0-1 A . &
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Redaccion PDR

SUNWAY 2017

El joven GM indio Aravindh se impone

El 4 Festival Internacional de Ajedrez
Sunway Sitges tuvo lugar del 15 al 23 de
diciembre de 2017, en el elegante Hotel
Sunway Playa Golf & Spa, sito en la
emblemadtica localidad mediterrdnea de Sitges
(Barcelona).

El importante fondo de premios ascendid a 25.000
euros, lo que hizo que la participacién fuera muy
nutrida, superando los 250 jugadores en todos los
grupos.

En paralelo a los torneos principales, se celebra-
ron sesiones de entrenamiento, simultdneas y
otras actividades ajedrecisticas, a la vez que se
aprovechd el privilegiado entorno para practicar
el golf o difrutar de cursos de mojito, sangria y
cata de cerveza.

i,

En el aspecto deportivo, el joven GM indio
Aravindh Chithambaram -de 18 afios- se alzd con
la victoria final con 7,5/9 puntos. Para determinar
las siguientes cuatro posiciones del torneo se
celebré un desempate entre el GM Sam Shankland
(USA), el MI Matthias Dann (GER), el GM Saleh
Salem (UEA) y el MI José R. Gascén (VEN). El
jugador estadounidense vencié en la final al ale-
man, obteniendo la segunda plaza. En el apartado
de normas, el MI Aman Hambleton (CAN) consi-
guié su dltima norma de GM.

También se anuncié que ya estdn en marcha los
preparativos para la 52 edicién del Festival, que se
celebrard del 14 al 23 de diciembre de 2018, por
primera vez a 10 rondas (sin dia de doble ronda).

»H»

4° FESTIVAL SUNWAY SITGES 2017

e e




& Motylev, A

RUS 2675

& Aravindh,C IND 2586

F 3 Salem, A
4 Shankland, S

UAE 2638
USA 2662

Festival Sunway Sitges, 2017 [R7]

Festival Sunway Sitges, 2017 [TB2]

1.e4 ¢5 2.%\i3 e6 3.d4 cxd4 4.5 xd4
ANe6 5.9¢3 We7 6.2e3 a6 7. W13
b5 8.Wg3 Wxg3 9.hxg3 £b7
10.2xc6 £xc6 11.13 £d6 12.g4
£03+ 13.212 £e5 14.0-0-0 De7
15.5e2 16 16.2)d4 £h7 17.2b3
£¢718.2b1 h6 19.a3 £.¢6 20.)d4
£b6 21.c4 hxcd 22.£xc4 a5
23.£93 &xd4 24.Exdd Hgb
25.2d6 He5 26.2a2 N7 27.2¢5
Zh8 28.h4 axbd 29.2xb4 Heb
30.a1 Za8 31.2c1 g5 32.Zd6 h5
33.gxh5 Exh5 34.g3 Eh3 35.14 gxi4

¢ &
3
E-1p=qF ¥ |
a
2 A&
& & E
2
& E

36.2xe6 Hxg3 37.&xd7+ £xd7
38.Exf6

X o
-}
4
2 FAY¥ 3
£ X
® B
38...Zaxa3+ 39.£xa3 Exa3+

40.0h2 He3 41.2h1 De7 42.Hab
5\d3+ 43.50b1 Hel+ 44.Exel Hxel
45.¢5 3 46.216 £g4 47.5a2 H)d3
48.0h3 12 49.2¢3 £e2 50.52d4 0-1

1.d4 d5 2.c4 c6 3.3 &6 4.2)¢3
dxc4 5.e4 b5 6.5 Hd5 7.a4 eb
8.2e2 £e7 9.h4 h6 10.2h3 £b7
11.£.d2 a6 12.5e4 Hd7 13.Eg3 gb
14.b3 ¢3 15.2xc3 Hxec3 16.£.xc3
b4 17.£d2 ¢5 18.2e3 Ec8 19.d5
£xd5 20.£xa6 Zc7 21.2b5 Wag
22.a5 £c6 23.2c4 2xi3 24.9xf3
£xh4 25.2h3

Wy o =
EA &
4 112
A & A
' gl -
A 248 E
A
=t W

25...5xe5 26.%d6 £xcd 27.bxcd

TORNEOS CLUB PDR

27...%dg 28. 2 xc5 Wxd6 29.2xd6
Excd 30.2e5 0-0 31.f4 £e7 32.a6
f6 33.a7 Za8 34.£h8 £c¢5 35.EZa6
£ xa7 36.Exa7 Exa7 37.£xa7 Exf4
38.2xh6 b3 39.2d2 g7 40.2h3
Bad 41.2c5 Hcd 42.2a7 Hc2+
43.d3 Hc7 44.£d4 e5 45.£¢3
Ha7 46.2bh2 Hc7 47.£¢3 g5
48.2h1 g6 49.2h1 Eb7 50.%cd
25 51.8xb3 Hxb3 52.2xh3 el
53.20¢4 13 54.20d5 2xf2 55.20e6
g4 56.<0xf6 ed

4 1
]

£

57.2015 <213 58. 2.1 e3 59.2e5 g3
0-1

4° Festival int. Sunway Sitges - 15-23 diciembre 2017 - Sitges (Espaiia)

\ NOMBRE

1 | GM | Aravindh Chithambaram Vr. w | IND | 2586 | 75 | 49,0
2 | GM | Shankland Samuel Eé USA | 2662 | 7,0 | 500
3 IM | Dann Matthias =3 GER | 2517 | 70 | 475
4 | GM | SalemAR. Saleh B | UAE | 2638 | 7,0 | 435
5 IM | Gascon Del Nogal Jose Rafael s | VEN | 2479 | 70 42,0
6 | GM | Melkumyan Hrant -‘ ARM | 2633 | 6,5 50,0
7 | GM | Kozul Zdenko wiie | CRO | 2607 | 65 | 49,0
8 | GM | Motylev Alexander == | RUS | 2675 | 65 | 46,0
9 | IM | Santos Latasa Jaime Z ESP | 2536 | 6,5 | 445
10 | GM | Sokolov Ivan : NED | 2589 | 65 | 445
11 | GM | Zubov Alexander | UKR | 2626 6,5 445
12 | IM | Cernousek Lukas h CZE | 2456 | 6,5 38,5
13 | GM | Predke Alexandr s | RUS | 2599 | 6,0 495
14 | IM | Hambleton Aman 4 *I CAN | 2474 | 6,0 | 485
15 | IM | Bilguun Sumiya Gl i MGL | 2459 | 6,0 | 47,5
16 | IM | Petrov Nikita s RUS | 2574 | 60 | 47,0
17 | GM | Edouard Romain a ﬁ FRA | 2621 6,0 46,5
18 | IM | Yankelevich Lev =3 GER | 2435 | 60 | 465

... Hasta 189 jugadores en el GRUPO A.

EL GM INDIO ARAVINDH SE IMPONE EN SITGES



LA BIBLIOTECA DE GALVAN

“La clave de la victoria”, Vladimir Tukmakov

[ Bl

Jorge 1. Aguadero Casado

|_ @aguaderocasado J

El héroe Galvdan no necesito que le buscasen
un escudo: su ajedrez fue suficiente frente a
la adversidad. Y en la biblioteca de la torre
de Escalavon, bien pertrechado, hace una
pausa en la defensa del porton mientras se
deleita con los libros. “La clave de la victoria”
(Tukmakov, 2016), inaugura esta nueva sec-
cion de Peon de Rey.

Vladimir Tukmakov

IACLAE
BE LA VICTOFA

Preparate contra tu oponente en la era informatica

kBN
L

\

Titulo: La clave de la victoria
Autor: GM Vladimir Tukmakov
Género: Entrenamiento.
Edita: Editorial TEELL, 2016.

ISBN: 978-8416511136

UANDO LA EDITORIAL TEELL
anuncié que tenia los derechos para

publicar el nuevo libro de Vladimir
Tukmakov una sonrisa iluminé el
rostro de los aficionados al noble juego: era una
obra muy esperada y las expectativas, altisimas.
No en vano se trata del manual que recoge la
sapiencia ajedrecistica de uno de los entrena-
dores mas reputados del mundo, la emocién
estaba justificada. El autor ha acompaiiado,
entre otros, a Anish Giri en su ascenso a la cum-
bre y, ahora, se encarga de ayudar a Wesley So.

Al recibir el libro mi primera impresién pudo
ser mejor: me parecié demasiado pequeflo en
cuanto al formato de edicién y los diagramas,
cuya fuente encuentro barroca, tampoco invita-
ban a una lectura pldcida. Pero ;juzgaria el libro
por aspectos meramente formales? El crédito
de Tukmakov merece obviar estos aspectos vy,
como si se tratase de una joya, me embarqué en
su lectura apasionadamente.

Lo primero que he de confesarles es que la obra
me sorprendid. Y, en tiempos como los actua-
les, con mds libros que conocimientos efectivos,
se trata de un punto a su favor. Muy importante.
Porque, sincerémonos: ;qué esperamos encon-
trar cuando vamos a leer a un entrenador tan
relevante? Esperaba que fuese un compendio de
clases. Algo al estilo del celebrado “Entrena-
miento de élite”, de Dvoretsky. Pero no es asi.
Entonces, ;de qué tipo de libro estamos hablan-
do? Y, mds aun, jes recomendable su lectura?

“La clave de la victoria” muestra la evolucién de
la idea de preparacién de la partida a lo largo
de la historia. El libro se divide en cuatro sec-
ciones principales, muy bien explicadas, que
abarcan lo siguiente:

AJEDREZ Y LITERATURA




JORGE I. AGUADERO CASADO

1 Un preludio histérico, en el que vemos cémo
los campeones del pasado fueron forjando el
camino de la profesionalizacién a partir de la
mentalidad de jugadores aficionados con
mds amor por el juego que disciplina en el
entrenamiento.

2 Andlisis de la llamada “Escuela Soviética de
Ajedrez”. Les va a sorprender, se lo aseguro.
Y Tukmakov puede hablar de ello en primera
persona. Sus palabras han cambiado mi
perspectiva al respecto. jSolo por este capitu-
lo ya merece la pena adquirir el libro!

3 Examen del ajedrez actual y del impacto que
tiene la informdtica en la preparacién de las
partidas. De este tema se habla con frecuen-
cia, pero les aconsejo detenerse a escuchar la
voz del GM ucraniano. {Es un guia de lujo
para el lector! Uno espera de sus lideres sen-
satez, conocimiento y valentia, justo las cua-
lidades que transmite el autor a lo largo de la
obra.

4 Un compendio de partidas ilustrativas, el
armazén mas puramente ajedrecistico del
libro, que dard satisfaccién a los lectores que
gocen de un nivel alrededor de los 2.000 pun-
tos de Elo FIDE.

;Se imaginan un dia laborable, pongamos un
martes cualquiera, con la voz del maestro susu-
rrandoles al oido consejos que van a cambiar su
vision del ajedrez? Porque, para el jugador de
club, recomiendo hacer este tipo de lectura. Las
partidas, a mi modo de ver, estin muy poco
explicadas, no las acabo de entender. {Pero las
reflexiones de Tukmakov, en los abundantes
parrafos que tejen el libro, me han dado gran
satisfaccién! El didlogo fluido con el autor es
constante y, por el médico precio de un libro,
tengo la sensacién de que el prestigioso entre-
nador me acompafa durante mis partidas de
torneo. Esta sensacién, absolutamente maravi-
llosa, nos acerca de forma palpable a la expe-
riencia de ser jugadores de élite.

En cuanto a la forma de expresarse, el autor
demuestra ser un hombre culto. Tiene la gracia
del que se sabe experimentado y no depende
del juicio de otros. Habla al lector con sinceri-
dad, expresando opiniones atrevidas, en el tono
que uno espera de un maestro en el que depo-
sita su confianza.

Les dejo, como invitacién a la lectura de esta
obra, unas reflexiones del propio Tukmakov en
el libro:

FRAGMENTO DEL AUTOR

El autor del libro, el GM Vladimir Tukmakov.
Foto de David Llada (Moscu, 2016)

“(~) En los momentos de maxima tensién
unos conocimientos excesivos se convierten
en un obstaculo.Todo lo bien estudiado pare-
ce insuficiente, ademas de que el jugador
supone (muchas veces erroneamente) que
todos sus conocimientos los posee también
su oponente. Por el contrario, cada nueva
idea parece atractiva y prometedora.
Obviamente es un espejismo, y la novedad y
el atractivo se explican por la falta de familia-
ridad con los matices de la variante recién
aprendida.

Sin embargo, hay un lado positivo de este
enfoque: todos los restantes recursos, que
inevitablemente dormirian durante el juego
en posiciones totalmente conocidas, se acti-
van al maximo.Y sucede que la actividad men-
tal y el estado de animo son los factores mas
importantes en el combate decisivo”.

Con la mano en el corazén, ;verdad que, en el
ajedrez y en la vida, todos hemos pasado por
esa situacion una y otra vez?

RESENA: “LA CLAVE DE LA VICTORIA”, VLADIMIR TUKMAKOV

il S




Novedades

FRITZIRAINER My Secret Weapon: 1.b3
1 Wesley So

El super-GM Wesley So ofrece un
repertorio con la Apertura Larsen, un arma
sorpresa muy peligrosa en manos de
jugadores creativos como Jobava y
Rapport. So examina la apertura a lo largo
de 9 videoclips y 2 h. 50 min. de video en
inglés.

¥
a 34,90 €

Wesley 5o

The Shereshevsky Method
Mikhail Shereshevsky

Una compilacion actualizada y - ¥
condensada de los trabajos clasicos del ShL.I €S h CvS k}
entrenador bielorruso Mikhail Method
Shereshevsky. Este programa de
entrenamiento abarca la creacion del
repertorio de aperturas, el estudio de
los clasicos, el calculo de variantes y la
estrategia de finales.

to Improve in Chess

000006

FROM CLUE
TO MAS

N CHESS.

27,95 €

The Modernized Benko Gambit

Milos Perunovic

The Modernized
BENKO GAMBIT

Milos Perunovic

La Variante Perunovic 6...Ag7 se ha
convertido en la linea principal del
Gambito Volga entre los maestros. En
esta obra escrita por el creador de la
n variante encontraremos todos sus
secretos y un repertorio completo para
negras con el Volga.

Chess Informant 134

En el nuevo Informator: el reciente GP
FIDE en Palma de Mallorca; el
Campeonato de Europa por Equipos
2017; Cl labs con lo mas nuevo en
aperturas; articulos instructivos; lo
mejor de Caruana; 200 partidas
comentadas y las secciones habituales.

35,90 €

{ (38! Chess Informanit

— --_,___/
&‘-3‘5.?9“"‘« El nuevo modelo digital de la mitica marca
) ‘: : de relojes de ajedrez GARDE. Permite las
~ Cigne opciones "bonus" (incremento) y "delay",

y configurar distintos tiempos para cada
jugador. Valido para la utilizacion en
torneos con el popular control 90 min.
+30seg.

The Modemzed Reti The Mm.ie.rniied Reti
Adrien Demuth Adrien Demuth

Esta obra examina la Apertura Reti y
multiples transposiciones posibles a
otras aperturas; el GM Adrien Demuth
presenta un repertorio posicional y
dindmico ideal para jugadores

ambiciosos.
30,95 €

ﬁPrac:igal ladk
epertoire
thds,c6 /2

with d5 y
'y
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he Caro;
The I
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Alexei Kornev

La segunda parte de este nuevo repertorio
de casillas blancas esta dedicado a la Caro-
Kann, y Kornev completa su trabajo con
sugerencias para combatir Inglesa, Retiy
otras jugadas inusuales como 1.Cc3, 1.f4
etc.

-ii

Yearbook 125

Especial n° 125: Timman analiza el
repertorio de Magnus Carlsen; Por qué
incluso MVL juega ahora el Giuoco
Piano; Kasparov vuelve con novedades
en Nimzoindia y Londres; los jugadores
de élite confiesan sus mayores errores

garrafales en apertura.
29,95 €

Yearbook:

The opening

ANRIVERSART 1S5UE

Tableros » Piezas » Relojes » Libros » ebooks » Software » Videos » Pedn de Rey » ICC



Elige tu suscripcion PDR
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alguier memente, hagar v ¢ iDisfruta Pedn de Rey en todos los formatos!
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iQuién Teme a 1.e4!
S. Estremera, M. Calgzetta

Julio Granda: Poderio en el
medio juego y en el final

James Alvis Un repertorio completo contra 1.e4.

Los maestros Estremera y Calzetta nos
ofrecen en este DVD un repertorio
completo basado en la Defensa Petrov,
incluyendo varias propuestas para jugar
con negras. 6 horas de video en

espanol.

Esta obra incluye casi 200 partidas
comentadas del GM Julio Granda, un
talento natural de nuestro juego y uno
de los mas grandes ajedrecistas
hispanos de todos los tiempos.

Piezas de madera plomadas

A%?unlfh King’s Indian & Grunield Staunton “Classic Acacia” n° 5

1.d4 Boris Avrukh
King's Indian

- Piezas en madera de acacia y boj,
en colores marrén y oro.

- Fantastica relacion calidad/precio.

- Dimensiones del rey: 89 mm altura,
38 mm didmetro base.

En la tercera parte de este nuevo
repertorio para blancas Boris Avrukh
propone su favorito sistema de
Fianchetto contra las combativas India
de Rey y Griinfeld.

?5?1‘3353_ STV

s § 8 =SS

Descuento directo 5% para suscriptores PDR » www.ajedrez21.com




PEON DE REY N° 133 HISTORIA DEL AJEDREZ

ESTOCOLMO

La Olimpiada de Estocolmo de 1937 —uno de los eventos mds
fuertes e interesantes del periodo anterior a la Segunda Guerra
Mundial- pasé completamente desapercibida para los medios y
aficionados. A ello contribuyé el hecho de que coincidiera con
el match revancha entre Euwe y Alekhine, y la celebracion del
stiper torneo de Semmering-Baden, donde participaban grandes
figuras del tablero. Por otra parte, muchos de los documentos
grdficos de la época se perdieron durante la guerra.

Tras ochenta anos en el olvido, el periodista y escritor Antonio
Gude la rescata para deleite de los lectores de Peon de Rey, y
que por razones de espacio, hemos dividido en dos entregas.

52 ﬁ%{ 80 ANOS DE UNA OLIMPIADA DESCONOCIDA



ISFRUTANDO del encanto de esta
bella ciudad escandinava, se diria
que todo es paz y armonia y que la
vida nos preserva de todo mal.

Pero la realidad es otra. En Espana prosigue la
tragedia fratricida de la Guerra Civil. El 26 de
abril la aviacion alemana bombardeé la pobla-
cion de Guernica, en el Pais Vasco, causando
numerosas victimas. Poco después, Pablo
Picasso crearia su famoso cuadro en testimonio
de ese horror.

Por otro lado, el 7 de julio se enfrentaron en los
suburbios de Pekin, cerca del puente de Marco
Polo, tropas chinas y japonesas, lo que puede ser
la chispa que marque el inicio de una nueva gue-
rra entre estos dos paises.

n

ARRIBA EL TELON

Ya han llegado a la capital sueca todos los equipos,
con sus jugadores, entrenadores y delegados, ade-
mds de numerosos aficionados europeos y algu-
nos periodistas entre los que me cuento.

La noticia negativa es que Rumania no ha acudido
a la cita, de modo que, en lugar de 20 equipos,
serdan 19 (uno menos que en la edicion anterior),
que disputardn el torneo por sistema liga. Una
pena porque al descansar un equipo en cada
ronda, la competicion se desluce, pues la clasifica-
cidén se desvirtda y no es fdcil tener una idea clara
de cudl es la situacidn deportiva en cada momen-
to. Comoquiera que sea, esta tarde es la ceremonia
inaugural y el sorteo.

De nuevo se sefiala como favorita a la seleccién
norteamericana, encabezada esta vez por el ex
nifio prodigio Samuel Reshevsky (25 afios), muy
bien acompafiado por maestros que son ya figu-
ras, como Reuben Fine (22), Isaac Kashdan (31),
Frank Marshall (59) y Al Horowitz (29). Hay algu-
nas diferencias con respecto a la Olimpiada ante-
rior (Varsovia, 1935), donde jugaron Fine,
Marshall, Kupchik, Dake y Horowitz.

7° OLIMPIADA DE AJEDREZ - ESTOCOLMO, 1937

ANTONIO GUDE

Hungria, Suecia y Polonia podrian ser sus mds
directos rivales, con permiso de algunos equipos
con muy fuertes primeros y, en ocasiones, tam-
bién segundos tableros, como Holanda (con Euwe
y Landau), Estonia (con Paul Keres), Checos-
lovaquia (con Flohr y Foltys), o Letonia (con
Vladimir Petrov). Pero en todos estos casos el
resto de los integrantes del equipo bajan sustan-
cialmente de nivel, lo que hace presumir que sus
resultados serdn irregulares.

Un caso completamente distinto es el de Argen-
tina, que presenta un equipo muy compacto
(Piazzini, Jacobo Bolbochdn, Grau, Guimard y
Pleci), todos ellos jugadores de gran clase, aunque
poco conocidos en Europa.

Hungria gané el afio pasado todos sus matches en
la Olimpiada extraoficial de Munich (que se dispu-
td, curiosamente, con ocho jugadores por equipo),
pero los norteamericanos no participaron. En esta
ocasién los magiares alinean a Lilienthal, Szabo, E.
Steiner, Havasi y Vajda.

En cuanto a Polonia, ademds de haber logrado la
medalla de oro en Hamburgo 1930, en las tltimas
cinco ediciones siempre se ha clasificado entre los
tres primeros. Jugardn Tartakower, Najdorf,
Frydman, Appel y Regedzynski. Los polacos confi-
an mucho en su segundo tablero, Moishe Najdorf,
siendo Tartakower su principal avalista, sobre
todo después de la inmortal que aquel le endosé
hace un par de afios.

Suecia (32 en Folkestone, 1933, y 22 en Varsovia,
1935) sigue con sus tres mosqueteros (Stahlberg,
Lundin y Stoltz) como columna vertebral, ademds
de Danielsson y Jonsson. El hecho de ser la anfi-
triona deberia dar a este equipo un plus de moti-
vacién y fuerza moral.

Pero conviene tener muy presente también al
equipo yugoslavo, que presenta una formacién
con cuatro maestros muy fuertes: Pirc, Trifunovic,
Vukovic y Kostic. No me extrafiaria nada que fue-
sen aspirantes a medalla.

La sesién de juego es de cinco horas, con dos
horas y media para 50 jugadas, y aplazamiento en
su caso. Habrd seis dias con doble ronda y solo dos
de descanso, el 8 y 11 de agosto.

g »



ANTONIO GUDE

PRIMERA RONDA

A las 17.30 dio comienzo la
ronda inaugural.

primer 4-0 de la Olimpiada.

Unidos e Islandia.

Suecia.

Resultados normales o espera-
dos en los matches restantes.

SEGUNDA RONDA

Hungria inflige a Noruega el !

Lituania y Bélgica sufren un :
3,5-0,5 adverso en sus respecti- -
vos encuentros ante Estados .

Argentina debuta con un 3-1 a |

Primera jornada con doble
ronda. Las partidas dieron
comienzo a las 10.30.

Se producen tres resultados
contundentes (3,5-0,5) en los
matches Argentina-Noruega,
Bélgica-Escocia y Checoslo-
vaquia-Islandia, a favor de los
equipos nombrados primero

Por 3-1 vencen Hungria a
Yugoslavia y Polonia a Italia.
Pero en este match surge una
gran sorpresa, pues Tartakower
es derrotado por Castaldi en el
primer tablero jy en 17 jugadas!

Hungria 7 puntos (de 8 parti-
das); Argentina y Checos-
lovaquia 6,5 (8); EEUU 6 (8).
Menciono el total de partidas
por cuanto al ser impar el
numero de participantes, un
equipo descansa en cada
ronda. En las dos primeras lo
hicieron Yugoslavia y Letonia.

Max Euwe, el campedn del
mundo, que habia vencido
ayer a Vladimir Petrov, se
enfrentaba hoy a Paul Keres,
lider del equipo estoniano.
Keres ha ganado varios torne-
os en lo que va de afio y, pese a
su juventud (21), estd conside-
rado ya uno de los maestros
mads destacados de la actuali-
dad. Por su carrera en conti-
nuo ascenso, muchos lo ven
incluso como un serio aspiran-
te al maximo titulo.

& Keres, P
Euwe, M

EST
NED

74 Olimpiada Estocolmo, 1937 [R2]

Keres y Euwe solo se han enfren-
tado una vez, antes de este evento,
en el torneo de Zandvoort, un afio
atrds, imponiéndose el segundo
con una Defensa Francesa, en 31
jugadas.

1.e4 e

El Dr. Euwe es un excelente teori-
co y un dominador de los siste-
mas abiertos de apertura. En sus
afios jovenes respondia de forma
simétrica tanto a 1.e4 como a 1.d4.
Posteriormente, adoptd la
Siciliana y la India de Rey y, desde
su primer match con Alekhine
(donde jugé varias Francesas y
volvié a responder 1..d5 a 1.d4),
rescatd su antiguo repertorio.

2.5\f3 &\c6 3.2h5 a6 4. 224 516
5.0-0 Dxed

La Variante Abierta de la
Espafiola no debe sorprender a
nadie, pero solo jugadores bien
pertrechados tedricamente se ani-
man a plantearla en partidas de
alto nivel.

6.d4 b5 7.£b3 d5 8.dxe5 £.e6 9.¢3
2e7

80 ANOS DE UNA OLIMPIADA DESCONOCIDA

9...8.¢5 es la Variante Dillworth,
con la que las negras pretenden
sacrificar en f2 y pescar en rio
revuelto.

10.£e3 Hab 11.5)d4

Keres cede la pareja de alfiles a fin
de activar su juego en el centro y
flanco de rey.

11...0-0 12.13 H¢b 13.14
El avance de los peones centrales
e+f es connatural al esquema
blanco en esta variante.

13...4¢xb3 14.2xb3 Hcd

X W K ge
4 212121
F 3 £
F 3
4
&

F 3 A
A
%) io}
A& A&
B W HEd

Keres podria haber evitado que
este caballo llegase a c4 retoman-
do de pedn en b3, pero es obvio
que, en tal caso, no le gustaba
14...¢5.

15.£.d4!

Las blancas sacrifican el peén de
b2, pues su captura equivaldria
casi a un suicidio. Después de
15...50xb2 16.%c2 &4 17.15, las
negras tendrian escasas perspec-
tivas de supervivencia.

15...215

Euwe indic6 en el post mortem
otra excelente jugada: 15...%c8,
que ademds de controlar la casilla
f5 prepara el avance ...c5.

16.2f2 a5! 17.4)c5 a4!

Este avance refuerza la posicién
del caballo negro en c4, que obsta-
culiza el normal desarrollo de las
piezas blancas del flanco de dama.



18.We1 Wes 19.5\d2 We6 20.h4
axb3 21.5\dxb3

¢

A p= QPR

21...2a3!
Una jugada tipica de bloqueo, que
fija el pedén de a2. Las negras se
disponen a armar su plan de con-
trajuego.

22.94!? 2ed

Euwe rehusa la oferta, pero ;qué
hubiera pasado en caso de tomar
el pedn, 22...8xg4-? No, desde
luego, 23.f5, por 23...4xf5!, y si
ahora 24.5xf5?, 24...%g6+. Como
dice Cozens, “es improbable que
tanto a Euwe como a Keres se les
haya escapado esta posibilidad y
tal vez las negras no querfan abrir
la columna g sobre su enroque”.

23.15 2.h4! 24.5xed dxed 25.2g2

E ¢
F 3 4141
W
F 3 RS
AL Af
ENA
A 2 A
E W &

Podria decirse que ésta es la posi-
cién critica de la partida. Ante la
amenaza 26.g5, Euwe reacciona
con sangre fria y prosigue con su
iniciativa. La situacién de su
dama ha mejorado tras el cambio
en e4, pues domina la gran diago-
nal y no hay alfil blanco que
pueda cubrir esas casillas.

Keres y Euwe (La Haya, 1948)

25...Zfa8! 26.4\c5
Si 26.g52, 26...e3!! 27.4xe3 &xe3
28.%xe3 Hxb3 (Euwe).

26...5xe5! 27. £.xe5 Wxc5+
28.£.d4 Wds

La dama negra es cada vez mds
fuerte. Desde su posicion centrali-
zada refuerza el ataque a a2.

29. W14 ¢5 30.£xg7! 2xg7 31.95
Exc3 32. Wxh4

Si 32.f6+, 32...%h8 33.%xh4 Hh3!!
34.%xh3 ¥d4+ y sigue la captura
de la torre de al con jaque.

32...Wxt5

En este final con las seis piezas
pesadas (que, en realidad, sigue
siendo la fase final del medio
juego), las negras, con sus peones
pasados y dos de ventaja, cederan
uno de ellos para apoderarse de la
columna d, lo que inclinard defi-
nitivamente la balanza a su favor.

33.Wh6+ g8 34.Wc6 2d8
35.Wxb5 Zcd3 36.2f1 2d1 37.Zgf2
Wg4+ 38.2h1

¢ &

4 1

A Z A
XE 8 &
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38...3! 39.Exi7 e2 40. Wh3 Exi1+
41.Exf1+ ¢4 0-1

& castaldi,V
Tartakower, S

ITA
POL
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1.e4 5 2.913 d6 3.d4 5)f6 4.2)c3
Abd7 5.£e2 £e7 6.0-0 h6

Las negras difieren el enroque,
pero pronto se verd que su verda-
dera intencidn es lanzar un ataque
a la bayoneta en el flanco de rey.

7.h3 ¢6

El esquema habitual de Ia
Variante Hanham, con ...%c7, ...
a6, etc., pero sin ...h6.

8.£h2 We7 9.Wd2 g5?!

Hay varias partidas en las que las
negras tienen éxito con este pro-
cedimiento, pero no deja de ser

arriesgado, un arma, como mini-
mo, de doble filo.

10.Efd1 £)f8?

Error decisivo. Tanto 10...a6,
como 10...b5 o incluso 10...0-0
son alternativas razonables, pero
en este ultimo caso seria una con-
tradiccion con los planes de las
negras.

Estd claro que a Tartakower se le
escap6 la combinacién que sigue.

P s
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11.dxe5 dxeb

E ¢
4 &W
F 3

a
4
a

D [

F 3

A &)
AR AW
p=¢ p=¢

12.5xe5!! L6

Si 12...¥xe5, 13.50d5! ¥b8 (13...
Wxb2  14.9c7++;  13...8xe4d
14.4xe5 &Hxd2 15.H0c7+ Dd8
16.5xa8) 14..xf6+, etc.

> b o0

&)
B & A
&

13.4)b5!!
Este segundo sacrificio de caballo
resulta muy estético y audaz.

13...Wh8

Una revista sueca consideraba

preferible la captura del caballo,

pero lo cierto es que en tal caso
las negras seguirian estando per-
didas. Por ejemplo: 13...cxb5

14.8xb5+ £8d7 15.4.xd7 0-0-0!

16.4e5! Qd6 17.4xd6 Hxd7

18.4xd7+ ¥xd7 19.%c3+. Otras
posibilidades eran:

a) 13...%d8 14.%xd8+ £.xd8 (14...
Hxd8?2? 15./c7++) 15.8xd8+
Hxd8 16.5d6+ Fe7 17.4.a3.

b) 13...%b6  14.HHd6+  Axd6
15.%xd6 Hd8 16.%xd8+ #xd8
17.8xd8+ &xd8 18..3xf7+ Axf7
19.8xf6+.

14.Wa5! £d8

EW odd XE
F 3 3
A 24 1
W o AN
A

A

ARA BAAA
g p=¢ &

ss Tt

15.2xd8+! Wxd8 16.c7+ Le7
17.2a3+ 1-0

Impecable refutacion del experi-
mento de Tartakower.

& Gudmundsson, )

ISL

Flohr, S CSK
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X A ¢
F 3 F Y
Wy F Y
F 3
BBA A
& NL A

AW &
)=

El maestro checo se saca ahora de
la manga un golpe totalmente
inesperado para su rival, que le
permitird penetrar en el entorno
del rey blanco.

33...Ec8! 34.Wxc8 We2+ 35.2g1
Wxi3

Dama y caballo causardn estragos
en la retaguardia enemiga.

W A ¢
F 3 F Y
F Y
F 3

BBA A
& Wa A
&
=4 &

36.2.e1 Wxh3 37.Xc2?

Mayor resistencia ofrecia 37.&c2,
aunque tras 37...%e3+ 38.%h1 h6
39.f5 &f4 40.84b4 NHf2+ 41.Fgl
o3+ 42.%Hf1 £Hd3, las blancas
estarfan practicamente perdidas.

37...We3+ 38.211 Wxfd+ 39.2¢1
Wygd+ 40.2h2 g5 41. We3?
41...513+ 0-1

80 ANOS DE UNA OLIMPIADA DESCONOCIDA

TERCERA RONDA

Tras un descanso de dos horas,
se inicid la tercera ronda, a las
17.30.

Lituania y Polonia despacha-
ron a Bélgica e Islandia, res-
pectivamente, con sendos 4-0.
A los lituanos esta victoria les
hizo subir cinco puestos en la
clasificacidn.

Aunque EEUU vencid por 3-1 a
Noruega, fue una cierta sor-
presa las dos tablas que los
escandinavos les arrancaron.

Argentina vence a Yugoslavia
(2,5-1,5). El campedn argenti-
no, Carlos Guimard y Boris
Kostic dirimieron su lucha de
cuartos tableros en el tercero,

pues tanto Piazzini como
Vukovic descansaron.
Después de esta jornada,

Polonia marcha en cabeza con
9,5 puntos (de 12), seguida de
Argentina, Checoslovaquia y
EEUU 9 (12); Holanda 8 (12),
Hungria 7 (8), Estonia 7 (12).

¥ 3 Guimard, C
Kostic, B

ARG
YUG
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Jugador de fuerza considerable,
Boris Kostic orientd su carrera
hacia la exhibicién, disputando
numerosas simultdneas, incluso a
la ciega, lo cual no le impidié
tener destacadas actuaciones en
torneos de EEUU, ademds de
jugar matches formales con Frank
Marshall, Jackson Showalter y
Paul Leonhardt, venciéndolos a
todos ellos.



Hasta que, en 1919, un desafortu-
nado e inoportuno match con
Capablanca en La Habana daria al
traste con su reputacion, pues el
cubano lo vapulearia por 5-0.

1.d4 26 2.513 d5 3.¢4 cb

La Defensa Eslava se ha puesto de
moda, a raiz del match entre
Alekhine y Euwe por el titulo
mundial, donde se planteé en rei-
teradas ocasiones.

4.e3 6 5.2.d3 H\bd7 6.5)¢3 £.d6
También se juega 6...8e7, pero
Kostic quiere realizar el avance ...
e6-e5. La posicién es ahora una
especie de Colle invertido.

7.0-0 0-0 8.e4 dxc4 9.2.xc4 €5
10.£.95 We7 11.d5!

Un avance muy molesto, con el
que las blancas asumen una firme
iniciativa.

11...h6 12.£h4 Hb6

Este caballo quedard ahora des-
plazado, pero las negras deben
hacer algo por completar su desa-
rrollo.

13.£b3 Zd8 14.Wc2 £ g4 15.dxc6

bxc6

Las negras han quedado con dos
peones aislados en a7 y c6, que
tendrdn importante repercusién
en la partida.

16.2d1 £xf3?!

Esta captura tiene mds inconve-
nientes que ventajas, pues si bien
crea un defecto estructural en el
enroque blanco, por otro lado
abre la columna g y la desapari-
cién del alfil de casillas blancas
convierte al punto f5 en un objeti-
vo muy deseable para el caballo.

17.9xi3 Wd7

Kostic decide permitir una captu-
ra simétrica, dislocando los peo-
nes de su enroque. La dama prote-
ge c6 y tiene en el punto de mirala
penetracién por h3.

EL EQUIPO ARGENTINO

18.£.x16 gxf6 19.2h1 ©h7 20.Eg1
Wh3 21.293 W1+ 22.291 Wh3
23.We2 g8 24.5e3 Wh5 25.5)5
El caballo ocupa la posicién ideal
en este tipo de estructura, sobre
todo cuando no puede ser ataca-
do. Las blancas tienen ya una
gran ventaja, si comparamos el
valor respectivo de las piezas
menores de uno y otro bando.

25...2¢5
X X
F

A

IE: Do IS

F 3
£

20> (ke

F 3
A
2
RS 1 &
g E&

26.2g3!

Esta peticién de explicaciones a la
dama negra compromete la defen-
sa del pe6n de f7.

26...%h3

26...%g6, con la esperanza de
repetir jugadas tras 27.2)f5 ¥h5,
no sirve por 27.f4!!, quitando a la
dama la casilla h5.

7¢ OLIMPIADA DE AJEDREZ - ESTOCOLMO, 1937
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Y ahora si se amenaza 28.9)f5. Si
27...exf5, 28.9)f5, y la dama estd
cazada. Por ese motivo, las negras
se ven obligadas a entregar el
importante peén de {7, lo que
activard ain mads al alfil blanco.

27.£xf7 g7 28.2£.h3 Ed8 29.5)\5
295 30.2xg5 hxg5 31.Eg1 296
Las negras mantienen la integri-
dad de su posicidn, pero el ataque
a g5 serd posible, en el momento
oportuno, con h2-h4.

32.293 Wh5 33.2g2! Eh8 34.h4!
£4d4

=
F 3
4 i
F 3 Wy
2 A A
L

S
B-DE Do

A&

35.a4!

Con sus ultimas jugadas, Guimard
ha demostrado tener el control de
la situacién. Con el flanco de rey
estabilizado, ahora va a desplazar
al caballo para activar su dama,
que creard amenazas sobre c6 y {7,
en conjuncién con su alfil.

35...Wh7 36.Wd2 Wh5 37.a5 Hd7
38.Wha H\c5 39. Wea! Hxh3

X
F 3

&
a
£

F 3
4 Wy
we A A

S
BDE Do

40.2xg5+!! Wxg5+ 41.hxg5 Hxa5
42.%h4 £06 43. We7 1-0

i
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CUARTA RONDA

Polonia sigue firme y endosa
otro 4-0, esta vez a Escocia,
aunque Tartakower tuvo que
esforzarse mucho para superar
la resistencia de Aitken, pro-
longdndose la partida hasta la
jugada 94.

Fuertes victorias de
Checoslovaquia sobre Lituania
y de Suecia sobre Bélgica (3,5-
0,5). EEUU vence 3-1 a
Yugoslavia. Los argentinos no
pasan del empate ante Hungria
(;0 habria que decir que son
los hiingaros quienes no pasan
del empate ante Argentina?).

Polonia sigue al frente de la
tabla, con 13,5 (16); Checoslo-
vaquia 12,5 (16); EEUU 12 (16),
Argentina y Holanda 11 (16).

QUINTA RONDA

| Otro dia de
| Empates en los encuentros
! EEUU-Hungria, Yugoslavia-
. Finlandia y Letonia-Italia.
. Checoslovaquia-Suecia  3-1,
. Estonia-Inglaterra 3-1. Argen-
: tina descansé.

doble ronda.

|

|

|

|

|

|

|

|

: En el match estelar EEUU-
| Hungria, Reshevsky vencié a
| Lilienthal, pero los magiares se
| tomaron la revancha gracias al
I triunfo de Endre Steiner sobre
| Kashdan, en la que resultaria
| ser la tinica derrota de este en
: toda la Olimpiada.

|
|
|
|
|

- Impresiona observar la con-
. centracidn, el hierdtico rostro
: de Reshevsky como si fuese la
i esfinge.

Se dirfa que la expresion cara
de poquer se cre6 pensando en
él. Pero estoy seguro de que
durante el juego su mente es
una caldera que bulle a gran
presion.

Polonia 16 (20); Checoslo-
vaquia 15,5 (20); EEUU 14 (20);
Holanda 13,5 (20); Finlandia
11,5 (20).

F 3 Kashdan, I
Steiner, E

USA
HUN
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Estos dos jugadores se han
enfrentado antes en dos ocasiones
(en 1928 y 1931) y en ambas se
impuso Kashdan. Endre (o
Andreas) Steiner es hermano de
otro destacado maestro, Lajos,
pero no guarda relacién con el
norteamericano Herman Steiner.

1.d4 56 2.¢4 €6 3.3 £bd+

La Defensa Bogoljubov no puede
considerarse, precisamente, un
arma sorpresiva, pero a sus adep-
tos les gusta su flexibilidad y el
hecho de llevar al rival fuera de
variantes trilladas. El juego suele
conducir a posiciones de la
Defensa India de Dama.

4.2.d2 £.xd2+ 5.Wxd2 b6 6.93
£a6 7. We2 ¢5 8..£92 £Hc6 9.dxchH
bxc5 10.0-0 0-0 11.bd2
Contrariamente a la idea de la
apertura (tras la captura de dama
en d2), las blancas desarrollan su
caballo de dama por d2, en lugar
de c¢3. Las negras tienen una
buena posicidn, con perspectivas
de juego por la columna b y domi-
nio de d4.

11...Zb8 12.b3 Zb6 13.Efe1 /b4
14. %3 d6 15.a3 Hcb

Con su maniobra de caballo las
negras han conseguido debilitar
b3 a costa de dos tiempos.

80 ANOS DE UNA OLIMPIADA DESCONOCIDA

No es un logro insignificante y, a
medida que avance la partida este
punto tendra trascendencia. Claro
que eso no era previsible en este
momento.

16.2ah1 Wh8 17.5g5

Kashdan no se resigna a defender-
se pasivamente en el flanco de
dama y pretende, no solo distraer
a las fuerzas contrarias, sino que
emprender un ataque sobre rey
contrario.

17...Ec8 18.2ded Hxed 19.2.xed
h6 20./)f3 £.b7 21.£¢2!

Prepara la bateria ¥+4, de paso
que refuerza la defensa de b3.

21...We7 22.Wd3 g6 23.h4
Kashdan prosigue su ofensiva y
fuerza nuevos debilitamientos en
el enroque negro.

23...h5 24.Ehd1 2d8 25. We3

Las blancas tratan de compaginar
la presién sobre la columna d con
explotar las débiles casillas negras
del flanco de rey.

25...207 26.2d2 e5 27.2h2 Hd4!
28.4\xd4 cxd4

Finalmente, la columna d ha que-
dado bloqueada y las negras pue-
den despreocuparse de la presion.
Por otro lado, es probable que
Kashdan, especialista en finales,
confiase en su mayoria del flanco
de dama.

29.Wg5?!




Este desplazamiento de dama es
problemadtico, porque se ha que-
dado sin casillas. Lo cierto es que
las blancas hubieran debido optar
por la otra jugada de dama posi-
ble, 29.%d3, que seguramente
descartaron por temor a 29...d5!.

29...Exh3! 30.14

La torre no puede capturarse por-
que, al desaparecer la presion del
alfil sobre g6, 30...f6 ganaria la
dama. Una alternativa de circuns-
tancias serfa 30.%xd8 ¥xd8
31.4xb3 a5, pero con pocas
perspectivas de supervivencia. La
textual plantea la fuerte amenaza
f4-f5, pero...

30...d3!

Intercepta la diagonal bl-h7 y
renueva la amenaza de capturar la
dama.

31.Exd3

Todas las respuestas son malas:

a) 31.2.xd3 HExd3! 32.5xd3 f6.

b) 31.exd3 f6.

c) 31.%xd8 Hxd8 32.4xb3 ¥be!,
con doble amenaza al alfil y
mate en f2.

31...16 32.Exd6 fxgb
Si 32...%xd6?, 33.%xgo+ Hf8
34.8.xb3.

33.Exg6+ 2f7 34.1xg5

E
F A

o

Do
> [C>D€
B C=be

A
& E
2

G C>

34...Ef3!
El golpe de gracia.

35.ext3 Ed2+ 36.2h3 Exc2 0-1

ANTONIO GUDE

THE VICTORIOUS AMERICAN TEAM AT FRAGURE
Left to right: Arthur Dake, Isase I Kashdan, Mr. Marshall, 1. Horowitz, and Herman Steiner.

SEXTA RONDA

|
L

EEUU venci6 a Argentina (2,5-
1,5), pero causé sensacién la
derrota de Reshevsky ante
Piazzini en el primer tablero.
Holanda y Polonia abrumaron
a Escocia y Suecia, respectiva-
mente, por 3,5-0,5. Tras estos
resultados, Polonia sigue en
cabeza, con 19,5 (de 24);
Checoslovaquia 18,5 (24);
Holanda 17 (24); EEUU 16,5

| (24); Hungria 14 (20); Estonia

13 (20); Argentina 12,5 (20).

SEPTIMA RONDA

En esta ronda descansd
Estados Unidos, lo que solo le
hace bajar un puesto en la
tabla, a costa de Hungria que
amenaza a los primeros clasifi-
cados, con un match menos.

Checoslovaquia pierde ante
Yugoslavia. Letonia aplasté a
Escocia (4-0). Argentina gand
a Finlandia, con un excelente
remate de Isafas Pleci en posi-
cién desventajosa.

7¢ OLIMPIADA DE AJEDREZ - ESTOCOLMO, 1937

Polonia afianzé su liderato, |
ampliando la ventaja a 2,5 pun-
tos.

Polonia 22,5 (28); Checoslo-
vaquia y Holanda 20 (28);
Hungria 17,5 (24); EEUU vy
Estonia 16,5 (24). |

& Pleci, I
Ojanen, K

ARG
FIN
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Posicion tras 24...5e8?

E oo
F 3
F 3

A W
A

-1 AYA
F 3

8 A &

p=¢ &

La posicidn seguia estando gana-
da para las negras, pero habia que
reforzar la defensa de f6 con 24...
¥/d4 y las blancas no tienen nada.

F 3
W
%)
A

25.5)xf6+! gxf6 26.2g1+ 218
Si  26..%h8, 27.5g6+ g8
28.5e5+.

P o
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27.Wh6+ 2e7 28.2g7+ 2d8
29.2xd7+ 2xd7 30. Wxh7+

Cae el pedn de d3 y con él las tlti-
mas esperanzas de las negras.

1-0
OCTAVA RONDA

En esta tercera jornada con
doble ronda los lideres derro-
taron a Yugoslavia (2,5-1,5) y
se distancian medio punto
mads. Hungria y Checoslo-
vaquia empatan.

De nuevo es humillada Escocia
por un equipo baltico, esta vez
Estonia. Inglaterra vence a
Islandia por 3,5-0,5 y, por el
mismo tanteo, Lituania a
Letonia.

Polonia 25 (32); Checoslo-
vaquia y Holanda 22 (32);
Estonia 20,5 (28); EEUU 20
(28); Hungria 19,5 (28);
Argentina 18 (28).

NOVENA RONDA

Empate entre Polonia vy
Hungria, lo mismo que en el
match Checoslovaquia-
Argentina. La victoria de
Holanda sobre Noruega per-
mite a los holandeses auparse
al segundo puesto, con medio
punto de ventaja sobre los che-
cos.

Polonia 27 (36); Holanda 24,5
(36); Checoslovaquia 24 (36);
EEUU 23,5 (32); Estonia 22
I (32); Hungria 21,5 (32).

DECIMA RONDA

Importante victoria de Polonia
sobre Argentina y de Holanda
sobre Yugoslavia, ambas por
2,5-1,5. La victoria de los
holandeses se forjé en la parti-
da que Landau gané al correo-
so Trifunovic.

Los norteamericanos vencen a
Checoslovaquia y se sitian en
tercera posicién, amenazadora
para los lideres, puesto que
Polonia (29,5) y Holanda (27)
han disputado todas las parti-
das (40), mientras que EEUU
solo 36.

La noticia del dia es que Euwe
cedié su primer medio punto
ya que hasta ahora habia gana-
do seis partidas consecutivas.
Por extrafio que parezca, el
campeo6n del mundo no es un
profesional del ajedrez. Es pro-
fesor de matemadticas y lo
parece. Es muy alto, cordial, de
modales correctos y levemente
risuefio. Nunca se le ve un mal
gesto: un caballero en el pleno
sentido de la palabra.

F 3 Landau, S
Trifunovic, P

NED
YUG
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Conocido por la solidez de su
juego, Petar Trifunovic es alto
funcionario del Ministerio de
Justicia en su pais, y le gusta lla-
marse a s{ mismo “el gran carpin-
tero”, habida cuenta de su facili-
dad para hacer tablas y desbaratar
las ofensivas rivales.

1.d4 56 2.c4 e6 3.2¢3 2.h4 4.e3

d5 5.£.d3 ¢5 6.2ge2 cxd4 7.exd4
dxc4 8.£xc4 0-0 9.0-0 /H\bd7 10.5)14

80 ANOS DE UNA OLIMPIADA DESCONOCIDA

Este caballo, que suele llegar a e5
en estas posiciones, lo hard aqui
dando un rodeo.

10...5006 11.£.h3 2.d7 12.5)d3
£e7 13.20e5 Le8

Tal vez fuese preferible aqui la
alternativa 13...Hc8.

14.£.e3 Hbd5 15.We2 Wa5
16.2ac1 Hxc3

Serfa un error insistir en la pre-
sién sobre ¢3 con 16...5c8?, por-
que las negras perderian pieza
tras 17.£xd5, por el ataque al alfil
de e7.

17.hxe3

Ha surgido una posicién con peo-
nes colgantes, en la que normal-
mente la movilidad y dinamismo
de este par juega una baza impor-
tante en la partida.

17...£a4 18.£.c4 Eac8 19. £.d3!

Aprovechando el detalle de que
no es posible 19...Hxc3 por
20.2.d2, Landau ha realizado un
reagrupamiento muy interesante.

19...2)d7 20.f4!
Las blancas emprenden un justifi-
cado ataque en el flanco de rey.

20...06 21.£.d2

La defensa de c3 libera a la torre
de dama, que podrd activarse por
la semiabierta columna b.

21...216 22.Zh1 W7 23.213

La posicién blanca tiene un gran
contenido dindmico: sus seis pie-
zas son activas y estdn muy bien
coordinadas.

23...897

También las negras han reagrupa-
do a sus efectivos que, salvo el alfil
de a4, permanecen pertrechados
dentro de sus lineas, en espera de
acontecimientos. Entretanto, el
caballo de e5 (que podriamos lla-
mar el caballo de Pillsbury) es una
espina clavada en su campo.



24.h4! 15?

p=¢ &

Las blancas amenazaban h4-h5 y
la alternativa 24...h5 practica-
mente darfa lugar a un sacrificio
cantado en g6. Cierto que este
avance neutraliza la accién del
amenazador alfil de casillas blan-
cas y ahora las negras podrian eli-
minar al caballo de e5 y sus pro-
blemas se reducirian considera-
blemente. Pero ahora la debilidad
de e6 es manifiesta.

25.9c4! Efe8 26.Ze3 £)f8 27.h5!
Ee7

28.Eg3!
Esta presién basculante sobre e6 y
g6 no desorienta a Trifunovic, que
encuentra un recurso para ate-
nuarla.

28...£.62! 29.£.xc2 Wxcd

El poderoso caballo de e5 ha desa-
parecido y las negras se las han
arreglado para forzar una simpli-
ficacién importante. Pero Landau
confifa en poder explotar en el
final las debilidades estructurales
de la posicién contraria.

30.Wxc4 Zxc4 31.£b3 Ec8 32.2e1
£16 33.2Zge3 HZce8

Efse
F 3 E F 3
F -
XA A
A &
248 Z
A 2 A
E &

34.hxg6 hxg6 35.£c1!

La activacién de este alfil por la
diagonal a3-f8 resultara el factor
que incline a la postre la balanza.

35...207 36.212 b5 37.2a3 Ec7
38.2b4 a8

El peén de e6 no tiene defensa y el
maestro yugoslavo busca contra-
juego en el ala de dama.

39.£.a5 Hcb 40.Le2 Zab 41.2b4
Eh6 42.2d3

Esta centralizaciéon del rey, que
ademds protege al pedn débil de
c3, significa que, cuando caiga el
pedn e negro, la lucha quedard
sentenciada.

7¢ OLIMPIADA DE AJEDREZ - ESTOCOLMO, 1937

42...a5 43.2.¢5 Ec6 44.2.xe6 Zd8
45.%¢2

&
2284

A
g

p=¢

-
F 3
A

D
o>
BC> e

A A

45...2xd4?

Desesperacion, ante la posible
maniobra a3, &a2 y penetracion
de torre en séptima. Como dice
Cozens, “una forma de perder tan
vdlida como cualquier otra”.
46.cxd4 Exd4 47.Ec3 Excd
48.Exc5 £xe6 49.E2xe6 Exf4
50.Ze2 Ha4 51.&¢3 Zad+ 52.2d4
b4 53.&e5

Se le acabaron los trucos a
Trifunovic...

1-0

Continuarad en
PDR-134

I o




JUGADA A JUGADA

En la mente del gran maestro

—

GM Ivan Salgado
L _

Completamos con esta ter-
cera entrega la publicacion del
material que nos envio el actual
campeon de Espana, GM lvan
Salgado, sobre su actuacion
en el torneo que le vio coro-
narse en Linares, en la maxima
prueba del ajedrez nacional,
prueba de la que dimos cumpli-
da cuenta en PDR [3].

En esta ocasion lvan comenta
una partida muy peleada, frente
al maestro internacional arago-
nés Sergio Garza, un jugador
tactico siempre peligroso, y un
habitual en los campeonatos de
Espana. Se trata de una Defensa
Francesa que deriva en una
posicion cerrada con planes
claros a largo plazo, pero con
mucho “ruido” tactico. Tras un
juego de alto nivel, se alcanza
un final igualado, en el que, de
acuerdo con las conclusiones
de Salgado, su rival comete un
Unico error grave en la jugada
37, pero suficiente para perder
la partida.

Destacamos y agradecemos
una vez mas a lvan Salgado su
sinceridad al analizar la partida,
y estamos seguros de que los
lectores van a disfrutar de lo
lindo al ser invitados en butaca
de primera fila al proceso de
pensamiento del gran maestro
gallego. iTodo un lujo en
exclusiva para los lectores
de Pedn de Rey!

ESP 2627
ESP 2409

& salgado, I
f 3 Garza, S

Cto. Espatia, Linares 2017 [R3]

1.e4 c6

Sorpresa. Mi rival casi nunca
juega la Caro-Kann y no queria
entrar en su preparacién. Asi
que decidi sorprenderle con una
idea que Eljanov empleé en Isla
de Man... jese mismo dial

2.d4

2.5)¢3 d5 3.£f3 ha sido mi espe-
cialidad los tltimos afios, con la
que he conseguido buenos resul-
tados.

2...d5 3.e5 £15 4.2)d2!? e6
5.2\b3 ¢5!

La mejor jugada, pero esperaba
que mi rival no conociera la
variante en profundidad.

6.3
Esta es la idea. Esperar a que el
rival haga c4 y jugar una estruc-
tura cerrada de maniobras. De
hecho, las negras no tienen nada
mejor.

6...c4 7.0bd2 6 8.¢3 b5
9.2e2 h6?!

X Weo & 4 X
4 F Y

4 4

F 3 &

£
A
248 A
&

A
F 3
&
&

2

ES o

A £
g p=4

Con 9...b4, parece que las negras
tienen una buena posicién.

10.0f1

En esto se basaba mi prepara-
cién. Llevar el caballo a h5 y
molestar a mi rival. Por desgra-
cia, no conocia del todo bien las
sutilezas de la posicién y cometi
algunos errores.

10...2ge7 11.5g3 £h7 12.0-0
La posicidn ya me parece dificil
en la préctica para las negras...
Llevo un caballo a h5, el otro a
e3 y jugar f4-g4-f5... Todo muy
facil.

12...4)15 13.20h5 2.6
¢ Wy
i

A
3

jo- be-

s X
F 3 4
A 1A &)
£
&
RS LA AA

g 2 HE&

14.9e1?

Jugada normal, pero al estar el
caballo en h5, era mejor jugar de
manera mds concreta: 14.5)f4!
Ah7 15.g4 Hh4 16.4xh4 ¥rxh4
17.2h5!, seguido de f4-f5. jLa
ventaja de las blancas estd cerca
de ser ganadora!l

S & e

14...£2e7 15.%¢2 0-0 16.94
Sigo con el plan, aunque las
negras tienen sus recursos.

ot
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IVAN SALGADO

16...£2xh5?!

Arriesgada estratégicamente. La
estructura de peones siempre
sufrird la falta de este alfil. Era
preferible 16..2h4 17.f4 EZb8
18.5%3 b4 19.f5 Axh5 20.gxh5
Qg5 y parece que las negras
estdn mds o menos bien. Abrir el
flanco de dama les ha beneficia-
do.

17.gxh5 6

X Wy
F 3

F 3

=
-1
A 42 &
A54 A
i
A
AAGD BE A
E oW H®

Arriesgada una vez mds, pero es
todo muy concreto. Desde este
momento hasta mi jugada 21
pensé mds de media hora, ya
que me parecid que se decidia la
naturaleza de la posicién y es
importante no jugar rapido.

Mi rival quiza debid haber juga-
do 17..b41, para asegurarse la
apertura del flanco de dama.
iVeremos que el negro no consi-
guid hacerlo en toda la partidal!

18.14

La alternativa era 18.exf6 Hxf6
19.4f4, pero las piezas negras
estdn muy estables.

18...1xe5 19.1xe5 £¢5 20.£.94
£xe1 21. Wxe1!

Esta es la secuencia que se le
escapé a mi rival y que tanto
tiempo me costd. Tras 21.Hxcl
g5, el negro se apodera de la
iniciativa.

22. W41

La jugada que habia que calcular
con mucha calma. De esto
dependia todo, y afortunada-
mente calculé bien. En cambio,
si 22.8xf5? Exf5 23.Exf5 exf5
(23...8/g4+! es mds sencilla y las
negras ganan inmediatamente,
pero en la partida, por alguna
razdn, la omiti) 24.%d1 ¥ed! y
las negras estdn mejor. Tampoco
era mejor 22.5f4 X7 y las negras
siguen mejorando la posicién.

22...5ceT!

La jugada clave, en la que mi
rival emple6 40 min. 22..%e7
23.%d2 ¥h4 24.%g2 parece
mejor para mi que en la partida.

4 a i

23.2¢e2!

La d4nica opcién préctica.
Cualquier otra jugada es igual-
dad, pero la textual mantiene la
lucha. Este tipo de decisiones
fueron las que mejor tomé en
este torneo.

Tenia muchas ganas de hacer
funcionar 23.%e312... j{Pero no
vale! Sigue 23...g5! {Unica juga-
da! 24.%f3 £Hxd4 25.cxd4! Si, vi el
sacrificio de dama, por eso
pensé tanto! (25.%g2!? Esta juga-
da no la vi, pero sus jugadas son
obligadas. 25..9ef5 26.2xf5
Oxf5 27.9xf5 exf5 28.%xd5+
&g7 y tablas) 25..8xf3 26.8xf3
H5!

X &
F 3

F 3

F 3

F WAY W 3
A 2
NE

C> EC>be

RS
p=4 &

En la partida pensé que Xf8 tam-
bién valia, jpero parece que esta
jugada es unica! (26..5f8
27.4xe6+ £g7 28.5xf8 Lxf8
29.5f1+ &8 30.2g4 £)f5 31.5xf5
Wel+ 32.£)f1 &e4 33.h3 y las
blancas estdn mejor) 27.Eh3
¥xh3 28.4xh3 £)xe3 29.4xe6+
&f8 30.2el Fe7! y las negras no
estan mejor en el final. Revisé
esta variante varias veces por si
podia hacerla funcionar, pero
por desgracia no se puede.

23...Wg54!
En caso de comer en g5, las
negras tienen una casilla en h6
para el rey.

24.h1! Wxig?!

Mi rival no tiene tanto tiempo y
empieza a ceder a la tensién. El
modulo de andlisis todavia pre-
fiere las negras, pero en la prdc-
tica sus jugadas son mucho mds
dificiles y la ventaja estdtica del
pedn de e6 siempre estard de mi
lado. Tras 24..%h7!, esperando
acontecimientos, las negras no
estarfan peor.

EN LA MENTE DEL GRAN MAESTRO
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IVAN SALGADO

25.Exi4 2h7

Ahora me da tiempo a consoli-
dar la posicién y quedar mejor.
La mejor opcién de las negras
era 25...a5 26.a3 b4l, pero esto es
muy dificil de hacer. 27.axb4
axb4 28.5xa8 Hxa8 29.51xb4 £)e3!
La clave, pues mi torre no llega a
la defensa. 30.&gl Hal+ 31.%f2
H7f5! 32.h3 Bhl 33.4f3 Hh2+
34.&el g2+ 35.&dl 4Hghd
36.2f4 Hxh3 y segin la mdquina
la posicién esta igualada. Todo
esto estd lejos del alcance huma-
no, jpor suerte para mi!

26.294
Tal vez era mds precisa 26.5afl!?,
para evitar cambiar una torre.

26...a5 27.a3 Zah8?!

Omitiendo 27...23h4!, pues pare-
ce que el cambio de una torre
alivia a las negras. 28.5xf8!? y de
nuevo una linea forzada muy
bonita: 28..H2xf8 29.4xe6 Hf2
30.2e3 He2 31.45g4 Hxb2 32.2f1!
b4 33.axb4 axb4 34.2f6+ gxf6
35.exf6 Hef5 36.cxb4 ¢3 37.5al c2
38.Ha7+ &h8 39.Ha8+ ;Y tablas!

X X

A i

F 3 4

A 244 A
AN =

F 3
8
£

p=¢

&

F 3
&
A

&
&

28.2e1?!

Estaba claro que no habia enten-
dido muy bien algunas sutilezas
del final. Sin embargo, con el
ritmo sin control en la jugada
40, esto es perdonable.

28...EZb6 29.2g1 298 30.Zef1!
Por fin, consigo el control. Las
negras solo pueden esperar.

30...Efh8 31.E112 Za8
Tras 31..b4 32.axb4 axb4
33.5xb4 Hxb4 34.cxb4 Hxb4
35.2d2, parece que no hay sufi-
ciente compensacidn.

X

&
a i
4

De- [
C> be

4 F YY)
ds H2

B A

&) =4

C>
C>

&

32.%11

Primero llevo el rey a mi lado
débil, algo muy tipico en posi-
ciones técnicas.

32...2ab8 33.e1 &h7 34.22d2
Zg8 35.211 2h7 36.2h1 Eg8

X
a i
F 3
£ 8

g

o
F 3
A

De- [Inf

2
&

F 3 F 3
L4

B A

N

bEC>

37.04!

En la préctica, la tnica opcién.
Tengo que abrir un nuevo frente
para poder ganar en el flanco de
rey. A mi rival le quedan apenas
10 minutos y no es capaz de
valorar correctamente los cam-
bios de estructura resultantes...

37...a4?

El tnico error grave de mi rival,
pero suficiente para perder la
partida. Parece que tiene una
fortaleza en el flanco de rey,
pero es engafioso.

Era necesaria 37...5a6! 38.a4!? tal
vez la mejor opcidén practica.
(38.bxa5 Hxa5 39.2f2 y daria un
poco mds de vueltas. La verdad
que no veo plan para ganar. O
bien 38.Hall? Hga8 39.2ffl, que
es otra forma de mantener la
tension) 38...axb4 39.axb5 bxc3+
40.%xc3 Ha2, pero parece que las
negras aguantan sin problemas.
En cambio, hubiera sido un
grave error 37..cxb3? 38.5xb3 y
mi alfil se dirige a e3 con mucha
ventaja.

38.5e3! H)xe3 39.Lxe3 Hes

F %
F 3
A

> Do [

F 3
A Hf
£

- C> e B It

F YA
AN

p=¢

40.Zg1!

La clave. Las blancas preparan
Ah3 y amenazan 5f7. En caso de
&g8, entro con Hf6 y gano el
pedn de hé o el de e6.

40...2g8 41.£.h3 5+ 42. 215
exf5 43.2xf5 Zheb 44.214 Z8e7

&
= &

4 1
F YA Y
AN

X
FAYp=1
&

p=¢

F 3
A

A

45.216 Ef7 46.Exf7 xf7 47.215

1-0

‘4%
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DCT100) El reloj de torneo

a un precio imbatible.

DGT es la empresa lider de relojes de ajedrez en el
B mundo, homologados por la FIDE y usados por los
principales organizadores de torneos internacionales.

RELOJ DE TORNEO DGT 1002

El nuevo DGT 1002 permite configurar un tiempo
fijo para la partida y un incremento por jugada.
Esto lo hace compatible con el ritmo habitual en
torneos abiertos, 90 min. + 30 seg. por jugada.

DGT1002 Bonus

1 Unidad 10 unidades

27,00¢
L |

A la venta en ajedrez21.com



ENTREVISTA A MATHIAS FEIST

Jugaba al ajedrez y me interesaba la progra-
macion, especialmente en juegos... y el ajedrez
1 H estaba entre ellos. Al principio, comencé con un
M ut Ius Fe ISt solucionador de problemas de ajedrez y, tras
r conocer a Matthias Wiillenweber, con el almace-
H namiento y gestién de partidas. Durante la uni-
e u mu e FrltZ versidad también implementé un intérprete de
lenguaje formal muy simple. Todo se unié. No lo
- planeé, sucedié.

A principios de los 80, tu amigo Franz Morsch
y ti llamasteis la atencion de la compaiiia
Chessbase con el programa Knightstalker. ;En
qué sentido fue innovador? ;Presentaba las
bases de lo que seria el proyecto Fritz o se tra-
taba de otro tipo de software?

Conoci a Franz por primera vez en el 91.
Tenfamos ya ChessBase como gestor de partidas
y queriamos hacer un programa que jugara. Por
eso contactamos con Franz y creamos Fritz.

Jorge 1. Aguadero Casado
aguaderocasado.com

ATHIAS FEIST (Alemania, Knightstalker era un nombre comercial diferen-
1961) es uno de los programa- te para su versién americana. Fritz fue el primer
dores con mayor experiencia programa en usar el nullmove de forma recursi-
en el mundo del ajedrez.A fina- va en la busqueda de las mejores jugadas.
les de la década de 1980, fue
contratado por ChessBase para migrar el Los objetivos que os marcasteis en los albores
conocido gestor de partidas desde ATARI'a  del “proyecto Fritz”, ;eran muy distintos de
MS-DOS. Pero el reconocimiento internacio- los que os marciis a dia de hoy?

nal le llegd cuando, en los 90, colaboré junto
a Franz Morsch en el desarrollo de Fritz,
desde entonces el programa comercial de

Cuando nos pusieron a trabajar en el progra-
ma, nuestro plan era vencer al campedn del
ajedrez mas popular entre los aficionados y mundo en 15 anos. Esto funcion como un
que llegd a derrotar al campeén mundial enc’anta.lmlento, ya que en 2006 ganamos contra
Vladimir Kramnik en Bonn, 2006. Krdmnik en Bonn. Por supuesto, nuestros obje-
tivos son ahora diferentes, centrados mds en la
fuerza de juego.
De nifio, jfuiste un buen estudiante? ;Cuales
fueron tus primeros pasos como informa- :Cudntas personas trabajdis en la creaciéon
tico? ;Por qué escogiste el ajedrez como . de un nuevo Fritz? ;En qué dreas de tra-
campo de estudio para tus habilidades =" % bajo os distribuis?
como programador? ' Esto es dificil de cuantificar, depen-
Mis notas siempre fueron excelentes. ' ;& diendo de cémo definamos estas dreas
En este aspecto, siempre fui muy buen ’ ¥ de trabajo. En la GUI (interfaz de usua-
estudiante. B r rio) trabajan bdsicamente cuatro perso-

A fines de los afos 70, durante la nas. Pero también estdn el
escuela secundaria, un maestro motor, el arte y disefo, las
ofrecié una clase voluntaria traducciones, la documen-
para programar en el ordena- tacién, los servidores, los
dor de la escuela. Inmediata- sitios web, etc.
mente me fasciné y, al poco Normalmente, yo trabajo
tiempo, fui el inico alumno principalmente en la
de mi escuela con una llave GUI, los servidores y los
de esa habitacion, que con- paquetes de instalacidn.
servé hasta que me gradué.




JORGE I. AGUADERO CASADO

Pero dltimamente también en temas de
integracién en la web.

En 1994 Fritz fue el primer programa en
conseguir el titulo de maestro internacional
de la FIDE. ;Qué supuso eso para ti?

Fue un paso en nuestro plan de 15 afios.
Significaba que estébamos en el buen camino.

El gran reto al que se enfrenta la humanidad
a lo largo de este siglo es la evolucién de la
inteligencia artificial. ;En qué sentido estdis
influyendo en ello con el desarrollo de vues-
tro software? ;Os produce sensacion de vér-
tigo?

Creo que la forma en que el mundo del aje-
drez se entrenaba y jugaba cambié cuando
inventé la posibilidad de tener un motor, que
pudiera estar siempre analizando una posi-
cién dada, mientras se desarrollaba o analiza-
ba una partida. Fue un gran cambio. Otro aspec-
to relevante fue facilitar un facil acceso a enor-
mes bases de datos de partidas.

En la actualidad, el programa ChessBase
constantemente se vuelve mds potente. Con
mejores ordenadores e Internet cada vez mds
veloz, nuevos tipos de acceso a la informacién
de ajedrez se vuelven transparentes y accesibles.

Disteis un paso adelante para haceros con el
Campeonato Mundial de Ajedrez de
Computadoras de 1995 en Hong Kong. ;Qué
hizo tan fuerte a Fritz con respecto a la com-
petencia?

En Hong Kong estdbamos utilizando el orde-
nador mads lento del torneo, proporcionado por
una universidad. A pesar de ello, Fritz se mostré
tdcticamente muy fuerte y posicionalmente s6li-
do. No creo realmente que hayamos superado a
otras mdquinas "grandes" presentes, como Star
Sécrates o Deep Thought (Deep Blue). Pero en
algunas posiciones, la evaluacién de Fritz se
mostrd superior. En algunas variantes, la bus-
queda de Fritz fue realmente profunda.

Fritz 6.0, con un Elo de 2607, fue el primer pro-
grama en romper la barrera de los 2600 pun-
tos. ;Como lo celebrasteis?

Un hito historico. En 1999, Fritz “visito” la estacion
espacial rusa “Mir”, que en 2001 fue destruida de
forma controlada, tras 13 anos de actividad y haber
sobrevivido a un incendio en 1997.

Fue otro paso en nuestro plan de 15 afos...
todavia estdbamos en camino.

El empate con Kramnik en 2002 fue vuestra
consolidacion ante un campeén mundial
FIDE. La maquina habia aprendido a jugar, en
solo dos décadas, como el mejor de los huma-
nos. Esta curva de aprendizaje, ;se correspon-
dia con vuestras expectativas a priori?

Claro. Pero fue una década, no dos ©

:Qué conclusiones sacasteis del empate con
Kasparov en 20032

Subir de nivel con los mejores jugadores era
una cosa. Vencerlos era otra, mucho mads dificil.
Todavia faltaba "algo" para superar la capacidad
que tienen los grandes jugadores para evitar la
derrota.

Fritz se pone al dia continuamente en lo tec-
noldégico. Las posibilidades del software
actual son enormes. ;Habéis valorado alguna
modalidad de realidad virtual de uso domés-
tico, con sus gafas y el kit que las complemen-
te, para una futura actualizacion?

De hecho, hicimos algunos experimentos con
este tipo de tecnologia.

“Subir de nivel con los mejores jugadores era una
cosa. Vencerlos era otra, mucho mas dificil ”.

ENTREVISTA A MATHIAS FEIST
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Mathias Feist (de rojo) flanqueado por los fundadores de ChessBase:
Matthias Wiillenweber y Frederic Friedel.

(N.d.R.: En noviembre de 2003, en Nueva York,
se celebro un minimatch entre Kaspdrov y la ver-
sion experimental Fritz X3D. Durante las parti-
das, Kaspdrov llevaba puestas una gafas de rea-
lidad virtual, mediante las que veia el tablero y
las piezas en una representacion flotante de 3D e
indicaba sus movimientos mediante reconoci-
miento de voz. El resultado fue 2-2).

En Bilbao (2005), tres excampeones mundiales
fueron derrotados por equipos informaticos.
:Crees que este tipo de eventos hoy siguen
teniendo sentido o la mdquina estd ya en un
nivel absolutamente insuperable?

No, ya no tiene sentido. Los programas de
ajedrez ya no compiten con los humanos, ahora
son utilizados por estos como herramienta para
analizar las partidas.

La victoria sobre Kramnik en 2006, jera un
resultado esperado o el humano ain tenia
posibilidades contra la maquina? ;Sentiste la
desazon de acabar con uno de los ultimos
reductos romanticos de la supremacia de nues-
tro pensamiento o, por el contrario, te viste
como un pionero que acompaiiaba al ingenio
humano a descubrir nuevas posibilidades?

iAlcanzamos nuestra meta!
Estdbamos contentos y tristes
al mismo tiempo porque
sabifamos que la era de los
enfrentamientos contra los
mejores jugadores habia ter-
minado. En aquel match, uti-
lizamos un hardware bastan-
te convencional, uno que
cualquiera podria tener en su
casa. A partir de ese momen-
to, esta fuerza de Fritz estaria
al alcance de todos.

:Qué aprendisteis tras per-
der el encuentro con Deep
Junior en 20072

Ese match puso en eviden-
cia que habia dreas en las que
el programa tenfan que ser
mejoradas, especialmente en posiciones dese-
quilibradas.

Vuestra estrategia, a principios de siglo, con-
sistia en desafiar a los mejores jugadores del
mundo. Hoy, con la supremacia de las compu-
tadoras, jcudl es vuestro reto?

Estamos trabajando en mejorar los mecanis-
mos para extraer el conocimiento ajedrecistico
de las bases de datos. Para esta tarea, los moto-
res de ajedrez también son ttiles, pero solo en
algunos aspectos.

:Qué margen de mejora tienen los programas
de ajedrez actuales? ;Se ha llegado a un nivel
de juego que no merece la pena potenciar o
hay nuevos retos?

Siempre hay margen de mejora. Los progra-
mas de ajedrez estdn lejos de ser perfectos. Por
ejemplo, mejorar la evaluacién de los factores
dindmicos a largo plazo, tarea muy compleja. Y
mientras haya lugar para ello, se intentard.

:Qué novedades introduce el nuevo Fritz 16 a
nivel conceptual? Cada vez que desde
Chessbase aborddis la mejora de un nuevo
Fritz, ;cudl es la exigencia que os imponéis?

“i{Alcanzamos nuestra meta! Estdbamos contentos y tristes,
porque sabiamos que la era hombre vs. maquina terminaba”.

o Tt

MATHIAS FEIST, EL ALMA DE FRITZ
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“Fritz1 6 es una evolucion en
grandes pasos hacia una
herramienta de entrenamiento
para el jugador medio”.

Queremos que Fritz sea una herramienta de
entrenamiento para los jugadores de ajedrez de
nivel medio, mads alld de que sirva también para
el entrenamiento de los profesionales de élite.
Asi es que tratamos de conocer las cosas impor-
tantes para el jugador promedio. El andlisis de
las partidas ha mejorado mucho, los niveles de
juego y de entrenamiento cada vez son mejores.
Todas ellas son dreas de trabajo mds difusas, si
lo comparamos con simplemente aumentar la
fuerza practica del motor.

Para que lo entendamos los profanos: ;cémo
“razona” sus jugadas Fritz 16? ;Lo hace de
manera analoga a sus predecesores o ha ido
evolucionando su analisis de la posicion
desde que lanzasteis al mercado vuestro pri-
mer software?

Fritz 16 no es una revolucién, sino una evolu-
cién en grandes pasos. Las ideas bdsicas siguen
siendo las mismas, pero han mejorado muchoyy,
en la primera versién, se implementaron
muchas ideas nuevas. ;Cémo se selecciona un
movimiento? Bueno, eso es dificil de explicar sin
ser demasiado técnico. Basicamente, las lineas
forzadas son elegidas y la posicién resultante se
evalla estdticamente (siendo el parametro mas
sencillo el valor material) y dindmicamente (por
ejemplo, la actividad de las piezas). El movi-
miento o variante resultante con mejor valora-
cién sera elegido.

:Como se le “ensena” el juego posicional a una
maquina? ;Qué importancia tiene dicho juego
de posicion con respecto a la fuerza bruta del
calculo de una computadora?

Tratamos continuamente de localizar debili-
dades posicionales en el motor y encontrar una
solucidn, que a su vez es probada.

DON'T
i ;-v‘ —

Magnus Carlsen, con su copia de Fritz16.

A menudo, las soluciones intuitivas no fun-
cionan porque el motor encuentra una forma de
eludirlas.

La visita del campeén mundial Magnus
Carlsen a vuestras instalaciones, ;qué sensa-
ciones te transmitio?

Estaba deseando conocerlo. Me parecié una
persona interesante, también aparte del ajedrez.

Y, para terminar, ;qué opinas del desarrollo
“AlphaZero” por parte de Google? ;Aporta
algo util al software de ajedrez?

No directamente, porque actualmente nadie
puede repetir y analizar el experimento. Pero las
partidas publicadas fueron muy interesantes.
Obviamente, es posible crear un software con
una mejor comprensién de las caracteristicas
dindmicas en ajedrez.

“El problema con AlphaZero es que la comunidad ciéntifica
no puede replicar y analizar el experimento”.

ENTREVISTA A MATHIAS FEIST
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NUEVA SECCION DE APERTURAS

)

NAUGURAMOS una nueva sec-
cién dedicada a las aperturas, que
estamos seguros va a hacer las
delicias de los lectores. Cualquiera

que haya jugado de torneo ha oido en alguna

ocasién la expresién "receta de apertura",
haciendo referencia a una preparacion espe-
cifica en cierta variante o frente a un rival
concreto. Preparar una receta hoy en dia estd

al alcance de cualquiera que tenga tiempo y

buenos libros o un ordenador con partidas,

modulo de anélisis, etc.

Pero para que el plato tenga éxito se requie-
ren sin duda varios ingredientes: una mate-
ria prima de calidad, es decir, que la variante
propuesta tenga buenos fundamentos; luego
esta el factor sorpresa, que vendria a ser
como la pimienta, la salsa o el alifio que va a
potenciar el sabor del plato. Y qué duda cabe
que, a la hora de equilibrar el resultado culi-
nario, se ha de notar la mano de un buen
chef, que mezcle los ingredientes con la
paciencia y pericia necesarias.

Receta contra...

'/ &0Gambits Budapest

GM
Miguel Illescas

Pues bien, en Pedn de Rey hemos reservado
un espacio generoso para montar "La Cocina
de PDR" y, para ello, contamos con un equi-
po de grandes maestros digno de estrella
Michelin. Preparen su paladar para los
exquisitos manjares que nuestros lectores
podrdn degustar en primicia y aprender los
secretos de la receta, para reproducirla en
sus propias partidas.

Para inaugurar la seccién contamos con la
experiencia de nuestro jefe de cocina, el GM
Miguel Illescas, quien nos trae una sencilla
pero sabrosa receta contra uno de los gambi-
tos mds molestos, que encontraremos con
cierta frecuencia en la practica: el Gambito
Budapest.

sHemos logrado despertar su apetito? Pues

nada, ja la mesa!

RECETA CONTRA... EL GAMBITO BUDAPEST

P



MIGUEL ILLESCAS

EL GAMBITO BUDAPEST

El Gambito Budapest siempre ha sido una defen-
sa menor, un arma empleada mds bien como
sorpresa, formando parte habitualmente de un
repertorio mas amplio.

Encontramos en la base de datos Mega2017 poco
mads de veinte mil partidas con este gambito,
cifra que se reduce a menos de tres mil si solo
consideramos a jugadores de cierto nivel. No es
mucho, comparado con las cifras que manejan
defensas mads respetables, pero basta que te lo
jueguen una vez y no estés bien preparado para
que te fastidien el dia... o el torneo.

Antes de ponernos a cocinar una receta apropia-
da vamos a examinar bien las caracteristicas de
esta defensa.

El principal argumento estratégico del Gambito
Budapest es atacar de forma rdpida y directa la
falange de peones que las blancas acaban orgu-
llosamente de instalar en el centro.

Obviamente, su gran desventaja es que se entre-
ga un pedn, aunque la prdctica ha demostrado
que no es facil para las blancas conservar la ven-
taja material sin hacer importantes concesiones
posicionales. El tratamiento moderno por parte
de las blancas acostumbra a devolver el peén a
cambio de una ligera ventaja de espacio, o de
ganar la pareja de alfiles.

1.d4 56 2.¢4 €5

EASWsre X
4422 221
A
3
8 A

A & AWANARL
EN2WHQNE

Queda planteado el gambito, que logra un razo-
nable 45% de efectividad global, solo ligeramen-
te por debajo de opciones mds respetables, que
alcanzan el 46%-47% de éxito.

iy

Es 16gico que el color tenga mds influencia en el
resultado cuanto mejores sean los jugadores,
pero cuando reducimos la estadistica a partidas
de alto nivel, el gambito no se resiente y la pun-
tuacién de las negras baja solo dos puntos, de
forma proporcional a como sucede en el resto de
las defensas.

Una vez que descartamos las variantes secunda-
rias y nos concentramos en la natural captura
del pedn por parte de las blancas, las estadisticas
mejoran notablemente para ese bando, que
obtiene un 59% de éxito global, que en el caso de
los buenos jugadores se dispara a casi el 68% de
la puntuacién. Parte de culpa del mal resultado
de las negras lo tiene el Gambito Fajarowicz
(3...2)e4), de dudosa reputacién, aunque la
variante principal tampoco obtiene resultados
mucho mejores.

3.dxe5 g4

EAoWse X
4442 2212
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Es en la cuarta jugada cuando las blancas deben
tomar su primera y gran decisién. La mds prac-
ticada entre aficionados es 4.£)f3, que sin embar-
go logra resultados muy modestos, con solo un
54% de éxito, frente al 64% de la otra gran alter-
nativa 4.£.f4, que es la preferida de los maestros,
que elevan su efectividad hasta casi el 70%. Un
porcentaje similar logra la tercera opcidn, la
agresiva 4.e4.

Estas variantes tan populares han sido exhausti-
vamente analizadas y la conclusién -simplifi-
cando al extremo- es que si las negras, tras recu-
perar el pedn, logran cambiar un par de piezas
menores, se acercaran mucho a la igualdad, pues
la ligera ventaja de espacio de las blancas no
jugard un papel tan relevante.

LA COCINA DE PEON DE REY



En todo caso, para manejar bien cualquiera de
las lineas principales hay que estudiar bastante
teorfa, y los encuentros recientes entre buenos
jugadores no dictan una sentencia clara. Me he
permitido seleccionar un par de partidas ilustra-
tivas con la crucial 4.4f4, presentadas al final de
este articulo, en que las negras logran aguantar
el tipo con dos estrategias muy distintas.

Habiendo repasado el panorama tedrico, y aten-
diendo al espiritu de esta seccién, queremos que
nuestras recetas sean originales, que tengan el
sabor y el picante y, la verdad, no todo el mundo
tiene tiempo y ganas de estudiar a fondo una
defensa que se dard raras veces en la prdctica.

Recordemos que la principal virtud del Budapest,
como hemos apuntado antes, es que se plantea
muy temprano, nada menos que en la segunda
jugada, con lo que las negras pueden tener casila
seguridad de tomar la iniciativa, al menos en el
plano psicoldgico, salvo que el blanco rehtse pre-
viamente y juegue 2.2)f3, con lo que limita sus
propias opciones frente a otras defensas.

En la receta que proponemos en este articulo
vamos a incidir precisamente sobre el aspecto
anterior, el psicolégico: devolveremos el peén de
un modo poco habitual, pero muy sano estratégi-
camente, apartandonos de las variantes mas cono-
cidas y tomando rdpidamente la iniciativa. ;Y luego
sorprenderemos a nuestro oponente con una
curiosa jugada de caballo en el 5° movimiento!

4.e3!?

EAoWsde X
4442 222
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Por fin, reluciente de la cocina sale el primer
plato del mend, que arranca con un movimiento
de modesta apariencia, que sin embargo atesora
las mejores estadisticas de la base de datos.

RECETA CONTRA... EL GAMBITO BUDAPEST
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Entre profesionales, esta jugada alcanza un ele-
vadisimo rendimiento del 72% para las blancas,
cifra que se reduce al 67% en el caso de contar
también partidas de menor nivel. El entrante
tiene buen aspecto, jun buen comienzo!

4...5xe5 5.2h3!
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Cuando el rival contesta de modo casi obligado
con la captura del pedn, viene el plato fuerte de
este mend, la sorprendente salida del caballo por
la banda, que dispara todavia mds arriba las
estadisticas del blanco: 73% en el alto nivel, con
128 partidas jugadas, y 70% en la base global.

A

El plan de las blancas pasa por evitar el cambio
de caballos, y dejar a los corceles negros con una
labor redundante sobre la casilla e5. Mds adelan-
te, el objetivo serfa tomar el centro con e4 y f4,
expulsando a las piezas negras a la tercera fila.
Al mismo tiempo, la casilla d5 puede ser usada
como puesto avanzado para uno de los caballos
blancos, pues en caso de ser expulsado, el pedn
negro en d6 sufriria la presién de las piezas
pesadas blancas en la columna semiabierta. La
ventaja de espacio de las blancas puede acabar
jugando un papel importante si las negras no
logran cambiar un par de piezas.

Ya tenemos el menu configurado, nos ponemos
entonces manos a la obra. jAfilen bien los
cubiertos, pues nos lanzamos de lleno a explorar
los misterios de esta interesante receta!

Lo primero que observamos es que las negras
tienen un amplio abanico de posibilidades en la
quinta jugada. Bdsicamente, deben decidir por
ddénde van a desarrollar el alfil de rey, una cues-
tidén de gran calado y complejidad estratégica.

I s



MIGUEL ILLESCAS

Por ello, si nuestro oponente no estd bien prepa-
rado, es muy probable que logremos ya de entra-
da una interesante ventaja en el reloj, reforzando
la iniciativa psicolégica.

Vamos a examinar a fondo cada una de las posi-
bilidades.

LAS NEGRAS DAN JAQUE

5... 2 ba+

5...2b4+

EAQ W X
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Este jaque es la jugada mds natural y empleada.
Las negras logrardn el cambio de una pieza, lo
cual aliviard los inconvenientes de su ligera des-
ventaja de espacio. Ademas, el alfil negro queda-
ria bastante pasivo tras la necesaria d7-d6,
raz6n de mds para cambiarlo antes.

Pero el argumento anterior tiene su reflejo en el
espejo del bando opuesto: con el cambio de su
alfil de cl1 las blancas solucionardn el problema
del desarrollo de dicha pieza, cuya accién habia
quedado obstruida por el avance e2-e3 y logra-
ran una excelente ubicacién para su dama en d2.

6.2d2 £xd2+ 7. Wxd2 0-0

7...d6 8..f4 £Hbc6 9.43¢3 0-0 10.8.e2 (10..H(d5!?
con idea de f4) 10...£.g4. Las negras tienen pro-
blemas para hallar una buena ubicacién para su
alfil dama. 11.f3 Qe6 12.b3 ¥h4+ 13.g3 We7
14.0-0 Zfe8 15.2ael ¥d7 16.2d1 HEad8 17.%b2
8 18.e4.

74%

Diagrama de andlisis
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Tras el avance de este pe6én queda claro que las
blancas han ganado la batalla de apertura, pues
el rival ha quedado sin contrajuego, mientras
que el bando blanco puede planificar el avance
f4. La partida Atalik, S (2568) - Ortigala, G (2033)
Mar del Plata, 2003 continué con 18..2%7 y
ahora bastaba para garantizar una interesante
ventaja para las blancas la simple 19.23xe6
Erxe6 20.f4 £)5¢6 21.4.63£ seguido en el momen-
to oportuno del salto a d5.

8.4)f4 d6 9.£e2

Tras 9.%)c3, las negras ensayaron 9..b6 10.8.e2
Hbd7 11.0-0 &Hf6 en Atalik, S (2564) - Zivic, D
(2244) Paracin, 2016. El juego pudo continuar
con 12.5)fd5!2 y la posicidén negra se ve incémo-
da, ya que en caso de 12..£xd5? 13.cxd5% las
blancas logran clara iniciativa con el ataque
sobre el pedn de c7.

9...a510.0-0

EALW Ed
Y 441
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10...22bd7 11.2¢3 Hcb

Este esquema se considera como lo mejor para el
negro, pero en mi opinién no acaba de igualar.

LA COCINA DE PEON DE REY



12.Ead1 15 13.h3z

Valoracion: Asi se jugdé en Atalik, S (2543) -
Mohr, G (2468) Podlehnik, 2001. En sus comenta-
rios a esta partida el propio Atalik se mostraba
algo escéptico acerca de que la ventaja de las
blancas fuera real, pero lo cierto es que resulta
desagradable jugar esta posicién con negras. Por
ejemplo, tras la normal 13...24d7 (0 13..5f7, que
se jugé en la partida), el juego puede seguir con
14.%¢2, seguido de 15.a3 y 16.b4, y las blancas
parecen tener mas claro a lo que estdn jugando.

LAS NEGRAS FIANCHETTAN
5...96

5...06
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Viendo la nota a la sexta jugada de las blancas,
quizd sea mas preciso el orden de movimientos
que empieza con 5...d6 6.2)f4 y solo ahora 6...g6.
Tras las normales 7.5)c3 £.g7 8.4.e2 0-0 9.0-0 se
llega a la posicién clave.

RECETA CONTRA... EL GAMBITO BUDAPEST
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6.2)f4 Una sorprendente y agresiva forma de
jugar -idea de Olga Alexandrova- serfa 6.2d2!?
Qg7 7.4.c¢3 0-0 8.f4! Hec6 9.4xg7 Lxg7 10.45¢3
d6 11.5f2 He8 12.%7d2 y la posicidn blanca pare-
ce preferible, con posibilidades reales de ataque
en el flanco de rey.

6...297 7.%¢3 0-0 8.£e2 d6 9.0-0

EALW XEdb
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9...\bd7 Llevar el caballo a c5 se considera la
mejor forma de jugar.

10.%d2!? a5 11.b3 £¢5 Contra 11...a4 es intere-
sante 12.2a312 y en caso de 12..axb3 13.axb3
£c5 14.4xc5 Hxal 15.8xal dxc5 16.£xd8 2xd8
17.2a8. Parece que las negras estdn algo peor,
aunque se podria profundizar algo mds.

12.£2a3! Mejor que 12.4b2 a4 13.b4 a3!

12...b6 13.2ad1 Ee8 14.£b2 £b7 Ahora ya no
hay miedo de 14...a4 15.b4 a3 pues sigue 16.2al!

15.5)fd5

E WE oo
0 3 F -
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MIGUEL ILLESCAS

Valoracion: Este es el problema para las negras.
La ligera ventaja de espacio con que cuentan las
blancas se aprecia de forma concreta en el uso
de la casilla d5, escaque importante en campo
negro. Aunque las piezas negras ocupan posicio-
nes decentes, son las blancas las tnicas que
cuentan con posibilidades de desarrollar un
plan, bien sea a3+b4 o e4+f4.

En la partida Pelletier, Y (2585) - Hug, W (2439)
Suiza, 2006, el juego siguié de forma natural:
15...0ed7 16.Zfe1 £c6 17.Wc2 N6 18.213
£xd5 19.cxd5 h5 20.a3 /A7 y ahora el blanco
pudo continuar simplemente con 21.£b5! £xb2
22.5xb2 {Hg5 23.4.e2, seguido de 24.b4, que le
garantiza una gran ventaja.

iDONDE LAS DAN LAS TOMAN!

5...406!?

5...4)g6!?

EASWsre X
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La idea de las negras es clara: controlar la casilla
f4, para dejar al caballo blanco fuera de juego en
h3. En caso de cambiarse caballos en f4, el juego
se iguala bastante.

6.g3!

Jugable, pero me gusta menos, 6.£c3 4b4l?
7.8d2 d6 8./ f4 Hxf4 9.exf4 0-0 10.Le2 £c6
11.0-0 £ d4, con igualdad aproximada.

6...2b4+
El jaque es lo mds natural, pero quizd no lo
mejor.

7o gy

Es interesante 6...4.¢5!? 7.f4! (Evitando la trampa
tras 7.£.g2 0-0 8.5)c3 d6 9.f4? £)h4!) 7..0 0 8.%)c3
He8, pero las blancas responden con fuerza
9.21g5! Axe3 10.2xe3 Hxe3+

Diagrama de andlisis
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11.2&d2! Luego veremos por qué a d2 y no a f2.
11...2e8 12.%h5 h6 13..)xf7! &f6 14.2d3 ganan-
do. Obsérvese que con el rey blanco en 2 esto no
serfa tan claro. El desarrollo flexible 6...£3c6 per-
mite a las blancas continuar con 7.8g2 o 7.4)c3,
o ensayar ideas tales como 7.a3!? o 7.f41?

7.2d2 £xd2+ 8. Wxd2 d6 9.14!

Esta es la clave del juego blanco. El caballo de h3
se recicla bien via f2, mientras que las negras
-recluidas en tres filas- sufren la desventaja de
espacio.

9...0-0

Una rédpida debacle acontecié tras 9..%e7
10.25c3 4xh3 11.4xh3 &Hxf4 12.2c8! £c6
13.2xb7 Ha5 14.4xa8 Hxca 15.%d4 Hxe3
16.2d2 1-0. Nikolaidis, I (2440) - Ivanov, A
(2475). San Petersburgo, 1993.

LA COCINA DE PEON DE REY
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Valoracidn: Las blancas, gracias a sus peones en
c4 y f4, cuentan con una agradable ventaja de
espacio que pueden explotar tanto con un juego
tranquilo, enrocando corto, como de forma mads
agresiva con enroques opuestos.

OPCIONES MENORES
5...4hc6

5...5hcb
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Aplazando la decisién sobre cémo desarrollar el
alfil de rey.

6.2)f4 Ahora las negras estdn a tiempo de dar el
jaque o fianchettar el alfil, pero en la partida
Atalik, S (2550) - Mrzic, B (1866). Senta, 2014,
jugaron de forma original: 6...53g6 7.£d5 £ce7,
pero tras 8.%dc3!, las blancas conservaron una
cémoda ventaja.
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OPCIONES MENORES
5...2¢5

5...2¢5

EA 2 W ¢
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Las negras deben evitar un desarrollo sin plan ni
cambios de piezas. 6.£f4 0-0 7.2)c3 d6 8.Le2
£bc6 9.0-0 a5 10.b3 He8 11.40b2 4f5 12.¥d2. Y
el valor de la casilla d5 se hace notar. Tras 12...%h4
13.£cd5 Hac8 14.a3+ las blancas lograron clara
ventaja en Conquest, S (2445) - Schoen,W (2450).
Alemania, 1988.

OPCIONES MENORES
5...d5!?7

5...d5!?7
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Una jugada que merece atencién, aunque parece
que tras 6.cxd5 (requiere andlisis 6.%xd5 &e7)
6...2xh3 7.gxh3, la compensacién por el peén no
es del todo clara, pues las blancas tienen ademas

la pareja de alfiles.
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GAMBITO BUDAPEST
Partidas demostrativas

Tari, A. — Maghsoodloo, P. (2017)

1.d4 916 2.c4 e5 3.dxe5 g4 4.214 Hcb 5.5)3
£b4+ 6.2bd2 We7 7.a3 gxe5 8.5xe5 Lxe5
9.e3 £xd2+ 10. Wxd2 0-0

El debate de toda la vida en esta variante gira en
torno a 10...d6 11.&e2 0-0 12.0-0 b6 13.b4 £b7.
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Las blancas tienen de forma indiscutible una
ligera ventaja, pero la posicién negra es sélida.
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12.Wd5?!

Atacando el caballo, las blancas evitan que la
torre negra capture en d6 tras la ruptura d7-d6
y el cambio de peones. Pero la dama en d5 queda
expuesta y las negras ganardn un importante
tiempo de desarrollo con £Le6.

Parece mds légica 12.8.e2! d5 (12..d6 13.cxd6)
13.cxd6 y las blancas conservan, en mi opinidn,
una comoda ventaja tanto si 13...cxd6 14.0-0 L.e6
15.5aclt como en caso de 13..5xd6 14.%c3£

T

12...d6 13.cxd6 cxd6
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Pudiera parecer que las blancas han tenido
éxito: pareja de alfiles y peén débil en d6, pero
las negras sabrdn usar la ventaja de desarrollo
para equilibrar el juego.

14. 262 266 15.Wd2
O bien 15.%d4 Hac8 16.0-0 Ec2, con igualdad.

15...2.¢4 16.£.xc4 Hxcd 17. % d4 d5 18.0-0 Ha5
19.%Wha H\c6 20. Wxe7 HHxe7?

¢ X L
F 3 Aididai
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La ventaja blanca es simbdlica, y del todo insufi-
ciente para jugar a ganar.

21.8e5 16 22.2d4 217 23.Efd1 £H\c6 24.2f1
Deb 25.e2 Hac8 26.Zac1 Hxdd+ 27.exd4 b6
28.2d3 d7 29.2e1 Exc1 30.Exc1 Zcd

Vo—s
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Shimanov, A. — Durarbayli, V. (2016)

Esta partida merece un andlisis en la seccién
JUGADA A JUGADA, pero la adelantamos aqui
para alertar a los jugadores de blancas del tipo
de partida que se pueden encontrar en algunas
variantes del Budapest.

1.d4 &6 2.c4 e5 3.dxe5 2\g4 4.£14 g5!?
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Si les ha gustado la partida anterior para jugar
4.8f4 y disfrutar de una posicién tranquila con
ligera ventaja, jno se hagan ilusiones! Quien
juega esta variante debe estar preparado para
enfrentar la agresiva 4...g5. Quizd, tras ver este
trepidante duelo, recuperen el interés por la
tranquila 4.e3 que proponemos en esta receta.

5.£03

Durante un tiempo se recomendaba 5.£.d2 &xe5
6.8.c3 £.g7 7.e3, pero los ultimos resultados ava-
lan la posicién de las negras.

5...297 6.3 Hc6 7.h4!1?
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El dltimo grito de la teorifa. La partida se vuelve
extremadamente violenta.

7...%gxe5 8.hxgs Hxi3+ 9.9xf3 £xh2 10.Hd2
Wxg5 11.£xc7 d6 12.%ed4 £xal 13.5xd6+

El ordenador dice que la buena era 13.%xal!
“e5 14.%cl! y las blancas cobran ventaja en
todas las variantes, que el lector puede examinar
por si mismo.

13...2d7

E 2 =
didod 2 &
A7)

Wy

&
A
& A &
£ Wee IH

Comienza la peregrinacién del monarca negro y,
por increible que parezca, los andlisis parecen
sugerir que el juego de ambos bandos fue per-
fecto de aqui al final de la partida.

14.5ed4+ 2xc7 15.Wd6+ h6 16.¢5+ Lab
17.We7+ b4 18.5xg5 £c3+ 19.22d1 Ed8+
20.2¢2 EBd2+ 21.2¢1 Exa2 22.2h4+ a3

E ¢
' 3 4 1

A
£ &)
2

p=q
<o A
X 8 &
& 2

23.Wxf7 £b2+ 24.b1 Hal+ 25.%c2 Hel+
26.2d2 h6 27.5e4 HHe5 28. We7 Hcd+ 29.22d3
55+ 30.2e3 Ld4+ 31.2d2 h2 32.e3 L¢3+
33.5xc3 Hc2+ 34.2d1 Hel+ Vo-Vs

il



El Mdgico mundo del
Ajedrez Escolar (8 final)

Esteban Jaureguizar
Coordinador “Ajedrez en la Escuela” (Uruguay)

“EL MAGICO MUNDO DEL AJEDREZ ESCOLAR”
1. Inicios... jbellos recuerdos!
PDR-122 | 2. Aprendiendo y desaprendiendo de nuestra practica

Presentamos la tercera y Ultima PDR-121
parte de las entregas acerca
del campo de los problemas : = : ——
como recurso diddctico Y, desde PDR-123 | 3. El juego: un re-descubrimiento casi revolucionario
ellos, propondremos pensar el PDR-125 | 4. El pre ajedrez

campo de la interdisciplina en PDR-127 | 5. Ajedrez en la Educacion Inicial

clave de resolucién de PDR-129 | 6. El increible mundo de los problemas didécticos (1)
problemas con aportes de
saberes diversos.

PDR-131 | 7. El increible mundo de los problemas didacticos (2)

PDR-133 | 8. El increible mundo de los problemas didacticos (3)

N LOS ARTICULOS precedentes (ver Y lo haremos desde una perspectiva transversal,
PDR-129 y PDR-131), esbozdbamos un propiciando el desarrollo de manera convergente
pequefio marco conceptual acerca del de las mismas estructuras cognitivas desde diver-

campo del “problema”, diferencidndolo sas dreas del saber, por un lado, y la resolucién de

conceptualmente del “ejercicio”. En esta ultima problemas con aportes de distintas disciplinas,
entrega intentaremos profundizar atiin mds en ello.  por el otro.

ORDENAR SERIES

Ordenar la serie desde la primera jugada Pero,en dos momentos de la serie, las blancas
hasta la dltima. Luego, juegan las blancas y pudieron mejorar su juego y dar mate rapida-
dan mate en dos jugadas mente. ;En cudles?

80 % AJEDREZ EN LA ESCUELA
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(Por dénde comenzar la tarea? ;Cudles son las
pistas para poder ordenarla?

Evidentemente, habrd que reconocer que el
material nunca puede ir aumentando. Por tanto,
las situaciones en las que haya mds piezas son
anteriores a las de menos piezas. Luego, otras
pistas interesantes nos las da un rey en jaque, y
ello también es reflejo de a quién corresponde
jugar y de cudl fue la tltima jugada.

El orden de la seriees6-3-8-1-5-2-9-7 -
4. Las jugadas realizadas fueron 1.2)xf6+ £xf6 2.
24+ 18 3. £xa7 Wxa7 4.2d7 Wh8, después de
lo cual hay mate con 1.Exf6+ gxf6 2.g7 mate.

Las blancas se habian dejado la chance 1.2d8+ en
la posicién inicial, y luego, en lugar de 3.£xa7 se
daba mate con 3.£¢5.

Para trabajar con las series, podemos proponer
cosas simples, como ordenar maderitas de la mds
chica a la mds grande, y luego complicarlo inten-
tando discernir su continuacién légica. O propo-
ner completar series sencillas, como la que sigue:

1-4-7-10-13 ...

EL MAGICO MUNDO DEL AJEDREZ ESCOLAR (3)

La capacidad de
comprender la légica
de una serie es una
habilidad que se
construye desde los
primeros afios de
vida, y se va forta-
leciendo progresiva-
mente.”

O mds complejas y de mayor interés, por sus impli-
caciones ulteriores, como la serie Fibonacci®:

0-1-1-2-3-5-8-13-21-34 ...

;Cual es la légica de esta serie? ;Podemos pre-
decir qué nimero continta?

Observado, podemos descubrir que la légica es
que, teniendo el 0 y el 1 como elementos previos,
los siguientes componentes resultan de la suma
de sus dos predecesores. Por tanto, el valor que
continta la serie es el 95.
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Obsérvese que, en el caso del ajedrez, se nos abre
la posibilidad -aparte de establecer la secuencia-
cién légica en base a parametros complejos-—, la
de introducir interrogantes disciplinares de eleva-
do nivel de dificultad, resolviendo problemas
concretos, como el de las posibilidades de mate
omitidas por uno u otro bando.

TOMA DE DECISIONES EN CONTEXTOS
DE INCERTIDUMBRE

La administracion de
una empresa, la
direccion de un pro-
ecto de trabajo,
asta la administra-
cion de la economia
hogarefia, demandan
un permanente ejer-
cicio de toma de
decisiones tdcticas y
estratégicas en contextos donde lo
permanente es la incertidumbre.

Cuando nos enfrentamos a una situacién en la
que la informacidn no es completa, lo tnico cierto
con lo que contamos es con que no contamos con
certezas absolutas, sino mds bien con “escenarios
mds probables” y niveles de riesgo de ocurrencia
de factores distorsivos mds o menos bajas, en el
mejor de los casos.

Desde el ajedrez entrenamos permanentemente
esa toma de decisiones, pero en general lo hace-
mos desde sistemas de informacién “completa”
puedo no tener la capacidad de predecir la jugada
de mi rival, pero este solo puede hacer movimien-
tos con las piezas que estdn a la vista, y desde las
casillas que ocupan. Todo esta ahi.

;Cémo podemos generar nuevas situaciones pro-
blemadticas, que exijan una toma de decisiones
contando con probabilidades de ocurrencia de
situaciones impredecibles?

Algunas propuestas lidicas que hemos disefiado
nos ayudan a ello, desde la inclusién de elementos
“secretos” o factores azarosos.

El juego de ajedrez con cartas, la propuesta
“Buenos y malos” (ver PDR-123), o el célebre
“pasapiezas” , son claros ejemplos de ello.

sPero como trasladar esta cuestion al campo del
problema? Buscando una alternativa para enfocar
en este punto, me encontré confluyendo con pro-
puestas de Marcelo Reides y Erni Vogel, dos gran-
des amigos y docentes argentinos, que desde
perspectivas apenas diferenciadas por matices
generaron fantdsticas situaciones problemdticas a
partir de situaciones de “informacién incomple-
ta”, como la que les muestro a continuacién, aun-
que esta en particular es de mi autoria.

PROBLEMAS SUCESIVOS

En los problemas de mate en una que veremos
a continuacién, el tablero se va apareciendo
ante nosotros de manera sucesiva, como las
capas de una cebolla.
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Blancas dcg mate en 1
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Blancas dan mate en 1
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Blancas dan mate en 1
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Estd claro que daremos mate con 1.%h3 en el
problema 1, 1.We2 enel2,1. Whd en el 3,1.e3 en
el 4, y finalmente 1.£2d6! en el 5. Cinco posicio-
nes, cinco soluciones diferentes, cinco diversas
imdgenes de mate.

;Cuadl es la conclusién a la que podemos arribar?
Que el incremento de informacion nos hizo cam-
biar la decisidn: lo que era bueno en un marco
informativo, pasaba a resultar insuficiente en el
siguiente, a pesar de seguir siendo posible. La
introduccién de nuevos actores modificaba no
solo la escena para ellos sino también para los
anteriores, y modificaba también el vinculo entre
ellos: modificaba, en sintesis, la estructura de la
posicién.”

Ante la toma de decisiones en contextos de incer-
tidumbre, resulta pertinente responderse a las
interrogantes: ;Cudl de estas opciones que tienes
para realizar incrementa mds tus niveles de riesgo
potencial? ;Cudl de ellas aumenta notablemente
tus posibilidades de victoria? ;Son las jugadas que
incrementan uno y otro factor las mismas?
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A través de los jue-
os de informacion
incompleta, podemos
valorar con nuestros
P30y alumnos los criterios
de toma de decision
en contextos de alto
nivel de incertidum-

bre.

b4
.
“

sAsumiremos el riesgo de ir a buscar una victoria
si para hacerlo incrementamos al mismo tiempo
las posibilidades de derrota en igual medida?
;Cudles son los escenarios alternativos? ;Cudl
valoro como mds atractivo?

Observen como a partir de estos razonamientos,
una decisién que parecia azarosa e invalorable se
transforma en un razonamiento complejo y de
alta seriedad. Ni mds ni menos complicados que
muchos de los muchos que cotidiana e instintiva-
mente realizamos, pero que en el juego se pueden
hacer visibles y a partir de la intervencién docen-
te, metodizados.

ANALISIS RETROSPECTIVO, UNA PUERTA
AL PENSAMIENTO DEDUCTIVO

Un hombre es hallado muerto en una habita-
cién completamente vacia, despojada de todo
tipo de muebles y elementos del tipo que sean.
La habitacién carece de ventanas y de cual-
quier forma de contacto con el exterior,
excepto por su Unica puerta, que estaba al
momento del hallazgo cerrada con llave por
dentro. Los detectives para entrar debieron
forzar la cerradura, y al hacerlo hallaron al
supuesto suicida colgando del techo por su
cuello. El Gnico elemento Illamativo fue un
enorme charco de agua bajo el caddver, a
pesar de que en la habitacién no habia fuen-
tes de agua.

(Qué fue lo que ocurrio?

Este problema -viejo, conocido y simple-, lo utili-
zo a menudo para introducir a mis alumnos en el
mundo del andlisis retrospectivo, desde sus mas
elementales propuestas.
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AJEDREZ RETROSPECTIVO

Si la curiosidad aun los invade, les cuento que el hombre se suicidé pardndose sobre una barra de
hielo, que se habia derretido al ingresar la policia. Lo interesante del caso es que el mecanismo de
analisis que utilizamos para abordar este problema es idéntico al que necesitaremos emplear para

resolver el que sigue:

De estas tres posiciones de mate que se presentan,
icudl es la unica que pudo ser alcanzada por medios “legales’?

©

i ] I o
H & O

Evidentemente la tnica posible de alcanzar es la
primera, con la subpromocién de un pedn prove-
niente de b7, capturando una pieza negra en a8.

Para poder resolver esta sencilla situacién proble-
matica, hubimos de tener que pensar en las posi-
bilidades pasadas de cada una de las posiciones
que se nos presentan. Nuestros “datos” estdn en el
presente, pero nuestra “incégnita” no se ubica en
un tiempo futuro, sino en otro pasado.

Y aqui cabe la pregunta: ;en qué profesiones u
ocupaciones se trabaja a partir de este modelo de
pensamiento?

Es interesante que la respuesta evidente del detec-
tive privado surja siempre espontdnea, pero luego
comienzan a aparecer el arquedlogo, el médico, el
psicélogo, el fisico, incluso el mecdnico de auto-
moviles, entre otras muchas posibilidades.

Presentar problemas de andlisis retrospectivo
desde sus elementos constitutivos, como en este
ejemplo, habilita a un conocimiento mucho mds
profundo de los conceptos ajedrecisticos y sus
estructuras.

Veamos otro ejemplo, con una pregunta diferente
y otra complejidad, atin dentro de lo sencillo y lo
escolar.

® @

[+ R )

Las blancas acaban de dar jaque mate con el
alfil de a8. Pero, ;co6mo lo lograron? Mejor dicho:
¢de cudntas maneras distintas pudieron las
blancas haber dado este jaque mate? ;Cuantas
opciones legales existen para su tltima jugada

Aqui hay una posibilidad de juego mucho mayor,
porque podemos habilitar a ver qué equipos
encuentran mds respuestas, o jugar a una especie
de “ruleta” donde la bola va pasando y el que se
queda sin respuestas pierde...

Pero yendo a las soluciones posibles, tenemos los
descubiertos g2-g4, f3xg4, e4xi5, d5xe6, b7-h8=2.,
Led-d4, 2d5-d4 (si agregdsemos un peén en h3
sumariamos §2xh3) y las coronaciones a7-a8 y

h7xa8.
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Pero el problema encierra dos sutilezas: por un
lado, las cuatro capturas posibles en a8 (la posi-
cién inmediata anterior podia contener cuatro
figuras negras diferentes en a8), y la mds oculta...
d5xeb al paso!

TRANSVERSALIDAD
EN CONTEXTOS MUY SIMPLES

Y a propésito... ;Cudl es la Gnica pieza del juego
de ajedrez que se desplaza por una mitad del
tablero?

Para poder responder a esta pregunta, evidente-
mente estamos necesitando utilizar conocimien-
tos de dos disciplinas: matemdticas y ajedrez.
Pero son justamente nuestros conocimientos
matematicos estereotipados los que nos dificul-
tan llegar a una respuesta tan sencilla: el alfil solo
mueve por el complejo de casillas de un mismo
color, la mitad exacta del total de las que compo-
nen el tablero.

Nuestra representaciéon simbdlica “continua” del
concepto de “mitad” nos incita a pensarlo asi.

EL MAGICO MUNDO DEL AJEDREZ ESCOLAR (3)
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La transversalidad
disciplinar implica
Jjustamente el apo-
yarse en saberes
producidos por mds
de una disciplina
para poder resolver
un problema deter-
minado.

Pero nos cuesta muchisimo mds pensar en formas
de representacién discontinua del 32/64 que
implica la mitad del tablero®. Por ejemplo, ante la
pregunta de si hay mds casillas libres u ocupadas
antes de comenzar la partida, los nifios tienden a
responder que hay mds casillas libres, ya que las
32 casillas vacias se encuentran en un solo blo-
que, lo que visualmente impacta como mayor en
relacién a los dos bloques de escaques ocupados.
Pero si a continuacién se muestra una secuencia
cualquiera de apertura en la que no haya capturas
de piezas, y estas se encuentren diseminadas por
todo el tablero, la misma pregunta —que acababa
de ser esclarecida- tenderd a obtener la respuesta
en sentido inverso.

El alfil y su movimiento diagonal nos brindan una
enorme cantidad de posibilidades de indagacién
matemadtica. Propongamos lo siguiente:

(o]

~

(]

(¢)]

N

w

®

a b ¢ d e f g h

Desde su ubicacién actual en la casilla a3, el alfil
domina siete casillas. ;Podrias ubicarlo en otra
que domine ocho, y en una que domine nueve?

Pues bien. Serd muy sencillo encontrar una de las
multiples respuestas a la segunda posibilidad,
pero directamente imposible hallar otra para la
primera. ;Por qué? Por las caracteristicas de las
diagonales del tablero.
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Las diagonales paralelas alternan sus colores, y
crecen (o decrecen) en longitud una casilla con
relacién a su predecesora. La diagonal negra al-
h8 posee ocho casillas de longitud, y su paralela
inmediata, la B1-h7 que es blanca, siete. Por ende,
todas las diagonales negras paralelas a la gran
diagonal de ese color tienen cantidad de casillas
pares. Si apreciamos las que cruzan el tablero en
sentido inverso, nos encontraremos con la situa-
cién opuesta: las diagonales blancas poseen una
cantidad de casillas pares y las negras, impares.

Por tanto, todos los cruces de diagonales perpen-
diculares de un mismo color se integran de una
diagonal par y otra impar. La suma de estas dos
magnitudes, cuales quiera sean estas —en ambos
casos habrd que restar una casilla, la que ocupa el
alfil, lo cual hard que la magnitud par se convierta
en impar y viceversa- siempre arrojard un resul-
tado impar.

;Cudntos contenidos matematicos trabajamos
con esta sencilla propuesta? ;Cudanto compren-
dimos sobre las diagonales del tablero? Eviden-
temente, esta reflexiéon nos ayuda a una mejor
comprension tanto del ajedrez como de los con-
ceptos geométricos.

Y vamos a rizar el rizo. Pensemos ahora en esas
casillas claras -u oscuras- como la “hoja de vida
potencial” de un alfil. Hagamos lo propio con un
pedn cualquiera, que se encuentre en su casilla de
origen. ;Cudl de las dos hojas de ruta es mayor?

La respuesta es sorprendente: los peones b a § tie-
nen una “hoja de vida potencial” mayor a la de un
alfil, mientras los peones @ y h, menor, segin se
puede apreciar en los siguientes diagramas:

Caso del pedon en a2

Caso del pedn en d2

: A

a b ¢ d e f g h

Vemos que en el caso del pedn a, la suma de las
casillas que puede llegar a visitar durante su
estancia en el tablero es de 28, pero el peén d
tiene futuros posibles que alcanzan a 40 escaques,
lo que supera los 32 potenciales del alfil.

Pensemos ahora en la torre, y planteémonos algu-
nas cuestiones también muy simples:

= Si una torre puede mover —en un tablero
vacio- en una sola jugada a 14 casillas, ;a
cuantas puede mover en dos movidas?

= ¢;Cuantos recorridos diferentes puede realizar
una torre en dos movidas?

Lo increible es que la primera pregunta no es ope-
racional, y la segunda si. Y que, presentadas las
dos juntas, pueden resultar mds dificiles de res-
ponder que si se las postula por separado.

En realidad, la primera pregunta necesita solo de
un razonamiento légico: si la torre puede acceder
a cualquier casilla del tablero en dos jugadas,
pues entonces puede ir a cualquiera de las 64,
incluyendo la que ocupa, ya que se desplaza pri-
mero y retorna luego.

Pero para conocer la respuesta a la segunda, tene-
mos que preguntarnos de cudntas maneras puede
hacer esos recorridos. Y ahi, simplemente tene-
mos que comprender que desde cada uno de los
primeros 14 destinos posibles, tendrd otras nue-
vas 14 opciones para culminar su derrotero. Por
tanto, solo hay que calcular: 14 x 14 = 156.

¢Y si juntamos los recorridos de la torre y del
alfil, qué obtenemos? ;Pues claro, los de la dama!
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Si esa ldégica es cierta... ;puede la dama desde
alguna casilla del tablero dominar una cantidad
par de casillas? jDefinitivamente no! Simplemente
porque independientemente de dénde se encuen-
tre,la dama va a dominar las 14 casillas que domi-
na la torre y el nimero siempre impar de casillas
que alcanza el alfil. Y de esa adicién de un nimero
par (14) y otro impar, el resultado serd siempre
otro impar... La comprobacion es sencilla:

El Alfil
7 7 7 7 7 7 7 7

7 9 N O BN O a7

7 09 13 13 13 13 9 7

7 9 13 13 [138 13 9 7

7 09 13 13 13 13 9 7

7 9 13 13 [138 13 9 7

7 IO 9 B 9 B 9 |7

N 7 A " B 7 . 7

La Torre

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

14 14 14 14 14 14 14 14

La Dama

21 21 21 21 21 21 21 21

21 23 23 23 23 23 23 21

21 23 27 27 27 27 23 21

21 23 [ 27 27 27 27 23 21

21 23 27 27 27 27 23 21

21 23 [ 27 27 27 27 23 21

21 23 23 23 23 23 23 21

21 21 21 21 21 21 21 21

Con lo que tenemos que £.a3 + Za3 = Wa3
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Y como el valor de la Z es constante, tenemos que
2n + 14 = Wn. Y ahi caben preguntas interesan-
tes, como por ejemplo: Si W es igual a 25, ;en qué
casillas deberia estar & para que la ecuacién sea
correcta?

El rey es muy versdtil por sus sorprendentes
maneras alternativas equivalentes en tiempo para
recorrer el tablero. El problema que sigue es muy
conocido, pero no por ello poco instructivo. La
pregunta es: ;de cudntas maneras puede llegar el
rey desde el hasta e8 en siete jugadas?

El Rey

a \b ¥/ df e f g/ |[h

La solucién podria ser muy compleja, si no apli-
camos un método de cdlculo matemadtico, que en
realidad es muy sencillo.

Si tuviéramos que dar la misma respuesta pero
con relacién al cuadro €3, lo tendriamos sencillo:
solo puede acceder desde 02, €2 y f2: tres cami-
nos. ;Y hasta e4? Pues llegaria desde 13, €3 y d3.
Sabemos que hay tres modos de llegar a €3, pero
habremos de contar solo dos para cada una de las
otras dos casillas. De modo que a e4 podemos lle-
gar de siete modos distintos, ya que valen los tres
caminos para alcanzar €3, y los dos caminos para
llegar a f3 y d3.

En sintesis, para calcular de cudntos modos
puedo alcanzar la casilla X, vale con sumar los
caminos que conducen a los escaques que nos
permiten acceder a ella en los tiempos precisos.

Asi, podemos construir la piramide numérica que
se muestra en el diagrama siguiente, con la cual
podemos dar la respuesta correcta: ;393 caminos
alternativos!
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El Rey (pirdmide numérica)

3574393 1856
90 126 141 126 89

15 30 45 51 45 30 14

N
~

10 16 19 16 10 4

1 3 6 7 6 3 1

Y para terminar, en la nota publicada en PDR-129
introduciamos a un problema con caballos, que
aqui vamos a complicar:

En una partida de principiantes, el jugador de
las blancas parece (aunque no podemos dfir-
marlo) solo haber movido sus caballos, y con
ellos capturé ambas torres negras. En este ins-
tante, se da la curiosa posicion en la que ambos
caballos ocupan las esquinas del tablero de la
octava fila, donde capturaron a sus estaticas
victimas. Las negras hicieron 28 jugadas. ;A
quién le toca mover?

NAOWER QAL
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Observen que se trata de un problema de alter-
nancia cromatica, en clave binaria: los caballos
solo pueden mover alternando los colores de las
casillas por las que se desplazan, y si las torres se
movieron entre @l y b1 (o g1y h1), necesariamen-
te hicieron lo propio. Por tanto, todas las piezas
que se movieron completaron cantidades de juga-
das pares si retornaron a sus colores de origen, e
impares si estdn en casillas de diferente color. No
hay duda de que las torres hicieron una cantidad
de jugadas igual a 0 0 a un nimero par, y que los
caballos hicieron o bien los dos una cantidad par,

o bien una impar (si los dos llegaron a su propio
color, o si se invirtieron). Por tanto, la suma de
jugadas en cualquier caso entre los dos caballos,
sera par.

En sintesis, las blancas hicieron una cantidad de
jugadas par, que no puede ser otra que 28, que es
el nimero de jugadas que hicieron las negras, y
consecuentemente, es su turno.

Esperamos haber podido contribuir en modo
alguno a una construccién dia a dia mas profunda
de la diddctica del ajedrez escolar. {Hasta pronto!

NOTAS

1. Por supuesto que estas series pueden hacerse
mucho mas simples también, con jugadas con
pocas piezas o que partan de la posicion inicial, y
con preguntas del tipo “;qué pieza pudieron haber
comido las blancas en su tercer movimiento?”.

2. De hecho, cuando trabajamos con ajedrez en la
escuela infantil y en esas edades tempranas, el solo
hecho de aprender a situar las piezas en el tablero
ya fortalece esta capacidad de seriacion: la cons-
tante torre / caballo / alfil, es una serie cuyo regis-
tro nos permite aprender a ubicar las |6 piezas sin
dificultades, aun a nifos muy pequenos. Véase
PDR-127.

3. Fibonacci (1170 — 1240) — cuyo nombre real era
Leonardo de Pisa- fue un matematico italiano que,
entre sus humerosos aportes, cuenta con el de ser
quien difundioé en Europa la utilizacion de los nime-
ros arabigos, en reemplazo de los romanos. La
“serie Fibonacci”, que él describio, tiene numerosas
aplicaciones en ciencias de la computacién, mate-
matica y teoria de juegos. También aparece en con-
figuraciones biologicas, como por ejemplo en las
ramas de los arboles, en la disposicion de las hojas
en el tallo, etcétera.

4. También conocido como “gjedrez a la hingara”.

5. A esto se referia Ferdinand de Seassure, el padre
de la Linguistica, cuando utilizaba al ajedrez como
metafora para comprender la estructura del len-
guaje: la aparicion de un nuevo “signo”, o el cambio
de su posicion relativa con respecto a los demas
signos integrantes del sistema lingliistico de refe-
rencia (frase, oracion, poema, etc.), modificaba el
sentido completo del sistema. Comprender el
alcance profundo de la metifora de Seassure nos
puede ayudar a promover relaciones transversales
entre los campos del juego y la comunicacién oral
y escrita.

6. Un insustituible texto en el cual se profundiza de
manera maravillosa acerca de esta tematica, es el
libro del profesor argentino Juan Luis Jauregui-
berry, “Jaque Mate a las fracciones”. Alli encontra-
ran este tema trabajado a niveles muy profundos,
y en todos los casos pensados para contextos
escolares.

AJEDREZ EN LA ESCUELA



FERNANDO PERALTA

En primer lugar, se exa-
mina un final de cuatro
torres con tres peones
contra dos en el mismo
flanco. No se deje enganar
el lector por su aparente
sencillez. Peralta nos des-
velara las dificultades que
enfrenta el bando débil
para mantener la defensa
correcta.

El segundo final, con una
torre por bando, es si cabe
mas dificil, pues se enfren-
tan dos peones contra uno
en distintos flancos. Los
protagonistas, aun siendo
fuertes grandes maestros,
cruzan en repetidas oca-
siones la delgada frontera
que separa las tablas de la
victoria (o de la derrota).

En definitiva, un material
para degustar con calma,
con el cudl el lector apren-
dera importantes leyes de
los finales de torres en la

practica.

F 3 Peralta, F
¥ 3 Goémez, C
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En la presente posicidn, las blan-
cas tienen mejores chances debi-
do a que pueden doblarse en la
séptima fila y el pe6n de e4 de las
negras es débil. Sin embargo,
debemos jugar con mucho cui-
dado.

26.94!
Serfa un error 26.g3? 2dd2! y si
ahora 27.5c8+ &h7 28.5xf7, las
negras conseguirfan un ataque
de mate con 28..Hal+ 29.&g2
Hddl.

Finales de torre en
o practica magistral

El gran maestro argentino Fernando
Peralta nos presenta este magnifico
articulo, en el que analiza a fondo
dos finales de torres de gran
complejidad, a la vez que nos ofrece
brillantes recursos que podremos
usar en nuestras partidas.

Esquema de mate tipico

)¢
=gF 3
i
F 3
4
A A B A
A&
= X
26...hxg4

Ahora es insuficiente el contraa-
taque 26..2dd2 27.Hc8+ @&h7
28.8xf7 Hdl+ 29.%g2 Haal, ya
que el rey tiene escape 30.gxh5!
(o incluso 30.Hcc7!).

27.hxg4 Eab!

= L
244

Una muy buena defensa.
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FERNANDO PERALTA

Las negras no pierden tiempo
intentando defender el pe6n cen-
tral y se aseguran el cambio de
los peones en el flanco dama.
Sé6lo quedardn peones en el flan-
co del rey y con ello las posibili-
dades de empate aumentan
muchisimo.

Tras 27..2b2?2! 28.Hcc7 Ef8
29.5b7, los peones en el flanco
dama permanecen en el tablero
y pedn central se pierde de todas
maneras.

28.Exe4 Eh5 29.Exab
29.b4 a5 no cambiaria nada.

29...2xb3

Si bien con una defensa perfecta
las negras deberian ser capaces
de entablar este final, estardn
obligadas a jugar con mucha
precisién en algunos momentos.

En principio el plan de las blan-
cas es doblar sus torres en la sép-
tima fila para obligar a una torre
negra a ocupar una posicién
pasiva.

Después podemos avanzar nues-
tros peones (siempre acompafia-
dos con nuestro rey) para ganar
todo el espacio posible y buscar
alguna ruptura favorable. Pero,
sobre todo, es importante evitar
el cambio de una torre, ya que
esto facilitaria la defensa de las
negras.

Sobre todo, es importante evitar el
cambio de una torre, ya que esto
facilitaria la defensa de las negras.

30.Za7 Zb6 31.Zee7 Ef6

31..2f8 no cambia mucho. Y si
31..Eg6R 32.5xf7 (32.f3 f5 33. g2
fxg4 34.f4 g3!) 32..Hxg4+ 33.Hfl.

32.95 Ef5

No era bueno el contraataque
32..Hg6?! 33.f4! f6r 34.%g2 Ef8
(34...fxg5 35.15!) 35.e4 y las negras
no consiguen nada positivo.

33.14

33.g612 Hg5+ 34.%f1 Hxg6 35.5xf7
era otra opcién a considerar,
modificando la estructura de
peones. La valoracién es la
misma: las negras deben ser
capaces de entablar, aunque
estardn obligadas a hacer juga-
das muy precisas.

X so
g 244

X A
&
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33...06

Durante la partida contaba con
que no valia 33..Hd2!? debido a
34.g6 fxg6 35.8xg7+ L8 36.5xg6
(?) (correcto seria algo como
36.5gb7 £¢8 37.&f1 con opcio-
nes) 36...5b5 37.Eg2, pero el con-
trajuego negro no llegaba a su fin
tan rapidamente y tras 37..Ebl+
38.%h2 Hd3! las negras recupe-
ran un pedén y consiguen las
tablas, por ejemplo: 39.2e2 Ebb3
40.e4 Bh3+ 41.&g2 Eh4=

34.f2 E18 35.13 Eh5

E o
p=t p=qF 3

X £
A&

36.2a6

La torre en f6 estd muy bien ubi-
cada para el ataque, luego se
puede preparar la ruptura con el
avance del pedn a e6.

Intentemos quebrar la posicién
negra con ambas torres en sépti-
ma: 36.e4 2b3+ 37.&g4 He3 (o
bien directamente 37..5b1) 38.e5
(38.f5 gxf5+ 39.exf5 Hxe7 40.5xe7
Ha8! 41.f6 Eall) 38..Eel 39.9f3
pero el avance e5-e6 estd contro-
lado y las negras no caen en
Zugzwang. 39..Ef1+! (o la espec-
tacular 39..5d8! 40.Bxf7 Hd3+
41.&f2 Bde3! con perpetuos).

36...07 37.E16 Zf5! 38.Za6

Si 38.2xf5 gxf5 39.5a7 Zb8 40.2a5
&g6 41.H2a6+ g7 42.5f6 Eb5 las
negras se defienden.

38...Eh5 39.2d7 Ec5 40.Ef6 g8
Ahora no sirve 40...52f5? 41.5xf5!
gxf5 42.2d5 &g6 43.2d6+ f6
(43.. g7 44.5f6) 44.e2! Hg7
45.8xf6 Hxfe 46.gxf6+ Exf6
47.%d3 Le6 48.%c4! ganando.

o0 Tt

FINALES EN LA PRACTICA MAGISTRAL




FERNANDO PERALTA

Cuando las dos torres se coordinan
bien pueden crear un fuerte ataque.

4.e4

so
=4
F 3
A

B-C> G D [ut

Momento clave del final. Ya esta
todo preparado para jugar e4-
e5-e6. ;Como deben defenderse
las negras?

41...Ka5?

Las negras se preparan para ata-
car el punto f4 tras la ruptura,
pero esta defensa se muestra
insuficiente. Lo correcto era
41...Hcl! 42.e5 Bf1+!

De esta manera se evita que el
rey blanco pase al ataque.
(42..2al? 43.e6 fxe6 44.EHxg6+
&h8 45.2h6+ g8 46.Hg4! con
ataque decisivo, como se vera
mds adelante) 43.%e2 (43.2g2
Eell [43..Hal? 44.e6! fxe6
45.5xg6+ Fh8 46.5xe6! y el pedn
de f4 es intocable] 44.512 [44.5e7
He3] 44..Hal 45.e6 [45.Fe2 Ha3
46.e6 He8!] 45...fxe6 46.H5xg6+
&h8 y son tablas, pues si 47.5xe6
Exf4+ se captura con jaque)

43..Hal 44.e6 (44.2e7 Ha3 45.e6
fxe6 tampoco es suficiente para
ganar) 44..He8! 45.2d6!? (45.e7
también son tablas) 45..2xe6+
46.2dxe6 fxe6 47.5xg6+ 17 y si
bien las negras deberian adn
jugar con bastante precisidn,
objetivamente la posicién es de
tablas.

42.e5
A partir de ahora no hay defensa
satisfactoria.

42...Ea4

O bien 42..Hal 43.e6! fxe6
44.Hxg6+ Fh8 45.5h6+ g8
46.&g4! siguiendo como en las
variantes que se muestran a con-
tinuacién.

43.Ee7 Eb4
43..Hal 44.e6! fxe6 45.Hxg6+
&h8 46.5h6+ g8 y una vez mds

decide la entrada del rey
47.5gal,
E s
p=¢
F 3 g
&
8 &
X

Por ejemplo: 47..2fl (47..5g1+
48.&h5  Hxf4 49.&g6! Ef8
50.5xe6) 48.5h5 H8xf4 49.&g6
&f8 50.2a7 He8 51.2h8+ Hf8
52.Ha8+ Pe7 53.Haxf8 Hxf8
54.5xf8 &xf8 55.&h7 y las blan-
cas ganan.

44.%294
Todo tiene que estar a punto
antes de realizar la ruptura.

44...Had

44..Hbl 45.e6 Hgl+ 46.%h4!
(habria sido fdcil equivocarse
con 46.f3? fxe6 47.5xg6+ Fh8
48.8gg7 EBfl+ 49.£g4 H8xf4+!
50.&h5 EZhl+ 51.£g¢6 Zf8! con
tablas) 46...fxe6  (46..2hl1+
47.&g3 fxe6 48.Hxg6+ Fh8
49.Hexe6! ganando) 47.Hxg6+
@h8 48.2h6+ g8 49.&h5! Bhl+
(49..2xf4 50.&g6 Hf8 51.Exe6)
50.&g6 Hxh6+ 51.gxh6, con final
ganado.

E o
p=qF 3
Z 4
AN
X A&

45.e6! fxe6 46.2xg6+ h8 47.Eh6+
Un error seria 47.5f6? =Hxf6
48.gxf6 Hg8 49.&Lg5 Hal! con
tablas.

47...%g8 48.2g6+ 2h8

E ¢
p=4
F 3

X £

I3+ C= e

49.h5! €5

Tampoco salva a las negras
49..8fxf4 50.2h6+ Hg8 51.Lg6
&8 52.5xe6 Hh4 53.8xh4 Hxh4
54.Ha6 con final tedrico ganado.
O bien 49..Haxf4 50.2h6+ Hg8

51.%g6 H4af7 52.8xf7 Hxf7
53.2h8+
50.<2h6 1-0
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Este complejo final se me pre-
senté en la 72 ronda del
Magistral Ciudad de Barcelona
enfrentando al GM chileno
Rodrigo Vasquez.

Las blancas tienen un pedn de
mas y esta ventaja es general-
mente suficiente para ganar en
los finales de estas caracteristi-
cas, es decir: finales de torres con
dos peones pasados y ligados
contra otro pasado en el flanco
opuesto.

La estrategia para conseguir la
victoria es avanzar nuestros peo-
nes pasados con ayuda de nues-
tro rey y que sea la torre la
encargada de dificultar el avance
del peén pasado contrario hasta
que llegue el momento oportuno
de sacrificarla por este. Pero en
la préctica las cosas a veces son
mds complicadas.

56.2g4! 26 57.2g1?

Un error que no fue aprovecha-
do. Lo correcto era 57.b4! y si
57..%f5 58.Hgl pasarfamos a la
posicidn de la partida.

57...215?

La Unica esperanza de las negras
consiste en llevar su rey al flanco
de dama y apoyar su pedn pasa-
do con la torre por detrds.

La estrategia para ganar es avanzar
nuestros peones con ayuda del rey,
mientras la torre se encarga del pedn
contrario hasta el momento oportuno
de sacrificarla por este.

Ademds, como se verd a conti-
nuacién, es importante conse-
guir que al menos el peén pasa-
do avance hasta la quinta fila
para restringir la accién de la
torre blanca.

Después de 57...2h8? que es insu-
ficiente, pero habria mostrado
una mejor comprensién de mi
parte, las blancas ganan con un
juego muy preciso. 58.b4 Hg8
59.a4.

E
L
FAYrA
&

p¢

Momento dificil. Hay que elegir
si avanzar el peén pasado o bien
llevar el rey al flanco de dama
inmediatamente. (59.b5? g4 60.b6
(o bien 60.5el g3 61.b6 g2 62.a4
Hb8! 63.a5 Ha8!) 60..Fe7, las
negras ganarfan un tiempo en
relacién a la partida) 59...g4
(59..%e6 60.a5 &£d7 (60...g4
61.5d1! g3 62.a6 g2 63.b5 gl
64.5xgl Hxgl 65.a7 ganando)
61.Hg4! Es imprescindible blo-
quear el peén de las negras.
Ahora intentemos bloquear los
peones blancos. 61..&c6 62.&b3
&b5 63.Hed! Hcb (63...g4 64.5e6!)
64.5ca+! b7 (64..&b5 65.5c5+
Fa6 66.5c7).

X

65.5g4! y el blanco llega siempre
a situar sus peones en 52 linea.
Después se gana por ataque, por
ejemplo: 65..%a6 66.Ha4 Hg7
67.b5+ &b7 68.a6+ Tb6 69.5e4!
(la torre tiene tiempo de pasar al
ataque gracias a que el pedn
pasado negro no estd muy avan-
zado aiin) 69..g4 70.2e6+ Fa7
71.&a5 etc) 60.2el!! Con el peén
ya en g4 es preciso evitar el viaje
del rey negro. (60.a5? &e7! 61.a6
&d7 62.a7 &c7 63.5xg4 Ha8 con
tablas) 60...g3 61.a5 g2 62.a6
gl'¥ 63.1xgl Hxgl 64.b5! y los
peones deciden, como puede
verificarse fdcilmente. (Todavia
es posible equivocarse con 64.a7?
Hg2+ 65.%b3 Hg3+ 66.&as Hgl=
67.%b5 Hal 68.5b6 Le6 69.5b7
&d5 siempre con tablas).

La jugada salvadora era
57..2h7!!
X
&
F 3
&
LA
=t
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FERNANDO PERALTA

Un sutil movimiento que puede
parecer extraflo pero que escon-
de una profunda idea. 58.b4 Hg7
59.a4 g4 60.H2el (O bien 60.a5
Le6 61.5b3  (61.5d1 Hd7!)
61..%d5 62.%a4 Bc6 63.b5+ Tb7
64.2g3 Hg8 con tablas.

Con el pedn en 52 linea las blan-
cas no tienen tiempo de pasar su
torre al ataque) 60...2e7! 61.2d1
g3 62.a5 (62.b5 g2 63.b6 Hg7
64.1g1 Fe6 65.a5 Hg5!) 62..Le6
63.b5 Hd7! 64.2c1 Hd5! y las
negras llegan a tablas. La torre
negra en la segunda linea estd
muy bien ubicada y permitié
jugar He7 o 2d7 segun el caso.

58.b4 g4 59.h5

Otro camino era 59.a4 Hg5 60.a5
Le6 6l.a6 (61.5d1) 61..2d6
62.Ecl! g3 63.a7 Hg8 64.b5 y los
peones blancos son imparables.

59...2e6

Perderia demasiado facil el
intento de apoyar el pedn pasado
con el rey con 59..%f4? 60.a4 g3
61.%b3 Hf3 62.b6 Hf2 63.Hxg3!1?
&xg3 64.b7 2h8 65.a5, etc.

60.24 Zg5
o
) X
A F 3
&
pug
61.b6?

61.2d1!! Bd5 (61..g3 62.b6 g2
63.b7) 62.5c1! 2d8 63.b6.

Las blancas ganan, como se
puede apreciar en las variantes
que mostramos a continuacién:

El plan de las negras es detener los
peones enemigos con su rey y empujar
su peon apoyado por la torre.

a) 63..2b8 64.a5 Ha8 65.5c5 &d6
66.b7 Eb8 67.a6 Fxc5 68.a7
Hxb7 69.a8%, con posicién
ganadora: 69..2g7? 70./{8+

b) 63..&d7 64.a5! (o bien
64.8d1+ £e7 65.b7! £b8
66.5b1)  64..2a8  65.5c5,
ganando.

c) 63...52a8 64.b7! Eb8 65.8b1.

61...22d7 62.Zc1 g8

Un grave error seria 62..g3?
63.b7 Hg8 64.a5 g2 65.a6. O bien
62..2a5? 63.b7 Hxad+ 64.&b3.
Pero también era buena 62...Hg6
63.8c7+ (63.a5 Hg5!) 63..8d8
64.a5 Hg5 65.5a7 ©c8! 66.a6 Tbs,
con tablas.

63.2a3

&
&

A
&

=t

Si 63.a5 Hg5! (pero no 63..2a8?
64.5c5 £d6 65.b7 Eb8 66.a6!).

63...Ec8!

Asi se llega justo a tiempo a blo-
quear los peones con el rey y la
partida termina en tablas.

64.2f1 6 65.216+ h7 66.a5
Hg8 67.2f7+ a8 68.a6 g3
69.2a7+ 2h8 70.Eb7+ a8
71.Ea7+ b8 72.Eh7+ a8 Vo-1»

Por ultimo, veamos dos instruc-
tivos ejemplos clasicos.

Euwe - Krrone (1919)

-t

&
3
=t L A

54.95+ 1-0

El peén pasado negro en la cuar-
ta fila no estd suficientemente
avanzado para restringir la
accién de la torre blanca. Podria
seguir: 54...%g7 55.Hgs Hh7
56.h6 g6 57.5d4 b4 58.5d6+
&h7 59.%h5 b3 60.g6+ Hhs
61.h7 b2 62.%he.

Rubinstein - Chajes (1911)

&
4
p=t
& ¢
& A

En este ejemplo podemos apre-
ciar la estrategia del bando fuer-
te cuando el rival apoya el avan-
ce de su pedn pasado con el rey.

52.b4 h5 53.2g1 g4 54.b5 g3
55.a4 ©h4 56.h6 h3 57.h7 18
58.a5 ©h2 59.2xg3 Lxg3 60.a6
2h8 61.2h3! (Més rdpido que
61.a7 Exb7 62.a8%). 61...f4
62.%c4 2e5 63.%¢5 1-0
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Test de Tactica

Nota de la redaccion

Observard que, cuando es el turno del
negro, el diagrama se ve desde el punto de
vista de las negras.

o 'I Negrus.iuegun y ganan o 2 Blancas.iuegun y ganan o 3 Blunws.iuegun y ganan
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'I 0 Negras juegan y empatan
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'I 3 Blancas juegan y ganan
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'I 4 Blancas juegan y ganan
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TEST DE TACTICA

(1) Benko - Hartman

1..%xg2+! [Ahora las blancas reci-
ben mate en tres jugadas] 2.8&xg2
Q13+ 3.%8gl £3h3 mate 0-1

(2) Dommesz - Fodorov

LAf7+! Hg7 [1.Exf7 2.&xh6]
2.%xh6+ &xh6 3.4xe8 Hixe8 4.d7
1-0

(3) Liberzon - Mititelu
1.b5! axb5 2.8xb7! £ xb7 3.a6 1-0

(4) Sznapik - Gaprindashvili
L.%xcl+! 2.8xcl £xb2! 0-1

(5) Maric - Gligoric

1...2b3! [Una fuerte jugada que des-
cubre el ataque sobre la dama y
amenaza mate en la primera fila]
22%d1l [No hay nada mejor]
2..50xb1 3.%xbl Wxf5-+ [Y las
blancas se rindieron pues quedan
con torre de menos] 0-1

(6) Simagin - Bryvshev

134! 2.gxf3 '[Si 2.Wxf3 Exd4]
2..%xf4! [En cambio, la natural
2..e5 seria mala por 3.Hxd8 exf4
4.Exe8+ y las blancas ganan] 3.2xf4
g5! [Esta es la clave de la combina-
cién. La torre estd encerrada]
4.5xf5 exf5 5.2xf5 [Y con la calidad
de mds, las negras terminaron
ganando] 0-1

(7) Schmidt - Abramovic

L.&Hd1! 2.8 xd1 [La torre no puede
moverse ya que hay mate con ¥ely
si 2.8b3 ¥xc3 3.%xf7+ Fh8—+ y
no hay mds jaques, mientras que las
negras quedan con torre de ventaja.
O bien 2.8xf7+ 18] 2..%xc3!-+ [Y
gracias al mate en la primera fila,
las negras ganan material] 0-1

(8) Chigorin - Davidov

22.%d4+! [22.6xe8 Ah3!=; 22.8xf7
QAh3! 23Hel ¥xel+ 24.%xel Hf8
25.8.e6 Hxf6 26.4xh3 Fe8 27.%h4+]
22..%c8 23.20e6+! &b8 [El mal
menor era 23..8xe6 24.%xh4 pero
estd claro que las negras quedan
perdidas] 24..d7+ &c8 25.2¢5+
&b8 26.5)a6+! bxaé 27.%b4 mate
1-0

SOLUCIONES AL TEST DE TACTICA

(9) Marovic - Tsagan

19.%xg6! hxgé 20.8xf7+! Hxf7
21.52h8+ &xh8 22.5xf7+ @h7
23.51xd6 2d8 24.5e6 [Y con su pedn
de ventaja, ademds de mejor
estructura de infantes, las blancas
terminaron ganando] 1-0

(10) Estudio de Miguel Illescas
1..%a6! [1..Hc6 2.85g5 L.g4 3.c8%+
Axc8 4.&xh5 y las blancas ganan el
final. Y si 1..%b6 2.%g5 L.g4 3.c8%
Axc8 4.&xh5 4b7 5.402+] 2.8g5
Hga 3.c8%+ Axc8 4.%Hxh5 Ab7=
V2=

(11) Karpov - Korchnoi

24.e5! [24.50xf6+ exf6 25..0h5 es
menos fuerte por 25..%g5+!]
24...8xd5 [Si 24..dxe5 entonces si
25.5xf6+ exf6 26.£h5!] 25.exf6 exf6
26.%xh7+ &f8 27.%h8+ [27.%h8+
De7 28.5xd5+ Wrxd5 29.5e1+] 1-0

(12) Fernandez - Hefty

L.%h7+! 2.%g5 Whé+ 3.%f5
Wxfa+!! 4.5xfa4 [4.De6 W+
58e7 Wc7+ 6.5f8 ¥d8+ 7.%e8
Wie+ 8.%f7 ¥d8+=] 4..g5+ [Y...
itablas!] .-

(13) Karpov - Larsen

1.d5" cxd5 [l..exd5 2.%f5+ &d8
3.6+ etc.] 2.c6+1 [2.%Db5+ Dc8
3.c6 ¥c7] 2..2xc6 3.&b5+ Dd6
4.%b6+ [Y las negras abandonaron
ante 4..%e7 5.%xgl] 1-0

(14) Estudio de Smyslov

46801 [Si 4.f8% e2+ 5912 (5.%el
Axf8 6.84xf8 Pe3=) 5..8c5+!
6.%xc5 el¥+ 7.%xel= ahogado]
4..e2+ [4..8c1 5.8h6 2d2 6.@g2
fel 7.84¢5 e2 8.412] 5512 el+
6.%xel Le3 7.f41 [7.4xa3 Hxf3=]
7. Dxf4 8.2f2! Acl 9.4h6+ [Y las
blancas ganan] 1-0

(15) Estudio de Kubbel

1.5Hc6! Exc6 [Si 1..a2 2.5b4+
Mientras que tras 1..%c4 2.4f6
gana sin dificultades] 2.4f6 &d5
3.d3! [Jugada tranquila, pero de tre-
menda fuerza] 3..a2 4.c4+ &c5
5.%b7! [La clave, amenazando
6.2.e7 mate, que solo puede ser evi-
tado moviendo el rey, aunque
entonces las blancas toman en d4 y
ganan facilmente] 5..al¥ 6.Le7
mate 1-0
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Avances

Pedn de Rey n° 134 (may-jun 2018)

Del 10 al 28 de marzo se disputara en Berlin
el Torneo de Candidatos, una liga a doble
vuelta entre ocho jugadores de la que saldra
el aspirante al trono mundial de Magnus
Carlsen. En liza en la capital germana estaran
Kariakin, Kramnik, Caruana, Mamedyarov,
Aronian, Wesley So, Grischuk y Ding Liren.

Enfrevista exclusiva: LEVON ARONIAN £l Candidafos en ChessFM e ICC

Uno de los grandes favoritos en Berlin es el
gran maestro armenio Levon Aronian, quien
tuvo la amabilidad de conceder a Jorge I.
Aguadero una entrevista muy personal, tras
finalizar el pasado Gran Premio de la FIDE
celebrado en Mallorca.

Tdctica en Finales
de Torre

El GM Jesus de la
Villa nos ensefa, en
este 2° articulo de la
serie, una poderosa
arma tactica, clave en
finales con peones
pasados: la intercep- WORLD CHESS

cion. THE BEST MIND WINS

Receta contra la iY mucho mds!
Defensa Caro-Kann en PDR 134
Damos la bienvenida a
las paginas de Pedn de 6 @revistaPDR
Rey al GM argentino i
Leo Krysa, quien se Eid revistaPDR
pone el delantal de O ChessFM

chef para cocinar una @ www. peonderey.com
sorprendente receta. -P Y-



OPEN DE SANTS

S e -f %5 XIV TORNED EDAM
\/ AJEDREZ ESCOLAR

Organizan: EDAMI y Open Internacional de Sants

Sabado,
g de junio 2018
a las 10:00 h.

Lugar: Centre Civic Cotxeres de Sants
Direccion: Carrer de Sants, 79 (Barcelona)

Aforo: 500 jugadores
iReserva ya tu plaza!

’f 0 www.edaini. com )

Colaboradores
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ICC

chessclub.com

" que hay que saber

% Los 100 finales .

Suscribete o renueva al mejor precio en Ajedrez21
iY llévate un magnifico ebook de regalo!

www.ajedrez21’com





