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Capcom Fighting All Stars - Code Holder

Prueba de Beta en Arcades
Flataformas: PS2 - Arcade
Cancelado en Agosto de zoo3

Enmediados del' 2003 Capcom pretendia crear un juego de lucha 3D diferente a lo
visto.en Street Fighter EX; donde el enfoque era un crossover con personajes de varias
de sus series mas emblematicas. Lamentablemente el juego no tuve mucha
aceptadon entre los que probaronel beta test. Como esde costumbreenlos gos se
utilizo una version beta que fue puesta a prueba enlos salones Arcades de Japon e
Inglaterra. Despues de'mucha especulacion, dos comerciales de Tv, la revista japonesa
"Dorimaga” anuncio que Capcom habia cancelado el proyecto al tiempo esto fue
confirmade en laWeb de la compania. Capcom FAS estaba destinado a incluir a vanos
personajes de las diferentes series hermanas de Street Fighter, donde Mike Haggar
hHana'sutercera aparicion en un juega de'lucha despies de sudebut enFinal Fight
Revenge ademas de Poison, ademas de gue el crossover tendria sus propios
personajes exclusivos come por ejemplo Ingnid, quien finalmente aparecenaen
Capeom Fighting Jam, Street Fighter Zere 3 Double Upper y en el crossowver Project X
Zone z, sincontar gue casi-esincluidaen Tatsunoko vs Capcom Uktimate All-5tars.

El modo historia

La sombra del miedo se acercaba a la Metro City. Y |a ciudad fue amenazada porun
hombre gue se-nombraba a el mismo como "La Muerte” por lo tanto su amenaza era
que enla ciuvdad habia una bomba bajo el nembre “LaughterSun”. Mike Haggar
organizo.untormea para poder contactar a los mejores, para asi localizara "Deth” vy
poderdesactivar la bomba, junto a Mike, el "Code Holder Team” es la clave, ya que
ellos sonlos que conocen los codigos para desactivar la bomba, Fallen Angel, Isis y
Oagre son los tres sellos que se van a utilizar para salvara la ciudad.




Capcom Fighting All Stars nos presenta a

Activando el Code Holder en 2016!

Hace muy pocotiempo y despues de mas de 10 anos, se libero informacion adiconal,
fotos y pasters promodaonales, algunos disenados por Shinkiro,estos fueron puestos
en la;pagina japonesa oficial de Street Fighter V en Japon. Lo mas importante es la
revelacion de 2 personajesdelos cuales no sablamos nada, sumada a la liberacion de
laimagende arte del finalbeoss "Deth” v como novedad v a pesar de ser unjuego
cancelado hace mas de una decada, se agregan al arte conceptual de Street Fighter v
los tres personajes exclusivos del juege (gue no gquita que en un futuro tal ves
podamos verlos activos en el plantel de el actual Street Fighter V)
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Gameplay con un concepto alejado de "Street Fighter"

Hay varios videos en la web, tal vez el mas llamativo, es el gue se nos muestra un
gameplay de 8 minutos, enun concepto de Fighting con rotaciones v |a posibilidad de
hacer una toma especial cuando estamoscasi por acabar con nuestro personaje
denominado "Break” que nos da unos instantes para realizar una toma especial. Si
bierilasimagengs parécen atractivas, hay un combate entre Nash v Ryu, donde vemos
gue Nash, solo moviendose alos costados esquiva un Hadouken, la sensacionfue algo
rara; me hizo acordar a titulos como BO&A por nembrar alguno, un pocealejadodel
concepto de juego que venia planteando Capcom desde sus inicios, pero tampoco se
veia mal.

Para.aguellos entonces.los graficos presentados eranbastante atractives,ademas un
plantel de personajes que se veia bastante completo v acertado, ensi estetitulo fue
mucho mas prolijo y original gue sw contraparte Capcom Fighting Jam:

El juego estaba destinado a salir en Arcades y Flaystation 2, pero fue cancelado, junto
a.otrostitulos de Capcam, tal vez esto debido a varias cosas, la venta de la franguicia
Street Fightera Capcom USAese mismo ano, o el pocointeres en el beta enlos
salones Arcades (testeado en Japan e Inglaterra); si bien el juege estaba casi
finalizado, &l plantel podria tambien tener a algunos iconos de Final Fight como Guy,
Cody o Makitambien en desarrollo.

Este titulo se convierte junto a Final Fight Seven Sons enuno de dos de los prototipos
mas llamativos del universo Street Fighter.
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De los 3 personajes exclusivos, por lo menos Ingrid llego al plantel Zero 3 Double Upper

La foto nos muestra cada personaje y el emblema "Code Holder"




El legado, en las manos de "Ingrid"

Una fallida resurreccion - Capcom Fighting Jam

Ensi despues la cancelacion de All Stars Code Holder, se hace uno de los juegos
menos elaborados de la sene, tomandao 3'los personajes reciclandolos de otros juegos
de lasene, la inclusion de los diferentes sistemas de juego propios de cadaserie,
conducen a problemas de equilibrio, par ejemplo el sisterma de juego de SFlll vs. alde
Zero, por nombrar algo, sumando esto, la inclusion de algunos personajes de "Red
Earth" no encajan bien. El plantel de personajes fue muy escaso, junto al otro punto
negativo de escenariosestaticos y bastantegenéricos.

Quedando solo Ingrid coma el Unico personaje de'Code Holder dispanible. La
recepciondel titula fue bastante mala y conmuchas criticas, aungue disfruta de un
lapso de tiempo muy corto enlos tormeos en Japon. Cabe destacar que el titulo conto
conel arte de UDOMN. Un juego que definitivamente llego para ser olvidado.
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Street Fighter Zero 3 Double Upper

Fue lanzade en2006 en la consola portable PSPy cuenta con los 'personajes
adicionales de la version de GBA, y ademas suma a Ingrid dandole a su vez un
giroargumental al personaje. Esta version es un puerto bastante fiel con'una
calidad grafica muy cerca de la version de Arcade,manteniendo todos los frames
y sprites intactos. A diferencia de la version de GBA'los personajes ahora
cuentan todos con suU respectivos endings e historias. Con novedades como
Drammatic Battle con grupos seleccionables, el modo de pelea 100 Kumite,
donde tendrernos 100 peleas; entre otras novedades mas, una version fantastica
y un encaje digno para el unico personaje rescatado de CFAS Code Holder,
Ingrid. Lametablemente'este juego no llego hasta el momento a las consolas de
mesa, pero tal vez en un futuro.
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Galeria promocional, el arte de Shinkiro




Informacion y datos liberados por la prensa
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Informacion y datos liberados por la prensa
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Ingrid en el universo Zero 3

Disenadapor "Hidetoshi Ishizawa (Nea_G)" en Zero 3 Double Upper el personaje toma colory se logran
saber datos sobre el mismo, por ejemplo su tipo de tecnica es una variante del "Psycho Power” en el
trascurso de Zero 3 en su pelea contra Vega

Afirma que ellaes la verdaderaportadora de lo que'se conoce tomo Psycho Power que es su poder y que
este se lo'ha robado. Ademas de esto; ella esta ligada con |a histeria junto'a Ryu y Rose, aunque es.muy
controversial respecto al.canon. Aca estanlos Victory Quotes de Zero 3 Double Upper

Los didlogos corresponden’a las combates dé rivalidad del juego (Zero 3 Double Upper)

Ingrid Vs Satsui Ryu

Satsui Ryu: Destruccion... cualquier cosay atodo!

Ingrid: Y justamente esperas que vas a pasar? ;De.donde sacaste ese poder? Esta mas alla de tu cantrol. [ Eﬁ ” .
i P Pl . 7.|'|J (1xn) FEEER! |
Satsui Ryu: Silenciol jPreparate para conocer tu completa destruccion! i*"J—_:llfﬂ*FiU?—-‘f ISMY AT LSBT ~LE-F v
Ingrid: Supongo que no tengo mas-alternativa que darte una leccidn... PSPETELEXRO FAMY-P77159-ZEROZ1 BE! 7

Findel combate, Ryw sale del contrel del Satsui ne Hadou.

Ryu: Unghh... Huh?! Qu... En donde estoy? Vos... vos me salvaste... Gracias.

Ingrid: Parece ser que alguien te estaba controlando al igual que una marioneta perversa. ;Tenes alguna
idea de quien sé frata? Una maldad como esa es péligrosa.

Ryu: Si... Algo extrano ocurrio despues de que me encontre conVega :

Ingrid: Vega? Me dijeron que tuviera cuidado de el. Apuesto a que €l es el que utiliza esa energia para A dlferer!ua de suversion de GBA tenemos d_lsponlble
sus propios propositos. Adios Ryu. Buena suerte en subusqueda del conocimiento a Ingrid que se suma al plantel de Street Fighter

Ryu: Qué? ;5abes quien say yo? ; Como es que sabestanto?
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Las diferencias en las versiones, respecto a Satsui Ryu, donde ven la diferencia. Ademas de los dialogos entre ambos varian un poco en Alpha 3 Max

Ingrid Vs Rose

Rose: No puedo ver tu futuro, otu pasado. Todo lo que veo es una neblina blanca. ;Quien

s0s? ;Y por que estas detras de Vega el e Jo LATE
4 S g

Ingrid: Tutienes el poder de leer las corrientes del tiempo, o no? jSiese es el caso,
entonces despierta! El poder que tiene es peligroso. Ese podersiempre ha sido mio.
iTengo que recobrarlo!

Rose: Ese poder es tuyo...? iTendremos gue verlo! jMi mision es la de sellar su poder para
siempre! jHazte a unlado!

Después de vencer a Rose:

Ingrid: No tenes que preocuparte. Mantendremos ese poder en nuestra custodia. No me
deberia tomar mas de15 minutos para deshacerme de Vega. Asi que no te preocupes; ‘

Rose. Podes estar tranquila. "QEPUFEconD To o

5 2 ; FTUR
Rose: Quien... quien eres? Todavia no puedo ver en tu futuro.

Ingrid: Recuerda me como una mensajera de las estrellas... Adios, Rose.




Ingrid en el universo Zero 3

Combate final de Ingrid en Zero 3 Double Upper

Ingrid: Ese uniforme... y esa cara retorcida! jNo hay equivacacion es éll jWega! Voy a sellar a tu Psycho
Power para siempre! jAsi que regrésame ese poder ahora! No podes tomar lo que vos quieras!

Vega: Tu! {Tu sello!jTu destino esta ligado al Psycho Drive!

Ingrid: Psycho... qué? jincluso le diste un nombre ridiculo! {Vos nunca podras dominar ese poder!
iDevuélvemeloantes de salir herido!)

Vega: Jaja... ; Quien te crees que sos? jAcabas de sellar tu destino! jNo quedara ni un rastro después de
que enfrentes mi Psycho Power!

Ingrid: Tu poder!?1? ;Es que no hay ningun limite para tu descaro?

Después de vencera Vega:

Ingrid: Listo yhecho! jPuedes regresarme lo que es mio ahora!

Vega: Como me rastreaste todo.el camino hasta aqui? jNunca-vey a renunciar ami poder! jNunca-voy a
renunciar al Psycho Drive!

Ingrid: Cuantas veces tengo gue decirlo? jSiempre ha sido mio!

En los sucesos del ending Vega grita y repentinamente se eleva volando.
Ingrid: ... seguro que no se puede razonar con el, ¢no es asi?

Rase aparece siguiendo la energia de ambos

Rose: El poder... se esta reuniendol Una energia increiblemente siniestra... ;Qué vas a hacer? jEsto es
critico!

Ingrid desciende en la base de Shadowloo escondida en una estatua de Buda reclinado; donde
enfrenta aVega

Vega: Jajajaja! jDemasiado tarde! Todo el odio y miedo humane alimentan mi Psycho Drive! Nunca voy
a dejar de recibir esta maldad ilimitada, es interminablel! {Venci a la muerte! Tus amenazas no son nada
ahora.

Ingrid: ... Podes decirlo que quieras!jTe voy a mostrarel final de la vida misma!

Ingrid: Cuantas veces tengo que decirlo? jSiempre ha sido mio!

En los sucesos del ending Vega grita y repentinamente se eleva volando.

Ingrid: ... seguro que no se puede razonar con el, ¢no es asi?

Rase aparece siguiendo la energia de ambos

Rose: El poder... se esta reuniendol Una energia increiblemente siniestra... ;Que vas a hacer? jEsto es
critico!

Ingrid desciende en la base de Shadowloo escondida en una estatua de Buda reclinado; donde
enfrenta aVega

Vega: Jajajaja! iDemasiado tarde! Todo el odio y miedo humano alimentan mi Psycho Drive! Nunca voy
a dejar de recibir esta maldad ilimitada, es interminablel! {Venci a la muerte! Tus amenazas-no son nada
ahora.

Ingrid: ... Podes decirlo que quieras!jTe voy a mostrarel final de la vida misma!

El emblema ubicado en el centro de la unidad Psycho Drive se sobrecarga, lanzando relampagos de
voltaje en diferentes direcciones.

El cuerpo de Vega comienza a sufrir, desmoronandose al principio y luego explotando desde el
interior expulsando unaenergia explosiva

Ingrid: El catalizador que utilizaste era demasiado fuerte para una maquina como esa! Este poder fue
siempre mio. jNingun ser humano ordinario puede controlarlo! demasiado tiempo gaste en esto! jY es
tiempode volver a trabajar! Pero, voy a deshacerme de esta terrible maguina!

La estatua gigante entera donde estaba camuflada la base secreta se eleva por los aires,
aparentemente por influencia de los poderes de Ingrid. Rose continua en las inmediaciones del
lugar cuando detecta los acontecimientos recientes.

Rose: El poderde Vega esta completamente extinguido. Ahora termino todo finalmente... Pero aunasi,
no tengo idea de quién es realmente esa chica...

Ingrid junto con la estatua contindan viajando a velocidades sorprendentes, mientras ella
comodamente sentada con las piernas cruzadas ojea una pequenia libreta ensu mano derecha,
aparentemente verificando su agenda planificada.

Ingrid: Vamos a ver... el siguiente es el afio 201X, y voy a enfrentarme... /jQué? ;Ese monje que acaba
de pasar porallado? ... ;No era Ryu? Seguro que esta haciendo algo interesante! jJajajajaja!

Shadowloo estadestruido... ysu lider Vega ha desaparecido... como lo ha hecho Ingrid, con el Psycho
Power de regreso ensus manos.
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Lo que podria haber sido

En primer lugar, se ve realmente atractivo, tiene un plantel de personajes bastante acertado,
vniendo en si a'las franquicias mas populares del fightingde Capcom en unsolo juego: El aspecto
del juego era bastante sombrio, en un sistema de juego, que tal vez si se hacian algunos retoques,
hubiese sido probablemente un gran éxito, sacando ese‘aspecto donde personajes como D.D. que
cuenta'con un atuendo un poco alejado del estilo "luchador profesional” que se suele veren el
plantel de Street Fighter de aquellos entonces (exceptuando casos como Karin o Sakura)

Me pregunto que hubiese pasado si‘el juego salia al mercado, como lo dije antes el concepto no es
nada-malo, pero la jugabilidad, hay cosas que se ven en los gameplays que no se ven nada
atractivas. Aunque'comoustedes, no lo pude probar, asi que eso va a quedarcomo una gran
pregunta, hay titulos que al verlos pensamos una cosa, hasta que los tenemos en nuestras manos.
El juego tenia planeado para su version en PSzwn modo historia, donde casi no hay-imagenesde
eso. A su vez el legado de este juego, fue Capcom Fighting Jam,'que llego para quedarse en el
olvido.

Las ilustraciones fantasticas de Shinkiro y SenriKita, sumado alos videos eiilustraciones del juego
quenunca pudo nacer, nosidanwnasidea general del titulo que tendria haberse retrasado, limpiar el
gameplay y haber salido al mercado, tal vez, hoy por hoy, seria uno de los grandes Fighting de la
epocaretro de Capcom:;

C apcom Faghtmg All Stars - C @de, H@!der

= Gracias especn]lfnen (]

AMartin"Ken" por el apoya de siempre

AWaltery Andres! por querer darme una mano en esto!

Y 4 lsp'eciiimsn‘te, a todosustedes que estin viendo este informel!

'Fuentes.’
La gran mayoria de lasi |magenes actuales fueron liberadas este afio

Por ende todaslas que vean conellogo "Shadaloo.cri®
Fueron obtenidas del espacio "http:/lgame.cap com.com/cfn/sfv/column-a30445.html”
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