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Jedinou Zijici rasou na lllei jsou lidé
Magie se vyskytuje ve velmi omezené mife, vétSinou ve formé& knézské moci

Mésta

Prvni dllezitou zménou ve Wol je systém zisku penéz ze sidel

Na rozdil od zbytku fantasy strategii, kde panovnik udéli svému vazalovi Iéno a vybira od
n€j dang, zde proudi panovnikovi penize pFimo, €astka je vSak ovlivnéna schopnosti
spravce daného mésta

Spravcem mUze byt jmenovan kdokoli, koho panovnik ur&i

Spravce mlze panovnik hledat mezi Gleny své rodiny, mezi Eleny $lechtickych rodl, mezi
bohatymi méstany nebo se spravci mohou 8as od Gasu sami nabidnout

Armada

Ve Wol se oprostime od ndmoFnich soubojd. Pouzitelné jsou maximaln& malé trasnportni
lodg, které se pro cestovani na mofi pFilis nehodi.

- Kazdy oddil jednotek bude ve Wol herné posuzovan zvIast.

Existuje 6 typl vycviku (Zadny, minimalni, Podprlimé&rny, Standardni, Nadpriimé&rny, Elitni).
Vycvidit jednotky na vy$si stupei stoji panovnika vice zlataku, oddil véak b&hem bojl
obCas dokaze sam postoupit na vyssi vycvikovou Uroven, takovy pFestup probiha zdarma,
zvedne se pouze zold.

- Armadada bude zpravidla mensi, nez v ostatnich strategiich, to ale neznamen3, Ze bitvy

budou méné epické.

Jednotka Poctet muii Vycvik Zkusenosti Zold
Hippies 1 10 Zadny(1 - 3) 50
Hippies 2 10 Zadny(1 - 3) 50
Lu&itnici 1 50 Minimalni(2 - 4) 100
Lucigtnici 2 50 Minimalni(2 - 4) 100
Kopinici 1 50 Podprimémy(3 - ) 150
Kopinici 2 50 Podprimémy(3 - ) 150
Kopinici 3 50 Standardni(4 - ) 250
Tézka péchota 1 100 Nadprimémy (= - 1) 400
Tézka péchota 2 100 Madpramémy (- - 1) 400
TéZka péchota 3 100 Elitni [ ) 600
Tézka jizda 1 25 Elitni (1 - 4) 600
Tézka jizda 2 25 Elitni ( ) 600
Ekonomika

- Ekonomika ve Wol bude co nejvice zjednodusena, aby mohli hraCe jednoduseji

manipulovat se svymi penézi. {Aabyechsevtomneztricel}

- PFijmy poplynou ze statni produkce a obchodu, vydaje budou mandatorni, armadni a
vydaje pro rozvédku.



- Investice budou probihat zplisobem, Ze hrag PJi oznami Sastku a pFesny UGel penéz a PJ
nasledn& vyhodnoti navratnost dané investice. PFed investovanim do neprozkoumanych
oblasti se nejdFive doporucuje prlzkum (Vyslani prospektorll do hor)

Tvorba postavy

- Po hracich budu pozadovat alespofi nastin jejich postavy. Par pFidavnych jmen ohledné
chovani postaci, kdo se rozepi$e, dostane +

- Z4dnd z vasich postav nebude dokonald. Pokud chcete, abyste byli genidlni $ermiFi, budete
muset ubrat jinde - na vzhledu, inteligenci...atd.

- Jak bude va$e postava schopna vést diplomacii, velet v bitvé nebo FeCnit pfed davy uz
zalezi jen na schopnostech vas, hrace.

- Hrad si mlze sdm rozhodnout o po&tu(pokud to nebude pFehnané) i véku jednotlivych
¢lenl rodiny, PJ jim pFidéli vlastnosti a béhem hry za né bude hrat.

Tvorba naroda

- Kazdy hrad rozdéli 33 bod(l do 3 oblasti.
1) Sprava
2) Vojenstvi
3) Obchod

- Pokud se narod po dobu hry urgitym zplsobem zlepsi v nékteré z oblasti, dostane dalsi
body. Stejné tak v pFipadé pfelomovych

- Hrag po prijeti do jeskyn& bude muset pojmenovat mésta, kterd na map€ pojmenovana
nejsou

Pokud by byly jakékoli dotazy k jeskyni, nebojte se mne kontaktovat a Andoru (ACStOrm) nebo
Skype (kyklop54)



