


,,Flecare copil pe care-|
Instruim este un om

pe care-1 castigam...”
(Victor Hugo)

Jocul pentru copil este o conduitd formativ-modelatoare,ca in pregatirea
prescolarului pentru scoala important nu este volumul mare de cunostinte,ci cel de
priceperi si deprinderi de munca intelectuala spre a-1 face pe acesta ,,sa stie sa se
conduca,sa stie s colaboreze,sa stie sa se adapteze,sa stie sa se cultive” si avand in
vedere ca pentru educatoare ,,dificultatile vor fi mai mari,obiectivitatea,
Inventivitatea ei vor fi in mult mai mare masura solicitate atunci cand va avea in
vedere necesitatea de a transmite pe cai cat mai placute, mai atractive,acelasi
continut al programei.” Am considerat necesar sa realizam un set de jocuri
didactice pentru dezvoltarea limbajului si a comunicarii orale,care s sprijine
activitatea educatoarei.

Pentru a raspunde cat mai efecient aspectelor ridicate atat de gramatica limbii
romane,cat si de particularitdtile de varsta ale prescolarului de grupa mare,in
conformitate si cu planificarea impusa in programa scolard,am alocat un spatiu mai
mare jocurilor care vizeaza formarea deprinderii de a se exprima corect in propozi-
tii s1 fraze.Acestea sunt urmate de jocuri destinate a forma vorbirea coerenta,
fluenta si expresiva si apoi,dar nu in ultimul rénd,cele ce conduc la analizele
fonetice.

Prin acest grupaj de jocuri am urmarit formarea capacitatilor si deprinderilor
copiilor in urmatoarele directii:

-sa foloseasca in vorbire,cuvinte ce de numesc obiecte, fiinte,fenomene,stari
sufletesti(substantive)

-sa foloseasca corect insusirile substantivelor(adjective)

-sa foloseasca corect cuvintele care tin locul unor nume(pronume)

-sa foloseasca corect cuvinte care exprima un numar,o determinare numerica sau
ordinea obiectelor(numerale)

-sa foloseasca corect cuvintele care denumesc actiuni(verbe)

-sd foloseasca corect cuvintele de legatura(conjunctii si prepozitii)



-sd formuleze propozitii cu sens logic,corecte di punct de vedere gramatical,comu-
nicand fara dificultate,in situatii noi,spontan sau dirijat,cu adultii sau copiii
-sa realizeze analize fonetice

In desfasurarea jocurilor am considerat necesar si imbinim metodele clasice cu
cele moderne,activ-participative.Am considerat metode ca:explicarea,demonstrarea
s.a.

Speram ca aceste jocuri didactice sa va fie de folos in lucru cu copiii la
dezvoltarea limbajului si a comunicarii orale.



Jocuri didactice destinate alcatuirii
corecte a propozitiei simple si dezvoltate

. ..0Oricarui copil,la orice stadiu de dezvoltare
i se poate preda cu succes orice obiect de
invatamant intr-o formd intelectuala adecvata.”

Ce stii despre?. ..

Scopul: denumirea corecta a obiectelor sau fiintelor(substantive comune,proprii,
simple sau compuse);alcatuirea de propozitii simple si dezvoltate.

Obiective: sd denumeasca jucdaria sau obiectul extras din saculet;sa alcdtuiascdi
o propozitie simpla cu cuvintul ce denumeste obiectul,respectand acordul;sa
alcatuiasca propozitii dezvoltate;sa valorifice cunostintele acumulate in situatii
noi.

Regulile jocului: copiii vor extrage,pe rind,cdte o jucdrie sau obiect din sdaculet
si la intrebarea”Ce stii despre?” vor raspunde printr-o propozitie simpla,apoi,
apoi dezvoltata.

Elemente de joc: manuirea materialului,acordarea de buline,intrecere.

Metode si procedee: explicarea,demonstrarea,exercitiul,elemente de invatare
prin descoperire si problematizare,surpriza

Material didactic: jucdrii si alte obiecte; jetoane




Ce stii despre mine?

Scopul:dezvoltarea capacitatii de a folosi in vorbirea curentd substantive proprii,
simple si compuse.

Obiective:sda recunoascd personajul prezentat;sd precizeze din ce poveste face
parte;sd relateze ce stie despre personajul respectiv.

Rgulile jocului:copiii urmdresc si ascultd un fragment dintr-o poveste
binecunoscuta copiilor,interpretat de una dintre papusi.La intrebarea acesteia,
”Ce stii despre mine? ”ei vor preciza cine este personajul prezentat,in ce poveste
lau inalnit si ce stiu despre el

Elemente de joc:surpriza,interpretarea,aplauze.

Metode si procedee:dramatizarea,explicarea,demonstrarea,expunerea,elemente
de problematizare

Material didactic:un cadru pentru teatru de papusi,(sau teatru de umbre),papusi
sau siluiete reprezentind personaje din povestile cunoscute de copiii.




Cui trimiteti scrisoarea?

Scopul:verificarea priceperilor si deprinderilor de a folosi substantive comune §i
proprii,precum §i unele forme ale pronumelui personal in cazul dativ.
Obiective:sa foloseascd corect substantive si pronume personale in cazul dativ,sd
realizeze corect acordul intre partile principale si cele secundare de propozitie.
Regulile jocului:copiii vin ,,la postia’pentru a trimite scrisori. Functionara
intreabd:”Cui trimiteti scrisoarea?’Fiecare copil va trebui sa precizeze
destinatarul scrisorii,folosind substantive gi pronume in cazul dativ.

Elemente de joc:manuirea plicurilor cu jetoane.

Metode si procedee: explicarea,demonstrarea,exercitiul oral,elemente ale
invatarii prin descoperire.

Material didactic: Plicuri,jetoane reprezentind:fetitda, baiat,bunel..



Al catelea musafir egti?

Scopul: dezvoltarea deprinderii de a folosi corect in vorbire numeralul cardinal
si cel ordinal.

Obiective:sa numere si sd precizeze numarul de obiecte si denumirea lor;sa ofere
darul precizand numarul de obiecte care-l compune;sa numere §i sa precizeze al
cdtelea musafir este;sd respecte regulile de comportare civilizatd.

Regulile jocului:copiii trebuie sa numere obiectele din fata lor §i sa precizeze
denumirea,cantitatea acestora. Cind oferd’darurile’sd precizeze numdrul lor(sa
numere in gand),apoi sa spund cu voce tare al cditelea musafir este.

Elemente de joc:oferirea darului.

Metode si procedee:explicarea,conversatia,exercitiu oral,surpriza.

Material didactic:jucarii diverse.




L o [ o o
Gaseste cuvinte potrivite!
Scopul:perfectionarea deprinderii de a alcdtui propozitii simple si dezvoltate
corecte din punct de vedere gramatical.
Obiective:sa completeze propozitia enuntata de educatoare cu cuvintul potrivit;
sa gseascd mai multe cuvinte posibile in completarea propozitiei pentru a-i da
sens;sd alcdtuiasca propozitii cu cuvintul (cuvintele) dat (date) sau propuse de
copii.
Regulile jocului:copilul atins de bagheta completeazd propozitia data de
educatoare cu cuvantul potrivit.
Elemente de joc:atingerea copilului cu bagheta “fermecatd’,aplauze
Metode si procedee:explicarea,conversatia,exercitiul oral.
Material didactic:O bagheta fermecata.




Jocuri destinate vorbirii corecte,

fluente expresive gi dialogate
Copilul rade:

,,fn;elepciunea §i iubirea mea e jocul”.
Tanarul canta:

.Jocul si intelepciunea mea-i iubirea”.
Batranul tace:

.Iubirea si jocul meu e intelepciunea”.

Eu zic, tu zici!

Scopul:cultivarea vorbirii expresive prin folosirea diminutivelor.

Obiective:sa formeze diminutivele unor substantive §i adjective,prin derivare cu
diferite sufixe;sd alcatuiasca propozitii;sd realizeze corect acordul in gen §i
numar,;sa sesizeze sensul diminutivelor fata de al cuvintelor initiale.

Reguli de joc:copiii cauta diminutivele cuvintelor precizate de educatoare la
indemnul”Tu zici!”’si alcdtuiesc propozitii.

Elemente de joc:méanuirea jetoanelor,aplauze.




Telefonul

Scopul:stimularea vorbirii dialogate;deprinderea copiilor cu sustinerea unei
conversatii simple folosind propozitii interogative si enuntiative.

Obiective:sa formuleze intrebdri si raspunsuri corecte adresdndu-se in mod
expresiv; sd respecte regulile de comportare civilizatd,sa se prezinte la telefon,sa
salute.

Reguli de joc:copiii care vorbesc la telefoane,in dialog,trebuie sa se prezinte,sa
salute,sa adreseze intrebari sau raspunsuri unul altuia pe tema aleasd de ei in
prealabil.

Elemente de joc:vorbirea la telefon, aplauze.

Metode si procedee:explicarea,conversatia,demonstrarea,exercitiul oral.
Material didactic: doud telefoane legate cu fir ntre ele.




Jocuri destinate realizarii analizelor
fonetice

.Jocul constituie tipul fundamental de activitate
a copilului prescolar,datorita faptului ca sub
influienta lui se formeaza,se dezvolta si se

restructureazd intreaga lui activitate psihicd”.



Plansa Nel De alcatuit propozitii simple si dezvoltate




" Plansa nr. 2: Traseaz3 sub fiecare imagine atatea liniute cate
cuvinte am in propoziie.
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Plansa nr. 3: Deseneazi atatea liniute céte silabe are cuvantul
reprezentat prin desen.
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tatea cercuri cate silabe are cuvéntul

reprezentat prin desen.

Planga nr. 4: Deseneaz
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‘Plansa nr. 5: Deseneazi atatea Iiniu;é’ céte cuvinte sunt reprezentate
prin desenui din stinga.




Plansa nr. 7: Incercuiegte imaginile care reprezinta obiecte al céror nume incepe cu suRetro.. o
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Plansa nr. 8: Incercuiegte imaginile care reprezinta obiecte al céror nume incepe cu sunetul U.







Plansa nr. 6: Incercuieste imaginile care reprezintd obiecte al caror nume Tncepe cu sunetul A
Deseneaz atitea liniute cate silabe are cuvantul respectiv.




Plansa nr. 10. incercuieste imaginile care reprezinta obiecte al ciaror nume
incepe cu litera M. Desparte cuvintele in silabe.




Plansa “}ncercuieﬁe imaginile care reprezirité obiecte al ca
“incepe cu litera B. Desparte cuvintele in silabe.

ror nume




Planga nr. 12: incgrcuiegte imaginile care reprezinta obiecte al caror nume
' incepe cu litera F. Desparte cuvintele in silabe.




.

Plansa nr. 13: Incercuiegte imaginile care reprezinti o_biecte'a'l ciror nume
incepe cu litera V. Desparte cuvintele in silabe.




Planga nr. 14: Deseneazi atatea puncte cate cuvinte sunt in propozitia
sugerata de desenul din stanga.




Planga nr. 15:
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Plansa nr. 16; Noteaza, prin linii, propozitia si ci;vihtele.
" La fel, pentru silabe gi sunete. '
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