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Το ImGame θα είναι ένα καινοτόμο ψηφιακό περιβάλλον που συνδυάζει τους τομείς του 
serious gaming και της εμβυθιστικής αισθητικής. Θα χρησιμεύσει ως εργαλείο διάδοσης 
που θα αναδείξει διαδραστικά τα ερευνητικά αποτελέσματα σχετικά με το φαινόμενο της 
εμβύθισης στη σύγχρονη τέχνη.


Σε παγκόσμιο επίπεδο, δεν υπάρχουν σχεδόν καθόλου διασκεδαστικά και εκπαιδευτικά 
μέσα που να διδάσκουν την ιστορία της σύγχρονης τέχνης, να ενημερώνουν για ό,τι έχει 
προηγηθεί, για το εννοιολογικό της υπόβαθρο και το δίκτυο σχετικών ιδεών. Το ImGame 
προσκαλεί τον χρήστη να βουτήξει στο εμβυθιστικό στυλ που χρησιμοποιείται στην τέχνη 
των νέων μέσων αλλά και σε άλλους τύπους σύγχρονης κουλτούρας. Θα βοηθήσει στη 
ανάπτυξη μιας επί του παρόντος υποεκπροσωπούμενης κατηγορίας serious gaming που 
εξηγεί το πλούσιο διακειμενικό πλαίσιο των ψηφιακών τεχνουργημάτων σήμερα.


Ο στόχος του έργου είναι να αναπτύξει ένα νέο είδος παιχνιδιού που συνδυάζει 
εκπαίδευση και τέχνη και που τεκμηριώνει το πολιτιστικό κεφάλαιο της σύγχρονης 
αισθητικής. Το έργο θα εστιάσει ιδιαίτερα στη δουλειά νέων καλλιτεχνών από τα τρία 
κράτη-εταίρους – Λετονία, Ουγγαρία και Ελλάδα. Επίσης, στόχος είναι η μεταφορά 



γνώσεων για τη σύγχρονη καλλιτεχνική σκέψη στο κοινό και όχι μόνο στους γνώστες της 
τέχνης. Το έργο θα καθοδηγεί τους συμμετέχοντες να αναπτύξουν νέες τεχνολογικές και 
καλλιτεχνικές γνώσεις, δεξιότητες, και στάσεις, παρέχοντας ένα περιβάλλον δημιουργικού 
πειραματισμού με πρακτικές εμβυθιστικής τέχνης χωρίς προαπαιτούμενη εμπειρία.


Το κύριο αναμενόμενο αποτέλεσμα είναι η αυξημένη μεταφορά γνώσης μεταξύ του τομέα 
της καλλιτεχνικής έρευνας και του serious gaming. Οι προγραμματισμένες 
δραστηριότητες περιλαμβάνουν την έρευνα στο φαινόμενο της εμβύθισης, τη δημιουργία 
του πρωτοτύπου και τη διάδοσή του. Οκτώ άτομα θα εργαστούν στο έργο για τα επόμενα 
τρία χρόνια, μεταξύ των οποίων καλλιτέχνες, ερευνητές και διοικητικό προσωπικό. Το 
έργο βασίζεται στην ύπαρξη ενός πρωτότυπου δείγματος του παιχνιδιού που σχεδιάστηκε 
στο πλαίσιο ενός μεταδιδακτορικού έργου από το Πανεπιστήμιο Εφαρμοσμένων 
Επιστημών Vidzeme της Λετονίας. Πέραν της δημιουργίας του ImGame, θα δημοσιευτεί κι 
ένα επιστημονικό άρθρο για την παρουσίαση των αποτελεσμάτων του έργου.
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