Frappe Rapide
En combat, apres le jet de dés, vous
pouvez épuiser une épée pour infliger
une perte additionnelle.

Aventurier

Improvisation

Une fois par tour, lors d’'une Quéte, vous
pouvez endommager un objet face visible
pour le traiter comme un autre objet.

Vol Plané

=) Déplacez-vous dans n’importe
quel clairiere (méme Hostile)
sans épuiser de bottes.
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