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ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ 
EĞİTİM FAKÜLTESİ 

BÖTE 
PROJE GELİŞTİRME VE YÖNETİMİ II DERSİ 

PROJE RAPORU 

 

code.org ile KLASİK LABİRENT OLUŞTURMA 

Kod saatinin ilk dakikalarına hoş geldin! Hadi, beraber programlamanın ilk zevkli 

adımlarını atalım. 

Kod yazmak için, blokları sürükleyip bırakacağınız bir görsel programlama dili olan 

Blockly'i kullanacağız. 

Çoğu kod yazılır, fakat Blockly görseldir. Her blok "gerçek" bir kod satırına karşılık 

gelir. 

Bilgisayar biliminin temellerini, Mars aracını kontrol etmekten uygulamalar yapmaya 

kadar her yerde kullanılan kavramları öğreneceksiniz. 

Bir program, bilgisayarınızın takip etmesi için yaratılmış bir talimatlar kümesidir.   

Bu blog sayfasını; görselleştirilmiş kodlama sayesinde siz ziyaretçilerimizin algoritma 

mantığını daha kolay anlamanızı sağlamak için oluşturduk. 

Bu blog sayesinde en alt seviye programlama mantığını kavramış olacaksınız.Bu 

sayede programlama dilini temel düzeyde bilmek bile düşünme ve akıl yürütme şeklinizi 

değiştirecek. 

Bloğumda bahsetmiş olduğum kısa bilgilerden yararlanabilir, öğrenmiş olduğunuz 

bilgiler sayesinde code.org sitesini tanıyıp uygulamalar oluşturup bir şeyler çizebilirsiniz. Eğer 

daha çok eğlenerek öğrenmek isterseniz "Etkinlikler" bölümümüzü ziyaret edebilir, code.org 

sitesinden de yeni uygulamalar oluşturabilirsiniz.Şimdi bloğumuzda ufak bir gezintiye 

çıkabilirsiniz. 
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PROJE ÖZETİ  

 

 

Başvuru Sahibinin Adı 
  Hilal Dik 

 

Projenin Adı 
  code.org ile Klasik Labirent Oluşturma 

  

Projenin Genel Hedefi 
  4 yaş ve üzeri bireylere kodlama eğitimi vermeyi amaçlamaktadır. 

 

Projenin Özel Amacı 
  Kodlamayı eğitsel oyun tekniğine dayanarak çocuklara sevdirerek 

öğretmek. 
 

Projenin Süresi 
  10 Hafta 

 

Projenin Uygulanacağı Yer/ler 
  Melahat Ünügür Ortaokulu 

 

Proje Ortakları 
  Hilal Dik, Sümeyye Kapran, Kübra Kabasakal 

 

Projenin Hedef Kitlesi 
  4 yaş ve üzeri öğrenciler 

 

Projenin Nihai Faydalanıcıları 
  Kodlama dersi hakkında bilgisi olmayan öğrencilerin, bu derse 

karşı olan önyargılarını kırıp severek öğrenmelerini sağlamak.  

 

Projenin Beklenen Sonuçları 
 

 Proje tamamladığımız takdirde öğrencinin yeni bir proje 
üretecek seviyeye gelmesini amaçlanmaktadır. 
 

 Bu proje sayesinde öğretilmek istenilenleri çocukların hayal 
gücüne bırakarak Code.org aracılığıyla birçok alanda kodlama 
bilgisine sahip olmalarını hedefliyoruz. 

 

 

Projenin Temel Faaliyetleri 
   

 Code.org oyunu bölümlerinin çözümlenerek anlaşılır hale 
getirilmesi  

 

 Yeni proje oluşturmayı öğrenme ve öğretme  
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PROJENİN TANIMI 
 

 

1.1. Projenin Adı: 
 

code.org ile Klasik Labirent Oluşturma 

 

1.2. Projenin Genel Hedefi: 
  4 yaş ve üzeri bireylere kodlama eğitimi vermeyi amaçlamaktadır. 

 

1.3. Projenin Özel Amacı: 
Kodlamayı eğitsel oyun tekniğine dayanarak çocuklara sevdirerek öğretmek. 

 

1.4. Projenin Uygulanacağı Yer/ler: 
 

 

Melahat Ünügür Ortaokulu 

 

1.5. Projenin Gerekçesi: 
 

Bilişim Öğretmenleri (Ali Kaya) / Melahat Ünügür Ortaokulu 

 

1.6. Kapsanan Okulda Belirlenen İhtiyaç ve Sorunların Tanımlanması: 
 

Staja gittiğimiz okulda gözlemlediğimiz kadarıyla Fatih projesine geçilmesine rağmen tablet- 

akıllı tahtalar yeterli aktiflikte kullanılmamaktadır.Bu sebeple çocukların elinde yeterli 

materyal bulunmadığından kodlamaya dair eğitim yetersiz seviyededir. 

 

1.7. Hedef Grubun/Grupların ve Nihai Yararlanıcıların Tanımlanması ve Seçilme Nedenleri: 
 

  Okulda gözlemlediğimiz kadarıyla kodlama dersine hazırlık olarak scracth 

uygulamasına alternatif olarak geliştirilen code.org sitesinin belirli oyunlarını uygulamayı 

hedefledik.Code.org  scracth uygulamasından farklı olarak daha basitleştirilmiş arayüzüyle 

çocuklar için daha uygundur. 
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1.8. Faaliyetlerin (İş Paketlerinin) Ayrıntılı Açıklanması: 
 

Sümeyye Kapran :  Code.org klasik labirent oyunu ilk 7 bölümünü anlayıp 

çözümlemekle görevlidir. 1 etkinlikten de sorumludur 

Kübra Kabasakal : Toplam 20 bölümden 7 – 14. Bölümleri anlayıp çözümlemektedir.  1 

etkinliktende sorumludur. 

Hilal Dik : Son 6 bölümden sorumludur.Kendi bölümüyle alakalı 1 etkinlik oluşturacaktır. 

 

1.9. Projenin Çıktıları: 
 

Proje tamamladığımız takdirde öğrencinin yeni bir proje üretecek seviyeye gelmesini 

amaçlanmaktadır.Bu proje sayesinde öğretilmek istenilenleri çocukların hayal gücüne 

bırakarak Code.org aracılığıyla birçok alanda kodlama bilgisine sahip olmalarını hedefliyoruz. 

 

1. Projenin Ayrıntılı Faaliyet Planı 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Grup Üyeleri 
 

  2 Mayıs 
 

9 Mayıs 
 

16 Mayıs 
 

23 Mayıs 

 

1.Sümeyye Kapran 
2.Hilal Dik 
3.Kübra Kabasakal 

 

İlk 3 Bulmacanın 
Çözüm Videosu 
1.Çekimi 
2.Düzenlenmesi 
3.Siteye Yüklenmesi 

4-10 arasındaki           

6 Bulmacanın 

1.Çekimi 

2.Düzenlenmesi 

3.Siteye Yüklenmesi 

10-20 arasındaki      

11 Bulmacanın 

1.Çekimi             

2.Düzenlenmesi    

3.Siteye Yüklenmesi 

   3 Etkinlikten her 

birini bir grup üyesi 

hazırlayacak ve 

proje 

tamamlanacaktır. 
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PROJE GELİŞTİRME VE YÖNETİMİ 2 

KİŞİSEL PROJE RAPORU 

 

AD: Hilal  

SOYAD: Dik 

NUMARA: 171320141054 

 
İşler Nelerdir? 

Görevim Code.org sitesinde Klasik Labirent 
bulmacasının bölümlerinin çekilmiş ekran 
videolarına altyazı ve müzik ekleyerek video 
üzerinde düzenlemeler yapmaktır. Ayrıca 
code.org sitesi ile hazırlanacak olan üç 
etkinlikten birini hazırlamaktır. 

İşlerin başlangıç ve bitiş tarihleri 
nelerdir? 

Grup olarak 14 Mart – 23 Mayıs tarihleri 
arasında çalışmamızı gerçekleştireceğiz. 

Hangi araçları 
kullanacaksınız? 

 

Yapım aşamasında videoda düzenlemeler 
yapmak için Camtasia studio programı 
kullanacağım. Sınıfta sunumumuz sırasında 
bilgisayar ve projeksiyonu kullanacağız.  

Hangi kaynaklardan 
yararlanacaksınız? 

 

Başta code.org olmak üzere kodlama anlatımını 
basite indirgemiş ve eğitsel oyunlarla öğretim 
yapan  
http://www.lightbot.com/  
https://codecombat.com/  
gibi sitelerden yararlanacağım. 
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PROJE GELİŞTİRME VE YÖNETİMİ 2 

KİŞİSEL PROJE RAPORU 

 

AD: 
  Sümeyye 

SOYAD:   KAPRAN 

NUMARA:   171320141052 

 
İşler Nelerdir? 

 
    Grup arkadaşlarım ile yaptığımız paylaşım 
sonucunda; code.org ile anlatacağımız klasik labirent 
oyunun öğrenciler tarafından çözümünün daha kolay 
anlaşılabilmesi için tüm aşamalarının çözüm videolarını 
çekeceğim ve bu çözümlerin daha pratik görülebilmesi 
için ekran görüntülerini alacağım. Ayrıca grup 
arkadaşlarım ile yaptığım paylaşıma göre bir etkinlik ve 
projenin raporunu hazırlayacağım. 
 

İşlerin başlangıç ve 
bitiş tarihleri nelerdir? 

 
 
     14 Mart tarihi itibari ile konumuzu belirleyerek 
projemiz üzerinde çalışmaya başladık. Dönemin son 
haftası olan 23 Mayıs tarihine kadar bitirmeyi 
hedefliyoruz. 
 

Hangi araçları 
kullanacaksınız? 

 

 
    Projemizi konumuz gereği code.org sitesi yardımıyla 
oluşturacağız. Sunum sırasında powerpoint, prezi gibi 
sunum programlarından faydalanabilir ve akıllı tahta 
veya projeksiyon cihazı yardımıyla sunumumuzu 
yapabiliriz. 

Hangi kaynaklardan 
yararlanacaksınız? 

 

 
    Kaynak noktasında ise code.org sitesindeki 
tanıtımları ayrıntılı şekilde inceledikten sonra, buna 
benzer olan scratch ve 
http://www.kodlamaogreniyorum.com/ gibi çeşitli 
kodlama sitelerinden faydalanarak projemizin bana 
düşen kısmını oluşturmayı planlıyorum. 

http://www.kodlamaogreniyorum.com/
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PROJE GELİŞTİRME VE YÖNETİMİ 2 

KİŞİSEL PROJE RAPORU 

AD:    Kübra 

SOYAD:    KABASAKAL 

NUMARA:    171320141055 

 
İşler Nelerdir? 

 
Yapacağımız proje kapsamında bana düşen 
görevler; code.org’dan seçtiğimiz Klasik 
Labirent dersinin videolarını blog sayfamıza 
yüklemek, blog sayfasının genel olarak içeriğini 
düzenlemek ve yapılan her işlemi blog 
sayfasına entegre etmektir. Ayrıca code.org 
sitesinde ödevimiz kapsamında 3 etkinlik 
yapmamız gerekiyordu. Her bir grup üyesi 
olarak birer etkinlik yaparak etkinliklerimizi de 
hazırladık. 

İşlerin başlangıç ve bitiş 
tarihleri nelerdir? 

 
 
Projemizin toplam çalışma süresi 10 haftadır.  
Grup olarak 14 Mart – 23 Mayıs tarihleri 
arasında çalışmamızı gerçekleştireceğiz. 

Hangi araçları 
kullanacaksınız? 

 

 
Projemizi oluştururken seçtiğimiz konumuza 
bağlı olduğu için code.org’u kullanacağız. 
Bunun dışında sınıftaki sunumlarımız için 
Powerpoint, Prezi gibi sunum araçlarını 
kullanabiliriz. Konumuzun daha iyi anlaşılması 
için ise sınıfa çeşitli faaliyetler uygulamak için  
Web 2.0 araçlarını kullanabiliriz. 
 

Hangi kaynaklardan 
yararlanacaksınız? 

 

Konumuz kodlama ile alakalı olduğu için basit 
kodlama kaynaklarından yararlanmayı 
düşünüyorum. Yapılan benzer uygulamaları 
olduğu için Scratch programından da 
yararlanabiliriz. Bunun dışında 
www.kodlamadersi.com adresinden de yapılan 
örnekleri inceleyerek yararlanmak istiyorum. 

 

http://www.kodlamadersi.com/
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code.org Üyelik 

 

Adım 1: Öncelikle code.org sitesine tıklıyoruz. Açılan sayfada karşımıza aşağıdaki gibi bir sayfa çıkıyor. 

Bu sayfadan dil seçeneğini oluşturuyoruz. 

 

 

 

 

 

Adım 2: Dil seçeneğini yaptıktan sonra üye olabilmek için aşağıdaki resimde gördüğünüz giriş yap 

butonuna tıklayarak adımları izlememiz gerekiyor. 

 

 

 

 

https://4.bp.blogspot.com/-DFszJTpg_MY/VyZ25A582YI/AAAAAAAAANg/WZPAmQ1LSRMhAh487i3HOtQFmmch3TYBQCLcB/s1600/ad%C4%B1m1.jpg
https://2.bp.blogspot.com/-vinpl-mrNV0/VyZ3lS8dIeI/AAAAAAAAANs/vqvDJO80PYE-_-lGHQ81uLZfOVUP7KGagCLcB/s1600/ad%C4%B1m2.jpg
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Adım 3: Giriş yap butonuna tıkladığımızda karşımıza aşağıdaki gibi bir sayfa çıkıyor. Buradan isteğe 

göre Facebook hesabı, Gmail hesabı veya Microsoft hesabı ile üye olabiliyorsunuz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://3.bp.blogspot.com/-ULeoVGTHnYU/VyZ3lfyNSUI/AAAAAAAAANw/z0UQ8QuKiTImVjMPuVq4KhHBZtL7nGWjQCKgB/s1600/ad%C4%B1m3.jpg
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code.org ile Neler Yapılır? 

 code.org sitesine giriş yaptığınız zaman sayfanın en altına indiğinizde şöyle bir kısımla 

karşılaşacaksınız: 

 

 Birinci uygulama oluşturun sekmesine tıklayarak kendi kod bilginizle bir uygulama 

oluşturabilirsiniz. 

 

 

 

 

 Diğer uygulama oluşturun sekmesine tıklayarak ise kod blokları yardımı ile uygulamanızı 

oluşturabilirsiniz. 

https://1.bp.blogspot.com/-G3vsvqIWSTo/VyZ5mf_E_vI/AAAAAAAAAN4/iQanjNHYT20j_wV0qY1dP_uhIHDBrhuFwCLcB/s1600/ad%C4%B1m4.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-9ZlEPu9DRos/VyZ5m4KjNsI/AAAAAAAAAOA/yughkEUxUvcHwJKIhXQxEuw4o5GOqbm1wCKgB/s1600/ad%C4%B1m6u.jpg
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 En sondaki bir şeyler çizin sekmesine tıklayarak ise birkaç tane kod bloğuyla çeşitli şekiller ve 

diyagramlar çizebilirsiniz. 

 

 

 

 

 Neler yapabileceğinize dair daha fazla bilgi almak ve uygulama yapabilmek için Etkinlikler 

sayfamızı ziyaret ediniz. 

  

 

https://1.bp.blogspot.com/-4A0RVx1pg0M/VyZ5m68J9MI/AAAAAAAAAOE/lZsv6DMMVY0UWPLySVZfKQuWJIVJSRmWQCKgB/s1600/ad%C4%B1m5.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-42yGkLLCg4Y/VyZ6cFZql9I/AAAAAAAAAOM/5cHvEcravTUn-agrK3Fyyojs5ILUcXuYQCLcB/s1600/13105983_10207916352400626_50153675_o.jpg
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KLASİK LABİRENT ÇÖZÜMLERİ 

 1. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 2. Bulmacanın Çözümü 

 

 

https://4.bp.blogspot.com/-C84vekkhRiE/Vy-tIpOFlSI/AAAAAAAAAR4/8tlF8-M_SXEhq534xix5c33cfSKClXNBACLcB/s1600/bulmaca1.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-iECYzBq-hxE/Vy-tIlcT0yI/AAAAAAAAAR8/9w8qzFKO34skd0x-N8g48XXj5_1s_T5qwCLcB/s1600/bulmaca2.PNG
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 3. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 4. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://2.bp.blogspot.com/-EtnP61eEZmI/Vy-tIuLccVI/AAAAAAAAASA/aO_MnF2o9C8wgCw6MCCmPnpVUQ6WFoh9gCLcB/s1600/bulmaca3.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-JPV1P5oJNug/Vy-tJarvidI/AAAAAAAAASE/doLJnBmk8Hwkds06lhGPwQqr_CXkybG-ACLcB/s1600/bulmaca4.PNG
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 5. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 6. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://1.bp.blogspot.com/-Y0GUEKLrkNY/Vy-xFn6AYSI/AAAAAAAAASc/VqLLRX9B5DQ3qACqkF8_MY9kPaSg2lYFQCLcB/s1600/bulmaca5.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-n-6ONsToiEQ/Vy-xFm82zVI/AAAAAAAAASU/Sq0uBo8FT7kyn4PMK6CJxK7uLLepZS6eQCLcB/s1600/bulmaca6.PNG
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 7. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 8. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://4.bp.blogspot.com/-69onl7P1kwE/Vy-xFhSooyI/AAAAAAAAASY/s5YM5qy6ck4C6SqPrxFpjljOsHHSCHlUQCLcB/s1600/bulmaca7.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-o5lDYAGZw1w/Vy-xG2eBl6I/AAAAAAAAASg/rP2rIDBah_8rEZYzuAte16L_cWX2VB01ACLcB/s1600/bulmaca8.PNG
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 9. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 10. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://4.bp.blogspot.com/-vj7aLy_LsMQ/Vy-xG09sbUI/AAAAAAAAASk/bPlg0rVcyKcvoRYQ7acgdIvSkvAfHtO8ACLcB/s1600/bulmaca9.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-GfOPYNSTI04/VzzytWbmWfI/AAAAAAAAAUA/hc8pQRq08-YBWe3kc-4lo76GB1h_LzWrgCLcB/s1600/bulmaca10.PNG


17 
 

 11. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 12. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://2.bp.blogspot.com/-aIZ_nSQsqnI/VzzzMqEh2zI/AAAAAAAAAUs/MKMUNCTQKx802cGqWyIayPzBE9Kme-LbgCKgB/s1600/bulmaca11.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-vnt77QMDYhk/Vzzy9ZjlhrI/AAAAAAAAAUE/HYBhcWrSqScehArPsbCzp62OX-yU91ZsACKgB/s1600/bulmaca12.PNG
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 13. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 14. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://3.bp.blogspot.com/-sosY0OzGfuc/Vzzy9Z_rRNI/AAAAAAAAAUI/vgKbiCme_yQ89_rxK-UoE7UBEjkCqD-WACKgB/s1600/bulmaca13.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-demZ4iUW0Mc/Vzzy-_Qj61I/AAAAAAAAAU0/Q57YlzqyntAUhshhdwwGvplckgUNRaB4gCKgB/s1600/bulmaca14.PNG
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 15. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 16. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://4.bp.blogspot.com/-onAFjYVtc1E/Vzzy_ZSC5dI/AAAAAAAAAU0/JNvazKA7Jlkjg_HTTmwG-zz6En5t5wQjwCKgB/s1600/bulmaca15.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-V0Ujg6Ht6sI/VzzzBLlp-vI/AAAAAAAAAU0/liDTAH04_Vwa42dPMzvC3pH5bnJYqmYsgCKgB/s1600/bulmaca16.PNG
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 17. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 18. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://2.bp.blogspot.com/-hZmV6hQhEYo/VzzzD_dxbFI/AAAAAAAAAU0/jLKb5RoM0ZwQ1uwsHSIVjX6d0X3scUjEACKgB/s1600/bulmaca17.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-0t6SUKsMLTI/VzzzEmuNfHI/AAAAAAAAAU0/YCTpyWuPc0oyVZSOu_I9qrs8l3qOHf51ACKgB/s1600/bulmaca18.PNG
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 19. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 20. Bulmacanın Çözümü 

 

 

 

 

https://4.bp.blogspot.com/-pJgHnCeZjVI/VzzzFPoedXI/AAAAAAAAAU0/YYhawh0OrDAOuywQjI8e7hk1npGOgnaCACKgB/s1600/bulmaca19.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-v0RURhrssHo/VzzzGdDzhhI/AAAAAAAAAU0/viMo2OuavC4gXb1QjLDl76hdtnwrq2aXACKgB/s1600/bulmaca20.PNG
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 Veee Bulmacanın Sonuna Geldik :) 
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https://4.bp.blogspot.com/-sE1DNMjADCc/Vzzy96eb49I/AAAAAAAAAU0/b7Qxyz6S32I6dWYpGWCp5aS-iEPBplTwwCKgB/s1600/Finishhh.PNG

