SPACE MARINES e

. STEPS
ETAPES « PAS0S
SCHRITTE  FASI

CITADEL

© Copyright 2017, Games Workshop Ltd. All rights reserved. www.games-workshop.com



45mm 50mm 55mm

x20 x23 x8 x1 x1 x1 x1 x1




* GUIDE TO USING THESE INSTRUCTIONS
 GUIDE D’UTILISATION DE CES INSTRUCTIONS * GUIA DE USO DE ESTAS INSTRUCCIONES
* ERKLARUNG DER ANWEISUNGEN * GUIDA ALLE ISTRUZIONI
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* Follow assembly in numerical and alphabetical order

* Suivre les instructions par ordre numérique ou alphabétique

* Seguir el orden numérico y alfabético de montaje

* Zusammenbau in numerischer und alphabetischer Reihenfolge

* Segui I'assemblaggio in ordine numerico e alfabetico
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* Test assembly before gluing

* Tester 'assemblage avant de coller

* Comprobar el encaje antes de pegar

* Positionierung erst ohne Klebstoff ausprobieren
* Prova a secco prima di incollare
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* Yellow area - Glue points * Blue area - Previously assembled components
* Zone jaune - Points de colle « Zone bleue - Eléments déja assemblés
* Areas amarillas - Aplicar pegamento en estos puntos * Area azul - Partes montadas previamente
* Gelb markiert: Klebepunkte * Blau markiert: zuvor zusammengebaute Teile
* Area gialla - Punti di incollaggio  Area blu - Componenti precedentemente assemblati
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» Green area - Variant assembly / choice of components O » Stage complete
* Zone verte - Variante d’assemblage / choix des éléments « Etape terminée
* Area verde - Variante de montaje / Piezas a elegir * Paso completado
* Griin markiert: Varianten / verschiedene Teile zur Auswahl » Schritt abgeschlossen
* Area verde - Assemblaggio alternativo / scelta di componenti * Fase completa
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n a‘ SPACE MARINE LIEUTENANT WITH AUTO BOLT RIFLE
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~ BAS3  MACRAGGE BLUE
NULN OIL
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DEATH GUARD LORD OF CONTAGION

@93 CELESTRA GREY
NIGHTSHADE

REENSHADE
LAYER WHITE SCAR

LEADBELCHER
; NULN OIL

FIStARE
LAYER RUNEFANG STEEL

B /3 SCREAMER PINK
; NULN OIL
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