Tutorial: Mandalorian
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Mandalorian - Time: Imperial - Dificuldade: Médio

Mandalorian é uma classe 10 em 1. Suas habilidades de Jetpack
(voar) e Flamethrower (Langa-Chamas) tornam uma das classes
mais divertidas e diferentes de se jogar. Possui diversas
habilidades e configuragdes, tornando um excelente
counter(contra-ataque) de Shooters e Jedis.

TeKilla was riddled by FabioBR

(foto de um jogador iniciante do nosso servidor sendo morto por um
Mandalorian profissional)



1) Habilidades

CONFICURE YOUR CLASS

Points Remaining: 80

Armas:

1.

Westar Pistol: Pistola dupla. Ideal para iniciantes e de facil
manuseio, & possivel seqgurar o mouse2 para aumentar o dano do
tiro.

EE-3 Carbine: Os primeiros tiros dessa arma sao precisos,
enquanto aos poucos a precisao diminui. Possui uma sniper
acoplada que podera ser ativada através da tecla configurada para o
Weapon Mode (ver tépico de Configuracdes de Teclas desse tutorial
para maiores informacgoes).

Outras Pontuacoes:

3.

Fuel: Fuel é o seu tanque de combustivel, toda vez que vocé utilizar
o Jetpack para voar, ou utilizar o FlameThrower(Langa-Chamas), ira
estar gastando Fuel. Os pontos servem para determinar o tanto de
Fuel que ird receber em cada partida. Observacdo: para maiores
informacgdes, consultar o topico Instrucdes e Dicas de Jogabilidade
desse tutorial.



Flamethrower: Lanca-chamas, utilizado para causar dano por
segundo nos inimigos e afasta-los de perto de vocé. Essencial contra
jedis. Observacao: quando utilizado, estard gastando a quantidade
de Fuel que estiver disponivel.

Ativacao: Class Special 2 (para maiores
informacgobes, veja o topico Configuragoes
de Teclas desse tutorial.)

Wrist Laser: Dispara um intenso tiro no inimigo. Ideal contra Jedi
para dreinar bastante a sua forga se atingi-lo.

O tiro possue maximo de 5 tiros quando o round comega. Se todos
0s cinco tiros forem utilizados rapidamente em ataques sucessivos,
o laser ird sobrecarregar e explodir, desabilitando o seu uso até o
fim do round. Caso contrario, os tiros irdo aos poucos se
regenerando durante o tempo.

Ativacao: Class Special 2

Observacao: Tanto o Laser quanto o Flamethrower(Lanca-Chamas)
sao utilizadas pela mesma habilidade de Classe Special, vocé pode
alterar entre elas ao ir no Melee e usar a tecla do Weapon Mode
para trocar entre elas.



6. Rocket: Dispara um missil de dano alto.

' l Ativacao: Class Special 1 (para maiores
informacobes, veja o topico Configuracoes de Teclas
' ' desse tutorial.)

7. Armour: Quantidade de Shield (Protecao/Escudo).

8. Ammo: Quantidade de Municao.

2) Configuracoes de Teclas

e Recarregar Municao:

E importante configurar qual a tecla padrdo que sera feita para
recarregar a municao, em ESC -> Controls -> Weapons, a opcao
‘Reload Weapon’, determina qual a tecla que ird ser utilizada.

mmmp Controls

CONFICURE CONTROLS
Melee I Lightsaber:

MOVEMENT Pistol.
BlasterRifle ;3
Smiper Rifles:
- 4mm Bowcaster: 227
Repeater Rifles:
PLX-1: 2?27
FORCE POWERS Throwable Weapons: -

INTERACTION

MOVIEBATTLES

MOUSE/JOYSTICK
Next Weapon: MWHEELDOW

MEDIA Previous Weapon: MWHEELUP

Reload Weapon: R

OTHER.




e Class Special 1 e 2:

Devera ser configurado uma tecla para o Especial de Classe 1 e Especial
de Classe 2 das habilidades do Mandalorian.

Class Special 1: Utilizado para a habilidade de Rocket.

Class Special 2: Utilizado para a habilidade de Flamethrower (Lanca-
Chamas) e Wrist Laser.

Caminho de acesso: ESC -> Controls -> MovieBattles, opcoes Class
Special 1 e Class Special 2

mmm)> Controls

CONFICURE CONTROLS
MOVEMENT Class Special 1: CTRL

Class Special 2:

INTERACTION
WEAPONS Class Configuration:

) Drop Siege ftem: 27?27

FORCE POWERS

Enlarge minimap: 277

MOUSE/JOYSTICK
MEDIA

OTHER.

Recomendamos que utilizem teclas proximas a sua movimentacdo, por
exemplo CTRL, Z ou X

e Weapon Mode

Para Mandalorian, é utilizado o Weapon Mode se vocé for usar a arma
EE-3 Carbine, que ao pressiona-la ira trocar para o modo de mira de
sniper.



Caminho de acesso: ESC -> Controls -> Interaction, a op¢ao '‘Saber
Style/Weapon Mode’,

Controls gmmm '

CONFICURE CONTROLS

MOVEMENT Attack: MOUSE1
p— Alt. Attack: ALT or MOUSE2
Saber Style: F4 or MOUSE3
WEAPONS (Weapon Mode) A
Use: ENTER
Use held item: 2?7
FORCE POWERS Inv. Next: 277
Inv. Prey: 2?27
Look Up: PGUP
MEDIA Look Down: PGDN
Mouse Look: |
Center View: END

MOVIEBATTLES

MOUSE/JOYSTICK

OTHER.

Recomendamos que utilizem o botao do meio do mouse, para facilitar
durante a batalha, ou entao as teclas F1, F2 ou F3.

e USE (utilizado para desativar o jetpack)

Caminho de acesso: ESC -> Controls -> Interaction, a op¢cao 'USE".

mm) Controls

CONFICURE CONTROLS

MOVEMENT Attack: MOUSE1
<= Alt. Attack: ALT or MOUSE2
Saber Style: F4 or MOUSE3
WEAPONS (Weapon Mode)
MOVIEBATTLES gt ENTER |

Use held item: ???

FORCE POWERS Inv. Next: ?7?

2727

Inv. Prev: 227

Look Up: PGUP

MEDIA Look Down: PGDN
Mouse Look: |
Center View: END

MOUSE/JOYSTICK

OTHER.




3) Instrucoes e Dicas de Jogabilidade

Fuel

Fuel é o seu tanque de combustivel que vocé possui, determinado no
jogo pela barra amarela, que se localiza no canto inferior a direita.

Ao utilizar o Jetpack e
FlameThrower (Lanca-Chamas),
vocé estara consumindo o seu

combustivel, portanto use-o com
sabedoria.

A quantidade de combustivel que ira
receber para utilizacao ira depender
de quantos pontos forem
distribuidos.
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Jetpack

O jetpack é uma habilidade padrao da classe Mandalorian. Utilizado para
desviar de inimigos e percorrer rapidamente locais desejados.

Ativacao: Por padrao do jogo, o jetpack
podera ser utilizado ao apertar espaco duas
vezes, ou apenas segura-lo. Quando estiver
no ar, para desativa-lo basta apenas apertar
a tecla USE (padrao ENTER) (Para maiores
informacoes em configurar a tecla USE,

consulte o tdépico Configuracoes de Teclas
desse tutorial.)

Importante: Quando utilizado o jetpack, vocé estara gastando o seu
Fuel, use-o com sabedoria.



Dicas:

Direto vemos iniciantes nos perguntando como
ele foi derrubado pelos Jedi/Sith. A tecla SHIFT
WHY AM 10N THE GROUND? quando manter pressionada, ird possibilitar a

...AGAIN! sua classe Shooter de andar, dessa forma ira
evitar que vocé seja desabilitado. Caso esteja
correndo e levar push, ira imediatamente ser
derrubado por eles, portanto tome bastante
cuidado.

- Use a sua habilidade Flamethrower(Lanca-
Chamas) quando o Jedi estiver se aproximando de vocé, dessa forma
voceé ira causa-lo dano e fazer com que ele se distancie de vocé.

- Saiba economizar a quantidade de Fuel que vocé tiver, para que possa
ser aproveitado em ocasioes de extrema necessidade.

- Utilize o seu rocket contra shooters, o dano é imenso e poderd matar
instantaneamente até mesmo classes com HP alto como por exemplo
Hero.

4) Sugestoes de Builds

Em todos os tutoriais de cada classe, estaremos deixando algumas
sugestoes de builds para iniciantes que nao sabem o que fazer.

Opcao 01: Build para Iniciantes

CONFICURE YOUR CLASS O ideal para iniciantes é

Points Remaining: 0 utilizar a arma Westar
Pistol, por ser mais facil
de acertar os inimigos.
Coloquei Rocket para
usar contra shooters e
Flamethrower contra
Jedis. Armor 3 para
sobrevivencia e Ammo 2
para nao acabar a
munigao.
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Opcao 02: Build para Veteranos

CONFICURE YOUR CLASS

Points Remaining: 0

Para os jogadores que sabem acertar os tiros mais precisamente,
recomendo a utilizar a EE-3 Carbine, ela possui um excelente dano e
também possui uma sniper na arma que podera ser ativada ao apertar a
teca configurada do Weapon Mode (Conforme mostrado anteriormente no
tutorial).

Autor: Snk
*Sugestdes enviar para snakepablo@hotmail.com

Contatos:

Site - www.mb2brasil.com

Pagina Facebook - www.facebook.com/mb2brasil

Grupo Facebook -https://www.facebook.com/groups/241129489348865/?ref=bookmarks
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