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[Wskazéwki uzytkowania i bezpieczenstwa

)

WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA

Aby unikng¢ szkodd, nalezy przestrzegad
ostrzezen i $rodkdéw ostroznosci oznaczonych
W niniejszej instrukcji symbolami ostrzezen i
bezpieczenstwa. Symbole te majg nastepujace
znaczenie:

Niebezpieczenstwo powaznych
Ostrzezenie obrazen ciata lub $mierci.

Niebezpieczenstwo obrazen ciata

Uwaga lub uszkodzen urzadzenia.

Inne stosowane symbole:

0 Trzeba wykona¢

® Nie wolno wykonywac

| /\ Ostrzezenia |

Praca przy uzyciu zasilacza

0 Urzadzenie nalezy eksploatowa¢ zawsze z
(opcjonalnym) zasilaczem ZOOM AD-17.
Urzadzenia nie wolno uzywac inaczej niz
zgodnie ze wskazanym zabezpieczeniem,
przyporzadkowaniem kabli lub napieciem.
Urzadzenie mozna eksploatowa¢ tylko z poda-
nym napigciem sieciowym. Jesli produkt bedzie
uzywany w innych panstwach lub regionach,
w ktdrych napiecie sieciowe rézni sie od poda-
nego na zasilaczu, nalezy zamowi¢ u swojego
przedstawiciela ZOOM pasujacy zasilacz.

Praca na baterie

o Nalezy stosowaé cztery baterie AA 1,5 Volt
(alkaliczne) lub akumulatory (niklowo-me-
talowo-wodorkowe).
Nalezy przeczyta¢ instrukcje na bateriach.
Z urzadzenia mozna korzystac tylko przy
zamknigtej ostonie komory baterii.

Modyfikacje urzadzenia
® Nie wolno otwiera¢ obudowy ani modyfiko-
wac produktu.

[ A S$rodki ostroznosci |

Informacje o produkcie

0 Nie wolno upuszcza¢ urzadzenia, uderza¢
go ani poddawa¢ dziataniu nadmiernej sity.
Nie dopuszczaé, aby do wnetrza urzadze-
nia dostaty sig przedmioty lub ciecze.

Warunki otoczenia

® Unika¢ pracy w szczegdlnie wysokich lub
niskich temperaturach.

® Unika¢ pracy w poblizu grzejnikow, piecéw
i innych zrédet wysokich temperatur.

® Unika¢ pracy w warunkach wysokiej wilgot-
nosci powietrza lub w poblizu tryskajacej
wody.

Unika¢ pracy w miejscach o silnych
wibracjach.

Unika¢ pracy w otoczeniu zapylonym lub
zanieczyszczonym.

Wskazoéwki pracy przy uzyciu zasilacza

a Po wyciagnieciu kabla zasilania z gniazda
zawsze nalezy chwyta¢ kabel za wtyczke.

0 Wtyczke nalezy wycigga¢ w przypadku
burz oraz dtuzszego okresu nieuzywania
urzadzenia.

Wskazéwki dotyczgce pracy na baterie

0 Podczas wktadania baterii nalezy zwraca¢

uwage na prawidtowe utozenie (+/-).
Nalezy stosowa¢ baterie o podanym typie.
Nie wolno uzywa¢ razem starych i nowych
baterii ani baterii réznych producentéw lub
typow.

0 Jesli urzadzenie nie jest uzywane przez
diuzszy okres czasu, nalezy wyja¢ baterie.
Jesli baterie sie rozleja, nalezy starannie
oczysci¢ z zanieczyszczen komore baterii
oraz styki.

Mikrofony

o Przed podtgczeniem mikrofonu nalezy wyta-
czy¢ urzadzenie. Podczas podtgczania mi-
krofonéw nie wolno uzywaé zbyt duzej sity.
Jesli mikrofon nie bedzie uzywany przez
diuzszy czas, nalezy zatozy¢ ostonke.

Kabel przytaczeniowy oraz gniazda wej-

Sciowe i wyjSciowe

o Przed podtgczeniem kabli nalezy najpierw
wylgczy¢ wszystkie urzadzenia.

0 Przed transportem nalezy odfaczy¢ od
urzadzenia wszystkie kable i zasilacz.

Gtosnosé

® Nie nalezy uzywaé urzadzenia przed dtuz-
szy czas przy duzym poziomie gtosnosci

Instrukcje uzytkowani

Przenikanie fal z innymi urzadzeniami
elektrycznymi

Ze wzgledéw bezpieczenstwa HB zapewnia
najwigksza mozliwg ochroneg przed zaktdceniami
elektromagnetycznymi wewnetrznymi i zewnetrz-
nymi. Urzadzenia bardzo czute na zakiécenia lub
wytwarzajace silne promieniowanie elektroma-
gnetyczne nie powinny byé eksploatowane w
poblizu, poniewaz nie mozna wykluczyé przeni-
kania fal. W takich sytuacjach nalezy ustawia¢
HGB i inne urzadzenie daleko od siebie.
Zaktécenia elektromagnetyczne moga we
wszystkich urzgdzeniach elektronicznych, a wiec
iw HB, spowodowaé nieprawidiowe dziatanie,
utrate danych i inne problemy. Zawsze nalezy
pracowaé ze szczegodlng ostroznoscia.

Czyszczenie

Do czyszczenia powierzchni nalezy stosowaé
migkka $ciereczkg. W razie potrzeby nalezy
uzy¢ wilgotnej, ale dobrze wyciénietej $ciereczki.
Nie wolno uzywaé agresywnych $rodkow czysz-
czacych, woskéw lub rozpuszczalnikéw (takich
jak rozcienczalniki lub benzyna do czyszczenia).

Awaria urzadzenia i nieprawidiowe dziatanie
Jesli urzadzenie ulegnie uszkodzeniu lub bedzie
dziata¢ nieprawidtowo, nalezy natychmiast
wyciagnaé zasilacz z gniazdka, wylgczy¢ urza-
dzenie i wyciagna¢ wszystkie kable. Nastepnie
nalezy skontaktowa¢ sig ze swoim sprzedawcg
lub dziatem pomocy ZOOM, podajac informacje
takie jak nazwa modelu i numer seryjny urza-
dzenia, opis nieprawidtowego dziatania, swoje
nazwisko oraz numer telefonu.

Prawa autorskie

o Windows®, Windows® 8, Windows® 7,
Windows Vista® i Windows® XP to zare-
jestrowane znaki towarowe firmy Microsoft
Corporation.

o Macintosh, Mac OS i iPad to znaki towarowe
lub zarejestrowane znaki towarowe firmy Apple
Inc.

o Logotypy SD, SDHC i SDXC sg znakami
towarowymi.

o Licencja na stosowanie technologii kompresji
dzwieku MPEG Layer-3 pochodzi od firm Fraun-
hofer IIS i Sisvel SpA.

o Wszystkie inne nazwy produktow, zarejestro-
wane znaki towarowe oraz wymienione w ni-
niejszym dokumencie nazwy firm sa wiasnoscia
poszczegolnych firm.

Wyjasnienie: wszystkie znaki towarowe oraz za-
rejestrowane znaki towarowe wykorzystywane
w niniejszym dokumencie do oznaczania nie
moga w zaden sposdb ogranicza¢ ani naruszac
praw autorskich poszczegdlnych wiascicieli.

Nieautoryzowane nagrywanie zrodet chronio-
nych prawem autorskim, np. ptyt CD, piyt ana-
logowych, tasm, materiatéw wideo i transmisji
jest zabronione przepisami prawa.

ZOOM Corporation nie ponosi odpowiedzialno-
4ci za skutki naruszania prawa autorskiego.
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Dziekujemy za zakupienie recznego rejestratora dzwieku HG6
ZOOM. Urzadzenie HB ma nastepujgce wtasciwosci:

¢ Wymienne mikrofony stereo

Oprécz mikrofonu w ustawieniu XY do nagran z bardzo dobrym
podziatem gtebi dostepny jest mikrofon w ustawieniu MS do

dowolnie regulowanej szerokosci stereo. Mikrofony mozna w razie

potrzeby wymieniac, tak jak w przypadku obiektywéw aparatow
lustrzanek.

Opcjonalny mikrofon kierunkowy oraz przej$ciéwka z dwoma
kolejnymi gniazdami XLR/TRS rozszerzajg mozliwosci odbioru.

e Nagrywanie do 6 Sciezek jednoczesnie

Oprécz wymiennych mikrofonéw stereo (wejscie L/R) urzadzenie
posiada cztery wejscia XLR/TRS (wejscie 1 — 4).

Mozliwosci podigczania umozliwiajg jednoczesne nagrywanie
nawet szesciu Sciezek, na przyktad dzwigeku przestrzennego, gto-
$nika, Sciezki stereo oraz gtoséw wielu aktorow.

e Wiele funkcji nagrywania

« Mikrofon XY posiada nowo skonstruowane mikrofony wiel-
komembranowe 14,6 mm i umozliwia wywazone nagrywanie
zrédet stereo w catym zakresie czestotliwosci.

« Podczas nagrywania za pomoca mikrofonéw L/R mozna dla
bezpieczenstwa jednoczesnie wykonac kolejne nagranie na
poziomie mniejszym o 12 dB. Jesli gtéwne nagranie zostanie
znieksztatcone na przyktad z powodu nieoczekiwanie gtosnych
hataséw, mozna bedzie skorzysta¢ z ,kopii bezpieczenstwa®.

. Wejscia 1 — 4 w poréwnaniu z poprzednimi modelami zapew-
niajg rozszerzony zakres przyrostu. Ze wzgledu na liczne
sugestie wbudowano ponadto oddzielne przetgczniki PAD,
aby mozna byto przetwarza¢ rowniez sygnaty +4 dB. Wejscia
posiadajg ponadto napiecie fantomowe (+12V/+24V/+48V).

. Kazde wejscie posiada regulator przyrostu do sterowania
poziomu wejsciowego.

e Funkcje praktyczne

. Dzieki duzej pojemnosci pamieci kart SDXC mozliwe sg diuz-
sze nagrania.

- Informacje na kolorowym wyswietlaczu LC mozna wyraznie

odczytywac nawet w przypadku montazu na kamerze.

Oprécz wyjscia stuchawkowego dostepne jest dodatkowo

wyijscie liniowe. Przez to gniazdo mozna przekazywaé sygnaty

audio do kamery wideo lub podobnych urzadzen, jednoczesnie

odstuchujac je w stuchawkach.

. JesliHB jest podfaczone przez USB do komputera, mozna z

niego korzystac¢ jako czytnik kart lub interfejs audio z 2 wej-

Sciami i wyjsciami lub 6 wejsciami i 2 wyjsciami (w tym przy-

padku w systemie Windows wymagany jest sterownik).

Podobnie jak we wszystkich urzadzeniach serii H rowniez tutaj

dostepne jest urzadzenie do strojenia, metronom oraz regulo-

wana predkos¢ odtwarzania i korekta wysokosci dzwigku.

Pilot (z kablem) mozna otrzymac jako wyposazenie dodatkowe.

Nalezy doktadnie przeczyta¢ niniejsza instrukcje, aby poznac
wszystkie funkcje i przez wiele lat optymalnie wykorzystywacé
HG. Po przeczytaniu instrukcje nalezy zachowa¢ wraz z gwa-
rancjg w bezpiecznym miejscy.

)
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[ Zawartos¢

Zakres dostawy
Nazwa elementéw ..
Przeglad mikrofonow
Mikrofon XY...
Mikrofon MS..
Podlaczanle/usuwanle mikrofonow ...
Montaz modutu mikrofonu .
Zdejmowanie modutu mikrofonu ..........ccceeeeeeen. 09
Podtaczanie mikrofonéw/zrédet audio na
wejsciach 1 -4
Podtaczanie mikrofonéw
Podtaczanie instrumentéw/innych urzqdzen .
Kanaty wejsciowe stereo
Przyktady potaczen
Akcesoria opcjonalne
Przeglad wyswietlacza..
Ekran gtéwny/nagrywania
Ekran odtwarzania
Zasilanie
Praca na baterie .
Praca przy uzyciu zasilacza (do nabyma
oddzielnie)
Wktadanie karty SD
Wiaczanie i wytaczanie ....
Witaczanie
Wytaczanie
Zastosowanie funkcji Hold
Aktywowanie funkcji Hold
Dezaktywowanie funkcji Hold .
Ustawianie jezyka ......
Ustawianie daty i czasu ...
Ustawianie stosowanego typu baterii..

.14

Nagrywanie
Proces nagrywanie
Struktura folderéw i plikéw .....
Podstawowe funkcje nagrywania

.25
..26

Ustalenie miejsca zapisu projektow..........cccceveeruns
Funkcja automatycznego nagrywania
Nagrywanie wcze$niejsze

Nagrywanie z urzadzeniem do odliczania................ 32
Ustawianie poziomu mikrofonu bocznego
Kopia zapasowa nagrania..
Dogrywanie

Odtwarzanie

Podstawowe funkcje odtwarzania
Wyboér projektu do odtwarzania z listy..
Zmiana predkosci odtwarzania....
Odtwarzanie w petli ustalonego obszaru
(odtwarzani€ AB)........occeeeieinieeieeeee s 42
Zmiana trybu odtwarzania ..........cccocceeviiiiiniiiiiees 44
Zmiana wysokosci dzwieku odtwarzania
(rodzaj dzwigku)
Miks
Wyswietlanie/edytowanie projektow

Wyswietlanie informacji o projekcie
Wyswietlanie znacznikéw
Edycja nazw projektu
Funkcja Mixdown projektu....
Normalizowanie $ciezek ....
Dzielenie projektow
Przycinanie fragmentéw na poczatku i na
koncu projektu
Usuwanie jedynego projektu...
Usuwanie wszystkich prolektow w Jednym

fOIAEIZE . 1
Odtwarzanie projektu

Nagrywanie notatki gtosowej w projekcie
Odtwarzanie plikdw zapasowych .........cccccecvriueenne

Funkcje USB
Wymiana danych z komputerami (czytnik kart) ....... 66

Zastosowanie jako interfejs audio .........c.cceeveuvrineenne 68

Ustawienia przy wykorzystaniu jako interfejs

AUAIO ..ot 70
Dostosowywanie ustawien Direct Monitoring....... 70

Stosowanie funkcji Loop-Back (w trybie
Stereo Mix)
Miksowanie wej$¢

Narzedzia

Stosowanie tunera
Zastosowanie metronomu ..

Inne ustawienia

Ttumienie dzwigkdw towarzyszacych (filtr
goérnoprzepustowy)
Zastosowanie kompresora/limitera na wejsciu........ 79
Dostosowywanie miksu odstuchu dla sygnatu
wejsciowego
Odstuchiwanie sygnatéw MS-RAW
Ustawianie formatu nagrania...........ccccceeviiiininnene
Zmiana ustawien nagrywania automatycznego.......84
Aktywowanie funkcji Auto Stop ...
Dostosowywanie nazw projektow ...
Zmiana ustawien napigcia fantomowego .
Zastosowanie Plug-In-Power............ccccevvirivnnnnnee
Sprawdzenie poziomu wejsciowego za pomoca
wirtualnego wskaznika wysterowania..........c..ccceuee 89
Aktywowanie funkcji oszczedzania energii dla
wyswietlacza
Ustawianie jasnosci wyswietlacza ...
Sprawdzanie wersji oprogramowania
sprzgetowego
Przywracanie ustawien fabrycznych....

Inne funkcje
Sprawdzanie pojemnosci kart SD....
Formatowanie kart SD .....
Testowanie dziatania karty SD .........
Aktualizacja oprogramowania sprzetowego.....
Stosowanie kart SD ze starszych rejestratoréw

S H e 99
Korzystanie z pilota (do nabycia oddzielnie).......... 100
Naprawianie btedow ..........ccovrveviienieneneeeene 101
SPECYFIKACA. ... eevereeeierie e 102



[Zakres dostawy

W zakres dostawy wchodzg nastepujgce elementy:
Nalezy sprawdzi¢, czy wszystko jest.

mikrofon XY

glojojolo
GO0
| B |
- ———
mikrofon MS

4 baterie typu AA
(w celu testowania
urzadzenia)

karta SD

©

Cubase LE
ptyta instalacyjna DVD

pudetko ochronne na rejestrator

kabel USB

=S5l

H 5 Handy Recorder
T

sk oo

instrukcja obstugi ostona przeciwwietrzna
(niniejszy dokument) (pianka)

Amejsop sanjez
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[ Nazwa elementow

Lewa strona Plyta czolowa

mikrofon MS

gtosnos¢ wejsciowa L/R

)
(7=
) )
&) (]

Q, ,Q
PAD@)

(wymienna) ﬂ:

wejscie 1 glosnosé wejscia 1 glosnosé wejscia 3

i } przetaczniki PAD (1-4)

OO Ol
gtosnosé wejscia 2 L (f@ 2 4 J J gtosnosé wejscia 4
< o )
a—= >—4J

wejscie 2

H B Handy Recorder przycisk i wskaznik
i e e e e . Play/pauza
ws‘(ain?':il Zf,.':z;:( @ @ @ @ @ przycisk i wskaznik
. . 0 przycisk Stop Record

gniazdo karty SD (L, R, 1-4)
przycisk VOLUME =COmM

7,

// gniazdo PHONE
wyswietlacz
przetacznik POWER/HOLD @ 4
Q
N
\ / przycisk przewijania  przycisk przewijania

do tytu do przodu



przycisk przewijania

w goére i w dot

wybdr opgji

nacisniecie: potwierdzenie
wyboru menu

przycisk MENU
naciénigcie:
otwarcie menu,
przejscie do
ostatniego ekranu

gniazdo USB

Prawa strona (tyl)

gniazdo wejsciowe MIC/LINE
(wspdtpracuje z Plug-In-Power)

wejscie 3
gtosnik (tyf)

wejscie 4

ostona komory baterii
(tyh

Dolna strona

gniazdo LINE OUT gniazdo REMOTE (pilot sprzedawany oddzielnie)

() O
E wiwr  wmoe =5

otwory do zamocowania paska
(do zamocowania paska kamery)

TRS

1 :I:Dim KONCOWKA: + faza

1: masa PIERSCIEN: - faza
2+ faza EKRAN: masa
3 3: - faza

MojuaWeje emzeN
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[Przeglqd mikrofonéw

)

Urzadzenie HB jest dostarczane z mikrofonem XY i MS. Mikrofony te mozna wymienia¢ w zaleznosci od zastosowania. Jako wypo-
sazenie opcjonalne dostepny jest ponadto mikrofon kierunkowy (SGH 6) i przejscidwka z dwoma kolejnymi gniazdami XLR/TRS (EXH 6)
(— s.12). Sygnat tych mikrofonéw (wejscie L/R) jest nagrywany na $ciezkach L/R.

Mikrofon XY

Ten modut mikrofonowy sktada sie z dwdch umieszczonych
naprzeciwko siebie mikrofonéw wielokierunkowych. Kat otwar-
cia zakresu nagrywania mozna ustawi¢ przez obrot mikrofonow
0 90° lub 120°.

Wiasciwosci urzagdzenia: Nowo skonstruowane mikrofony wiel-
komembranowe zapewniajg idealne nagrania stereo w catym

zakresie czestotliwosci oraz czyste odzwierciedlenie zakresu
Srodkowego.

Ten mikrofon jest idealnie przeznaczony do nagran z niewielkiej i
$redniej odlegtosci oraz niezaktéconych nagran tréjwymiarowych
zrodet dzwieku z naturalng gtebokoscia i szerokoscia.

Przyktady zastosowania: artysci solowi, muzyka kameralna,
préby, nagrania na zewnatrz

Wyjasnienie

Mikrofon XY posiada gniazdo MIC/LINE do podtaczania zewnetrznego
mikrofonu lub zZrédta liniowego. Mikrofony ,,Plug-In Power” moga by¢
réwniez zasilane z tego gniazda (— s. 88).

Mikrofon MS

Mikrofon MS posiada mikrofon kierunkowy dla zakresu srodko-
wego i mikrofon 6semkowy dziatajgcy z boku.

Poprzez sterowanie mikrofonu bocznego mozna ustawia¢ pod-
stawowa szerokos¢ stereo do nagran wedtug potrzeb. Podczas
nagran w trybie MS-RAW mozna regulowac poziom nagran
bocznych i w ten sposdb podstawowg szerokos¢ stereo row-
niez poznie;j.

mikrofon $rodkowy
L R mikrofon $rodkowy
mikrofon boczny Q

poziom mikrofonu bocznego

Wiasciwosci urzadzenia:

Mikrofony MS umozliwiajg szerokie, szczegotowe nagrania ste-
reo oraz doskonale nadajg sie do duzych, otwartych przestrzeni
z wieloma Zrédtami dzwieku.

Do nagran mono mozna wytaczy¢ mikrofon boczny.

Przyktady zastosowania: orkiestra, koncerty na zywo, nagrania
na zewnatrz

Przyktady zastosowania z wytagczonym mikrofonem bocznym:
wywiady, odczyty, narady



[ Podtgczanie/usuwanie mikrofonow

Montaz modutu mikrofonu
1 m Zdejmij ostonki z rejestratora H6 i mikrofonu.
2- Zatéz modut mikrofonu na rejestrator, naciskajac przyciski

z boku mikrofonu i zwracajgc uwage, aby ztagcze catkowi-

cie sie zatrzasneto.

Zdejmowanie modutu mikrofonu

1 m  Przytrzymaj wcisniete przyciski z boku mikrofonu i wycig-

gnij mikrofon z rejestratora.

Wyjasnienie

o Podczas zdejmowania mikrofonu nie uzywaj zbyt duzej sity.
W przeciwnym razie mozna bowiem uszkodzi¢ mikrofon lub
rejestrator.

« Jesli mikrofon zostanie zdjety podczas nagrywania, zatrzyma
sie ono automatycznie

 Jesli mikrofon nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy
zatozy¢ ostonke.

MOUOJOIYIW BIUBMNSN/BIUBZORIPOd
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[Podiqczanie mikrofonow/zrédet audio na wejsciach 1 - 4

Oprécz wejscia (L/R) do podtgczania mikrofonu XY lub MS, w urzadzeniu HB znajduja sie wejscia 1 — 4 dajagce dodatkowa mozli-
wo$¢ podtgczania. Lacznie mozna wiec jednoczesnie nagrywaé szesc sciezek.
Do wejsé 1 — 4 mozna podtagczaé¢ mikrofony, instrumenty lub inne zrédta dzwieku, ktére mozna nagrywac na czterech $ciezkach 1 - 4.

wejscia L/R
wejscie 1 i/ wejscie 3
przetgcznik PAD ‘
wejscie 2 L wejscie 4
0]0)0]610

Podtaczanie mikrofonéw

Mikrofony dynamiczne lub kondensatorowe mozna podtgczaé
do gniazd XLR wejsé¢ 1 - 4.

W mikrofonach kondensatorowych mozna aktywowaé napiecie
fantomowe (+12 V/+24 V/+48 V) (— s. 87).

Podiaczanie instrumentéw/innych urzadzen

Instrumenty klawiszowe lub miksery nalezy podtacza¢ do gniazd
TRS wejs¢ 1 - 4.

Gitar pasywnych i basowych nie mozna podtgcza¢ bezposred-
nio. Do tych instrumentéw potrzebny jest dodatkowy mikser lub
efekt.

Jesli podtgczany jest mikser lub inne urzadzenie z poziomem
wyjécia +4 dB, nalezy ustawi¢ przetgcznik PAD w potozeniu
-20.

Kanaly wejsciowe stereo

Sciezki 12 (lub 3 i 4) mozna powigzaé jako $ciezki stereo, aby
na wejsciach 1/2 (lub 3/4) nagrywac sygnat stereo (— s. 26).
W takiej konfiguracji wejscie 1 (wejscie 3) zostaje skonfiguro-
wane jako kanat lewy, a wejscie 2 (wejscie 4) jako kanat prawy.



Przyktady potaczen

Urzadzenie HB mozna skonfigurowaé do réznych warunkéw
nagrywania.
Nagrywanie filméw

¢ Mikrofon L/R: gtéwna postac
e Mikrofon kierunkowy/wtykany na wejsciu 1/2: odtworca roli
Mikrofony na wejsciu 3/4: dzwiek przestrzenny/otoczenie

mikrofon lavaliere
» E
L/R

mikrofon pokoju mikrofon pokoju

mikrofon
kierunkowy

mikrofon
lavaliere

Nagrywanie koncertéw

e Mikrofon L/R: dzwigk ze sceny

o Wejscie 1/2: sygnat liniowy z miksera
e Mikrofony na wejs$ciu 3/4: widownia

Hi
©3
©38
©8
©38
©38
©3
©3

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
000

[] «==~=0 [ 00000

0o
[ =0
[ <=0
[ <=0
[ <=0
IS ==te}
[ =0
[ =0

mikser PA

mikrofon pokoju mikrofon pokoju

¥ - | yoe1osfem eU olpne [9p0oJz/MOUOJ0INIW SIUBZIBIPOd
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[Akcesoria opcjonalne

Do urzadzenia HB mozna naby¢ nastepujgce opcjonalne wyposazenie dodatkowe.

Modut mikrofonu kierunkowego (SGH-6)

|

—y
=
— I
— I
= =
= =
= =
=
= =
==
— I
— =
= =
=
=
=
= =
==
= =
= =
= =
=
=
= =
— I
— I
= =
= =
=
= =
=
==
==
= =

Ten silnie kierunkowy mikrofon doskonale nadaje sie do pre-
cyzyjnych nagran monofonicznych zrédet dzwieku w pomiesz-
czeniu. Mikrofon ten jest montowany zamiast mikrofonu stereo

HG6.

e Sygnat tego mikrofonu jest zapisywany na Sciezce L/R.

Dodatkowe gniazda wejsciowe XLR/TRS (EXH-6)

Te przejsciowke montuje sie zamiast mikrofonu stereo, rozsze-
rza ona mozliwosci HB o dwa dodatkowe gniazda wejsciowe
XLR/TRS (wejscie L/R).

¢ W tych gniazdach nie ma napigcia fantomowego.



Zestaw akcesoriow (APH-6)

W tym zestawie akcesoriéw znajduja sie nastepujace trzy ele-
menty: pilot, ostona przeciwwietrzna futrzana i zasilacz.

Pilot (RCH-6)

Jest to pilot z kablem do HB.
Pilot podtacza si¢ do gniazda REMOTE.

Ostona przeciwwietrzna futrzana

Te ostone przeciwwietrzng mozna stosowac¢ z mikrofonem
XY oraz MS.

Zasilacz (AD-17)

Ten zasilacz jest przeznaczony do zastosowania z HB.
Zasilacz z kablem USB nalezy podfgczy¢ do gniazda USB i
wiozy¢ w gniazdko.

<
<

aujeuofodo el10saoyy
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[ Przeglad wyswietlacza

Ekran gtéwny/nagrywania

wskaznik statusu

Czas nagrania
[:l tryb Stop

. nagrywanie
. pauza

nazwa folderu

wskaznik pojemnosci baterii

Nazwa projektu odtwarzanego LLL|} petna

przyciskiem
(podczas nagrywania nazwa
projektu nagrania)

gto$nos$¢ odstuchiwania
(mikser odstuchu — s. 80)

wskaznik zakresu gérnego (— s. 78)
wskaznik kompresora/limitera (— s. 79)

wskaznik napiecia fantomowego (— s. 87)

Sciezka L/R

regulator przesuwany panoramowaniar
(mikser odstuchu — s. 80)

wskaznik poziomu
(poziom nagrania na wejsciu)

Sciezki 1-4

(nazwa podtaczonego

mikcoton) (Wav44.1/16 | [+48v|[Aui] @ 006:01:57

format nagrania
(podczas pracy jako interfejs audio wyswietlane
sg ustawienia komputera lub iPada)

Auto Record symbol karty SD i
(—s.29) pozostaty czas nagrania

napiecie fantomowe

(—s.87)



Ekran odtwarzania

wskaznik statusu

u odtwarzanie czas odtwarzania wskaznik pojemnosci baterii

nee ‘
»000:00:13

nazwa folderu BN FOLDERO]L [ ZOOMOD0 ] ——————G e

projektu
regulator przesuwany

panoramowania

gtosnosc
odtwarzania

wskazania poziomu

sterowanie wysokoscia (poziom odtwarzania)

dzwieku

$ciezka L/R Sciezki 1-4

(nazwa modutu

mikrofony (Wava441/16 | SPEED:100% (& %)

format odtwarzania predkos$¢ odtwarzania powtdrzenie A-B ( —s. 42)
(—s.41) (jesli punkty A i B sa aktywne)

ezoe|jaImsAm pejbazid
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[ Zasilanie

Praca na baterie

1 m  Whytgcz urzadzenie i zdejmij pokrywe komory baterii.

nnnnn

1 im] iml 1

BATTERY BAITERY
HRO(1.2V)/LR6(1.5V) or "WA"SIZEX4. HR6(1.2V)/LR6(1.5V) or "AN'SIZEX4

' nacisna¢ do géry
- i otworzy¢

A
oPEN

3- Zamknij pokrywe baterii.

WYJASNIENIE

o Nalezy stosowa¢ baterie
alkaliczne lub akumulatory
niklowo-metalowo-wodorkowe.

o Jesli wskaznik baterii sygnali-
zuje wyczerpanie baterii, nalezy
natychmiast wytaczy¢ urzadzenie i
wiozy¢ nowe baterie.

o Nalezy ustawi¢ stosowany typ
baterii (— s. 23).




Reczny rejestrator dzwieku H6

)

Praca przy uzyciu zasilacza (do nabycia oddzielnie)

1 m Podtacz kabel USB do ztgcza USB.

eluejisez
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( Wktadanie karty SD

)

1 m  Whytacz urzadzenie i zdejmij pokrywe gniazda karty SD.

2- W16z karte SD w gniazdo.

Sposéb wysuwania karty SD:

Wecisnij karte SD bardziej w gniazdo, a nastepnie jg wyciagnij.

HB Handy Recorder

OEOBE
v ™| @i

gniazdo karty SD g

z lewej strony na =COmM
$rodku

o Przed witozeniem lub wysunieciem karty SD nalezy zawsze
wytaczaé urzadzenie.
Whktadanie lub wysuwanie karty pamieci przy wiaczonym
urzagdzeniu moze spowodowac utrate danych.

o Podczas wktadania karty SD nalezy uwazac na wtasciwe
utozenie karty (patrz ilustracja).

o Bez wtozonej karty SD nie jest mozliwe nagrywanie ani
odtwarzanie.

o Patrz tez ,,Formatowanie kart SD“ (— s. 95).




[quczanie i wytaczanie

Wiaczanie

Przesun tow (@ w prawo.

Przesun tw (@ w prawo.

o Jesli urzadzenie jest wigczane po raz pierwszy, nalezy wybrac
jezyk (— s. 21) oraz ustawi¢ date i godzine (— s. 22). Usta-
wienia te mozna wprowadzi¢ réwniez pdzniej.

o Jesli na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,No SD Card!”,
nalezy sprawdzi¢, czy karta SD jest wtozona prawidtowo.

« Jesli na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,Card Protec-
ted!”, wiozona karta jest chroniona przed zapisem. Ochrone
zapisu na karcie SD usuwa sie przesuwanym przetacznikiem
blokujacym.

o Jesli na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,Invalid Card!“,
karta pamigci nie jest prawidtowo sformatowana dla rejestra-
tora. Sformatuj karte lub uzyj inng. Patrz tez ,,Formatowanie
kart SD“ (— s. 95).

Wytaczanie

Przytrzymaj wcisniety przetacznik przesuniety w prawo, az
pojawi sie logo ZOOM.

aluezokpAMm | aluezokp
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[ Zastosowanie funkcji Hold

Urzadzenie HB posiada funkcje Hold, za pomoca ktérej mozna zablokowac¢ przyciski, aby nie doszto do niezamierzonej obstugi.

Aktywowanie funkcji Hold Dezaktywowanie funkcji Hold

B Przesuntw@o w lewo. B Przesun tw(@0 do pozycii

Srodkowe;.

Funkcja Hold nie dotyczy dziatania pilota (nabywanego opcjo-
nalnie). Pilota mozna uzywac réwniez przy aktywnej funkcji
Hold.




[ Ustawianie jezyka

Jako jezyk na ekranie mozna wybra¢ angielski lub japonski.

1. Necisnij O

'f
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:
opcje ,LANGUAGE" i

nacisnij »E‘%.

3- Wybierz za pomoca :E‘:

zadany jezyk i

R 4
nacisnij *E‘;.

*Jesli urzadzenie jest wigczane po raz pierwszy po zakupie,
nalezy wybrac¢ jezyk i ustawi¢ date oraz godzine.

e)Az3[ ajueimelsn
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[ Ustawianie daty i czasu * ]

Po ustawieniu daty i godziny pliki nagran beda zapisywane z prawidtowymi danymi daty i godziny.

1 = Nacisnij @g 4- Ustaw date i godzine.

4
2- Wybierz za pomoca &E‘:

Date/Time . . R ————
Backight m Edycja ustawien MENU : Return

opcje ,.SYSTEM“ i

nacisnij >[Ei

Battery
Sof tware Version
Factory Reset

Przesuwanie kursora: przesun :E ‘: w goére/w doét

Wybor opciji: nacisnij »E‘: a nastepnie przesun 1%‘:

w goére/w dét

4
3- Wybierz za pomoca +E‘:

opcje ,Date/Time* i Potwierdzanie opcji:  nacisnij —>E‘:

nacisnij *E‘:

5- Nacisnij @E aby zakonczy¢ ustawienia.

*Jesli urzadzenie jest wtaczane po raz pierwszy po zakupie,
nalezy wybrac jezyk i ustawi¢ date oraz godzine.




[ Ustawianie stosowanego typu baterii j

Ustaw typ baterii, aby prawidtowo wyswietlany byt poziom natadowania.

_ 4
1 = Nacisnij @E 3- Wybierz za pomoca +%‘:

opcje ,Battery® i nacisnij

4
gEL

4
2- Wybierz za pomocg WE‘:

opcje ,SYSTEM® i nacisnij

B

*
4- Wybierz za pomoca ‘bE‘: v Akae
CACT

typ i nacisnij %‘: s

1149)eq ndA} o6aUBMOSO]S dlUBIME]S)
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[ Proces nagrywanie

Ponizej przedstawiono pojedyncze kroki procesu nagrywania.
W urzadzeniu HB kazdy zestaw danych nagrania jest nazywany projektem.

Odtwarzanie i
(> s. 24) odstuchiwanie
: (— s.38)

Dogrywania/
edytowanie

Podtaczanie Wigczanie Przygotowanie Nagrywanie

(—s.19) nagrania

p
® Podtaczy¢ modut XY
lub MS (—s. 09).

-
¢ Uruchomienie odtwarzania: * Mozna utworzy¢ do-

grania (—s.35) lub mix-
down stereo (—s.52)
oraz sprawdzi¢ infor-

macije o projekcie/pliku.

¢ Uruchomienie nagry- (
wania:

R 5‘/ z‘;fg.ma"ie nagry- @ og:ft‘@/mame odtwar- @
. Mozna.x réwniez ¢ Wprowadz ustawienia znacznikéw,
ustawi¢ znaczniki. powtdrzenia AB (—s.42), predkosci
odtwarzania (—s.41) i wysokosci
dzwieku odtwarzania (— s.45), trybu

* Podtaczy¢ mikrofony,
instrumenty, itd. do
wejsé 1-4 (—s. 10).

! ¢ ) * Wstrzymanie nagry-

000000000000000000000000,

~ wania: odtwarzania (—s.44) i miksera 7
projektu (—s.46).
. J/
( N\
1. Ustawi¢ format nagrania (WAV lub MP3) 2. Wybierz $ciezki nagran ( —s. 26). 3. Dopasuj poziom wejsciowy.
— s. 83).
. W(trybie MP)S niezaleznie od liczby $ciezek tworzony * Dokonaj wyboru przyciskami $ciezek. Jesli dioda * Wykorzystaj do tego dla kazdego wejscia.
jest miks stereo. LED s;uez!(,l $wieci na czerwono, mozna odsfuchac ¢ Wzmocnienie nalezy ustawic tak, aby wskaznik
sygnat wejéciowy. ; . 25 todniei
*Mozna réwniez ustawi¢ i stosowac¢ nagranie auto- yg‘ = ) Y o . . poziomu Swiecit na z6fto przy najgtosniejszych
matyczne (— s. 29), nagrywanie wezesniejsze (—s. 31) * Naciénij dwa przyciski Sciezek jednoczesnie, aby sygnafach. )
) korzystaé z nich jako $ciezka stereo (Stereo Link). ¢ W urzadzeniach dodatkowych z poziomem standard-

i zapasowe (—s. 34), gorny zakres (—s. 78),

kompresor/limiter (—s. 79) lub metronom (—»s. 76). owym +4 dB lub innych bardzo gto$nych Zrodtach

nalezy ustawi¢ przetacznik PAD na -20.

* Mozna réwniez dostosowaé poziom mikrofonu bocz-
nego (mikrofon MS, — s.33) i wyswietli¢ wirtualny
wskaznik wysterowania (—s.89).




[ Struktura folderdw i plikow

Podczas wykonywania nagrania na urzadzeniu HB, na karcie SD tworzone sg ponizsze foldery i pliki.

Katalog gtowny

Wybierz FOLDERO1 — FOLDER10 jako folder do
zapisywania projektow (— s. 28)

F T veeeen

FOLDERO1 FOLDER02 FOLDER10
Z00Mo00t Z00Moo02 Plik stereo sygnatu Z00Mo003 Pierwszy plik przy Z00M0004 Pierwszy plik stereo Z00Mo005 Nagrany plik
P nagrywania na P nagraniach powyzej nagrany na $ciezkach P stereo MP3
wejsciu L/R 2GB (—s.83)

Dla kazdego projektu
tworzony jest folder z
nazwg ZOOMO0001 -
ZOOM9999.

ZOOM0002_LR.WAV

Plik mono sygnatu
™ nagrywania na
P wejsciu 1

ZOOM0002_Tr1.WAV

Plik stereo sygnatu
nagrywania na
P wejsciu 3/4

ZOOMO0002_Tr34. WAV

Plik nagrania zapa-
sowego wejscia

— n L/R (—s.34)

ZOOM0002_BU.WAV

—=

ZOOMO002.hpr

Plik ustawien
projektu

ZOOMO003_LR-0001.WAV

Drugi plik przy
nagraniach powyzej

I N
o

ZOOMO003_LR-0002.WAV

—| )]

ZOOM0003_VM.MP3

—=

JazzLive.hprj

Nagrany plik notatki
gtosowej (—s.63)

Plik ustawierr ma
taka sama nazwe
jak projekt

ZOOM0004_LR.WAV

Nastepny plik stereo
nagrany na $ciezkach

I AN
1/2 (—+s.35)

ZOOMO004_Tr12_01.WAV
za pomoca funkciji

Mixdown (—s.52)

ZOOMO0004_ST001.WAV

Plik stereo utworzony

Plik projektu: nazwa
projektu jest ustawiona
jako ,Date” (— s.50)

130410-163015.hprj

ZOOM0005.MP3

ZOOMO005. hprj

moxqid | MOISPIO} BINNAS

25



[Podstawowe funkcje nagrywania

1 = Nacisnij przycisk odpowiedni dla $ciezki, na ktérej ma

zosta¢ wykonane nagranie.

WSKAZOWKA

o Przycisk podswietlany wybranej sciezki Swieci na czerwono.

o Jesli przytrzymany jest wcisniety przycisk Sciezki 1 i jedno-
czesnie nacisniety zostanie przycisk $ciezki 2, $ciezki 1/2
zostang powigzane jako $ciezka stereo (Stereo Link). W ten
sam sposob mozna powigzac $ciezki 3/4 w Sciezke stereo.
Aby roztaczy¢ Sciezke stereo, nalezy ponownie wykonac te
same kroki. Sciezki stereo wejécia L/R nie mozna roztaczyé.

WSKAZOWKA
o Po rozpoczeciu nagrywania dla kazdej aktywowanej $ciezki
tworzy sie plik wedtug nastepujacego wzoru:

a}«

i
o
o 20 (8 ]
o I\
'Q‘

O Nagrana sciezka Nazwa pliku Zawartosé
T ——— Sciezka L/R ZOOMnnnn-LR Plik stereo
1 ] @ HOEBHE M Sciezka mono ZOOMnnnn_Tr1 Plik mono

ae@

(dla Sciezki 1)

Sciezka stereo ZOOMnnnn_Tr34 Plik stereo

(dla $ciezek 3/4)

Informacja: ,,nnnn“ oznacza numer projektu.

o Wszystkie pliki utworzone podczas nagrywania sg zarzadzane
w urzadzeniu HB pod tym samym numerem projektu.




&

/4, aby aktywo-

2- Obré¢ , aby wstrzymac¢ nagrywanie.

waé wybrane wejscie.

Po wstrzymaniu nagrywania w danej pozycji automatycznie
wstawiony zostanie znacznik.

(Wava4.1/16 | [raev ¥ 003:00:55

WSKAZOWKA

« Ustawienia wybierz tak, aby maksymalny poziom wynosit 6- Nacisnij , aby zatrzymac¢ nagranie.
stale ok. -12 dB. B

« Mozna zmienia¢ format nagrania (— s. 83).

« Mozna wyeliminowaé odgtosy wiatru oraz inne odgtosy zakto- » W jednym projekcie mozna maksymalnie ustawi¢ 99
cen podczas nagrywania (— s. 78). znacznikow.

 Jesli plik nagrania jest wiekszy niz 2 GB, do projektu automa-
tycznie zostanie dodany nowy plik i nagranie bedzie kon-
tynuowane bez przerwy. W takim przypadku nazwy plikéw
otrzymujg koncowke: ,,-0001“ dla pierwszego pliku, ,,-0002“
dla drugiego pliku, itd.

’ aby rozpo-

czg¢ nagrywanie.

3- Nacisnij

4. nacisni -{%

}, aby doda¢ znacznik.

ejuemAibeu afoyuny amomelspod




[ Ustalenie miejsca zapisu projektow

Jako miejsce zapisu projektow nagrywania nalezy wybra¢ jeden z dziesieciu folderow.

1 = Nacisnij @g 4- Nacisnij , aby zatwier-

dzi¢ wybrany folder i wrécic

2- Wybierz za pomoca :E‘: AR do ekranu gtéwnego.
opcje ,PROJECT LIST* |

nacisnij 9%‘:

4
3- Wybierz za pomoca ‘bE‘:
folder, w ktérym zapisane

zostang nowe projekty i

nacisnij %‘:

28

FOLDERDN]

Rec : Select Folder

MENU : Return




[Funkcja automatycznego nagrywania

W zaleznosci od poziomu wejsciowego nagranie mozna automatycznie uruchamiaé i zatrzymywac.

s 4
1 = Nacisnij @E 4- Wybierz za pomoca +%‘:

opcje ,,On/Off* i

I !
nacisnij *E‘.

4
2- Wybierz za pomocg ¢E‘:

opcje ,REC* i naci$nij »E‘:

3- Wybierz za pomoca 1[%‘:

opcje ,,Auto Rec” i

nacisnij 9@‘:

Auto Rec

N st Start & Stop Level
Auto Stop

DALEJ >)>>

ejuemAibeu obauzofjewolne efoyung
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[ Funkcja automatycznego nagrywania (cd)

5- Wybierz za pomoca :E‘: 7- Nacisnij , aby wyjs¢ z

Off

¥ On

opcje ,,On“ i nacisnij %‘: trybu czuwania lub zakon-

czy¢ nagranie.

(Wavaa1/16 | [FasviF=e] B 003:00:37

Szczegoty znajduja sie w rozdziale ,Zmiana ustawien nagrywa-
nia automatycznego“ (— s. 84).

6- Wro6c¢ do ekranu gtéwnego i m000:00:00

nacisnij , aby ustawi¢ %‘Mﬁﬂ:’%% '

rejestrator w trybie czuwania.

:
EETEER R N . e
(WaAVa1/16 | [+asv] ™= ] B 002:59:19

WSKAZOWKA

Jesli poziom wejsciowy przekroczy ustawiong wartos¢ (ozna-
czong na wskazniku poziomu), nagranie rozpocznie sie auto-
matycznie. Ponadto mozna ustali¢, aby nagranie zostato auto-
matycznie wstrzymane, gdy poziom wejsciowy spadnie ponizej
okreslonej wartosci (— s. 85).




[ Nagrywanie wczesniejsze )

Jesli ta opcja jest aktywna, rejestrator stale nagrywa sygnat wejsciowy, a nagranie rozpoczyna sie juz dwie sekundy po puszczeniu
przycisku . Jest to funkcja przydatna, jesli na przyktad nagranie rozpoczyna sie niespodziewanie.

1 = Nacisnij @E 4- Wybierz za pomocg :E‘: 0if

~ On
opcje ,On“ i naciénij »E‘:

2- Wybierz za pomoca :E‘:

opcje ,REC* i nacisnij *E‘:

Funkgcji Auto Rec i Pre Count nie mozna aktywowac jednocze-
$nie z tag funkcja.

4
3- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,Pre Rec” i nacisnij

y=0

azslalusazom ajuemiibeN
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[ Nagrywanie z urzgdzeniem do odliczania )

Wbudowany metronom rejestratora mozna zastosowac jako urzadzenie do odliczania.

1 = Nacisnij @g 4- Wybierz za pomoca :%l: [rm—

opcje ,Pre Count” i

. IS
2- Wybierz za pomoca ,p%‘: Tuner nacisnij —{%‘: o
Metronome
opcje ,TOOL® i
T 4
nacisnij = ;. X -
E‘ 5. Wybierz za pomoca ¢E|: Pre Count

liczbe urzadzen do odlicza-

nia i nacisnij ->E‘:

. * [ 9 . — u.:l
3- Wybierz za pomoca E‘: MEND et
* n Tuner
. « [ Metronome — — ]
opcje ,,Metronome* i
nacignij %‘4 Funkcji Auto Rec i Pre Rec nie mozna aktywowac¢ jednoczesnie
' z tg funkcja.




( Ustawianie poziomu mikrofonu bocznego )

Zanim do nagran bedzie mozna uzywaé¢ mikrofon MS, nalezy ustawi¢ poziom mikrofonu bocznego (i jednoczesnie szerokos¢ stereo).
Nalezy rozpocza¢ od ekranu gtéwnego.

B Przesun :E‘: do goéry i do dotu, aby ustawi¢ poziom.

o Mozliwe wartosci to Off, —24 bis +6 dB i RAW.

B
o Podczas odtwarzania nagran RAW mozna przesuwaé ‘*E‘i w gore i
w doét, aby zmienié poziom mikrofonu bocznego.

o Tryb RAW mozna wybra¢ tylko do nagran w formacie WAV.

[ Side Mic Level:  RAW tryb RAW
& Side Mic Level : I 4 szeroki
& Side Mic Level : 0

symbol zmienia
sie w zaleznosci
od wartosci

& Side Mic Level : -12

[3] Side Mic Level :  OFf VY waski

0hsuzo0q nuojosyiw nwoizod slueimelsn
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( Kopia zapasowa nagrania )

W przypadku korzystania z wejscia L/R na rejestratorze mozna oprécz nagrania przy ustawionym poziomie wejsciowym zapisac
kolejne nagranie na poziomie obnizonym o 12 dB. Z tej ,kopii bezpieczenstwa“ mozna skorzystac, jesli nagranie gtdwne zostanie znie-
ksztatcone z powodu zbyt wysokiego poziomu nagrania.

1 = Nacisnij @5 4- Wybierz za pomoca :El: Backup Rec

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA opcje ,On* i naciénij _)IE‘:
2- Wybierz za pomoca :E‘:

MENU : Return

opcje ,REC* i naciénij »E‘:

WSKAZOWKA

« Jesli oryginalny plik ma nazwe ,ZOOMO0001_LR.wav“, plik
zapasowy otrzyma nazwe ,,ZOOM0001_BU.wav*.
o Pliki zapasowe réwniez mozna odtwarzac (— s. 64).

4
3- Wybierz za pomoca +E‘:

Fec Format

futo Rec

Pre Rec

|
Pro ject Name:

opcje ,,Backup Rec“ i naci-
snij -5t




(Dogrywanie

Za pomoca tej funkcji mozna dodawac kolejne nagrania do istniejgcych projektow.

1.
2.

Nacignij (Q)E.

A
Wybierz za pomoca ¢E“

opcje ,PROJECT MENU" i

4
nacisnij _)E‘*

4

,Overdub”i nacisnij "E‘*

Nacisnij przycisk sciezki,
az zaswieci sie dioda LED
przycisku i Sciezka bedzie

gotowa na dogranie.

PROJECT MENU

5. Obréc¢ O, aby ustawi¢ poziom wejsciowy.

WSKAZOWKA

Dowolnie ustawiaé mozna réwniez mikser (gto$nosé/pano-
ramowanie) (— s. 46), filtr dolnoprzepustowy (— s. 78) oraz

kompresotr/limiter (— s. 79).

6. Aby odstucha¢ juz nagrane $ciezki, nacisnij odpowiedni
przycisk Sciezki, az diody LED przyciskéw zaswieca sig

na zielono.

DALEJ >)>>

aiuemiiboq
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[ Dogrywanie (cd)

tylko format WAV

7. Nacisnij , aby rozpoczaé nagrywanie.

8- Nacisnij , aby zatrzymaé nagranie.

WSKAZOWKA

o Potaczenia stereo link mozna regulowaé nawet podczas
dogrywania.

o Pliki dogrywane oraz powigzane ustawienia gtosnosci, pano-
ramowania i ztgcza stereo link sg zapisywane w tak zwanych
4Klipow“. Mozna wiec utworzy¢ wiele klipéw z réznymi usta-
wieniami.

W trybie zatrzymania za pomocg lub mozna
przej$¢ do nastepnego lub poprzedniego klipu.

e kacznie mozna nagra¢ 99 klipow.

o Jesli trzeba odtworzy¢ sygnat wejsciowy dodatkowo do juz
nagranych $ciezek, nacisnij odpowiedni przycisk sciezki,
az dioda LED przycisku zaswieci sie na pomaranczowo, a
nastepnie (-+].

o Jesli predkos¢ odtwarzania projektu jest ustawiona na inng
wartos¢ niz 100%, dogrywanie na $ciezkach nie jest mozliwe
(diody LED $ciezek nie Swiecg na czerwono) .

9. Nacisnij @5 aby zakonczy¢ dogrywanie.

Jesli projekt jest odtwarzany lub edytowany z dograniami, za-
wsze fadowany jest ostatnio wybrany klip.

Podczas nagrywania z dograniami pliki poszczegélnych klipéw
otrzymaja nazwe $ciezki rozszerzong o dwie dodatkowe cyfry
»ZOOMO0001_LR_01.WAV*).




% —AOﬂmN zapasowa :mmq.m_._mm

Reczny rejestrator dzwieku H6
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[ Podstawowe funkcje odtwarzania

»>000:00: 13

1. Nacisni (-7)

odtwarzanie.

aby uruchomic = FOLDERDL [ 200M0001

m Sterowanie funkcji odtwarzania
Wybdr projektu/przesunigcie

do znacznika: nacisnij lub
Szybkie przewijanie do przodu/
do tytu: przytrzymaj /

Witaczanie/wytaczanie pauzy: nacisnij I]

Dostosowanie gto$nosci: (+/-)
Dodawanie znacznika: nacisnij *E‘:

. . . AR .
Zmiana poziomu mikrofonu przesun‘& § w gore/w dét

bocznego (tylko tryb RAW):

WSKAZOWKA

o Im diuzej przytrzymany jest wcisniety lub , tym
szybsze jest przewijanie do przodu/do tytu.

o Podczas odtwarzania po nacisnieciu przycisku $ciezki mozna
réwniez aktywowaé/dezaktywowaé wyciszenie.




Reczny rejestrator dzwieku H6

)

2. Nacisni ()b (=

wroci¢ do ekranu gtdwnego.

s|uBZIBMIPO

elueziemipo afoyuny eMoMeISpod
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[Wybér projektu do odtwarzania z listy )

1 = Nacisnij @5 4- Wybierz za pomoca :El: FOLDERD]

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA zadany projekt do odtwarza-

2- Wybierz za pomoca :E‘: PROECTLIST nia i nacisnij ->E‘:

opcje ,PROJECT LIST*
naciénij -{%‘3

Uruchomi sie odtwarzanie

wybranego projektu.

4
3- Wybierz za pomoca ¢E‘:

folder i naciénij %‘:

(Wavaa1/16 | SPEED100% |3 %!

Po zakonczeniu mozna kontynuowaé odtwarzanie w zaleznosci
od trybu odtwarzania (— s. 44).




[Zmiana predkosci odtwarzania

Predkos$¢ odtwarzania mozna zmienia¢ w zakresie od 50% do 150% normalnej predkosci.

1. Nacisnij O

@
2- Wybierz za pomoca JE‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

A 4
nacisnij *%‘;.

'f
3- Wybierz za pomoca ‘*E‘:

opcje ,Playback Speed” i

nacisnij %‘:

PROJECT MENU

 Information
WVoice Memo
Mark List

Pro ject Mier

e

PROJECT MENU
Information
Voice Memo

4
4- Ustaw za pomocg J%‘: Playback Speed

predkos¢ odtwarzania i naci-
snij {51

Odtwarzanie odbywa sig z ustawiona predkoscia.

MENU : Return

To ustawienie jest zapisywane indywidualnie dla kazdego pro-
jektu.

BlUBZIEM]}PO 10S0Yp34d euelwZ
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[Odtwarzanie w petli ustalonego obszaru (odtwarzanie AB)

Mozna odtwarza¢ obszar miedzy dwoma punktami w petli.

1.
2.

Nacisnij (@)%,

4
Wybierz za pomoca WE‘:

opcje ,,PLAY" i nacisnij

4
B

4
Wybierz za pomoca ‘bE‘:

opcje ,,AB Repeat” i naci-

snij <[5

4
Wybierz za pomoca +%‘:

symbol dla punktu A i naci-

$nij »@1

AB Repeat

5.

Przewin za pomoca
i do punktu poczat-
kowego, aby odtwarza¢ w

petli.

Mozna réwniez nacisnaé
, aby podczas odtwa-

rzania wyszuka¢ zadane

miejsce.

¢
Wybierz za pomocg J%‘:
symbol dla punktu B. Ustal
punkt koncowy odtwarzania

w petli.

AR Repeat

AB Repeat

MENU - Return




7- Nacisnij , aby wyswie-

tli¢ ekran odtwarzania.

Odtwarzanie obszaru w petli
miedzy dwoma punktami
rozpoczyna sie.

« Aby zakonczy¢ odtwarzanie petli AB, wybierz opcje ,AB

Repeat” zgodnie z opisem na s. 42 i nacisnij .

o Aby wyjs¢ z trybu AB podczas odtwarzania petli, nacisnij

b (=)

, aby wybra¢ inny projekt.

(gv aueziemipo) niezsqo obauojeisn I3dd m alueziempo
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[ Zmiana trybu odtwarzania

Do wyboru jest wiele trybéw odtwarzania.

1. Necisni (O

2 » Wybierz za pomocg :E‘:

opcje ,PLAY* i nacisnij

el

B Repeat
Play Mode

3- Wybierz za pomoca I%‘:

opcje ,Play mode* i nacisnij

!

Play One

44

4
4- Wybierz za pomoca ¢'Elt

tryb i nacisnij -{%‘:

Play All: odtworzenie wszystkich projektéw z aktualnego
folderu.
Play One: odtworzenie wybranego projektu.

Repeat One:  odtworzenie wybranego projektu w petli.

Repeat All: odtworzenie wszystkich plikoéw z aktualnego
folderu w petli.




[ Zmiana wysokosci dzwieku odtwarzania (rodzaj dzwieku) )

Wysokos$¢ dzwieku mozna dostosowac dla kazdej sciezki w krokach co p6t tonu, przy czym predkos¢ odtwarzania jest stata.

1.
2.

Nacignij (Q)E.

4
Wybierz za pomocg JE‘:
opcje ,PROJECT MENU* i

nacisnij »E‘:

4
Wybierz za pomoca JE‘:

opcje ,,Project Mixer” i

nacisnij %‘:

Wybierz za pomoca :E‘:
Sciezke, aby edytowac
wysokos¢ dzwieku (rodzaj

dzwieku) i naciéni {51

PROJECT MENU

Information
WVoice Memo
Mark List

Project Mier
-

FPROJECT MENU
Information
Voice Memo
Mark List
. Playback Speed

[Micer OFF-REC MENU : Return

4
5- Ustaw za pomocg ¢%‘:

zgdang zmiane wysokosci

tonu i naci$nij »E‘:

Mozna ustawia¢ wartosci od b6 do £6.

Odtwarzanie odbywa sig ze zmieniong wysokoscig dzwieku.

WSKAZOWKA
Ustawienie zmiany wysokosci dzwigku zapisywane jest indywi-
dualnie dla kazdego projektu.

(n}31Mzp [ezpou) elueZIEMIPO NHYSIMZP 10SOY0SAM BUBIWZ
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( Miks

tylko format WAV

Za pomoca miksera projektu mozna sterowac¢ gtosnoscig odtwarzania $ciezek

1.
2.

Nacisnij (@)%,

¢
Wybierz za pomoca ‘b%‘:
opcje ,PROJECT MENU" i

nacisnij 9%‘:

4
Wybierz za pomoca +E‘:

opcje ,,Project Mixer” i

nacisnij %‘:

PROJECT MENU

Information
WVoice Memo
Mark List

Project Mier

8 P you

PROJECT MENU
Information
Voice Memo
Mark List

pEtadack Spesd

4- Zmien parametry wedtug

wtasnych potrzeb.

m Sterowanie miksera

Przesunigcie kursora/zmiana
wartosci:

Wybodr parametru edycji:

Pro ject Mixer

¢
przesun &E‘: w goére/w doét

nacisnij %‘:

Parametr Zakres wartosci Objasnienie
Glosnosé Mute, -48,0 - +12 dB Dostosowanie gtosno-
(w krokach co 0,5 dB) Sci Sciezki

Pan(')ramo- 1100 — CENTER - R100 Dostossavya.mo'e pozycji

wanie stereo Sciezki
Dostosowanie wyso-

Wysokosé )6 - £6 kosci dzwieku przy

dzwieku statej predkosci
odtwarzania




5- Nacisnij

, aby utworzy¢ m
Mioer (]‘I’.f

- = =

projekt z neutralnymi usta- iMIiRi

wieniami miksera

Nacisnij ten przycisk, aby
wiaczy¢ lub wytaczy¢
indywidualne ustawienia miksera.

« Ustawienia miksera dla projektéw sg zapisywane oddzielnie i
zostajg zastosowane podczas odtwarzania.

o Podczas odstuchiwania kanatow wejsciowych mozna dosto-
sowac gtosnos¢ za pomoca opcji miksera odstuchu (— s. 80).

SN
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[Wyéwietlanie informaciji o projekcie

Mozna wyswietla¢ rézne informacje o projektach.

1.
2.

Nacisnij (@)%,

4
Wybierz za pomoca WE‘:
opcje ,PROJECT MENU* i

nacisnij ->IE‘:

4
Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,Information® i nacisnij

Nz

macje o projekcie.

3, aby wyswietli¢ infor-

Al
Za pomoca WE‘; mozna
przewija¢ do dotu, aby
wyswietli¢ informacje spoza

widocznego zakresu.

PROJECT MENU
 Information
WVoice Memo

» Project Mier
Playback Speed




[ Wyswietlanie znacznikow

Mozna wyswietli¢ liste znacznikdw ustawionych w jednym projekcie.

1. Nacisnij O

2 . Wybierz za pomoca :E‘:

opcje ,PROJECT MENU" i

nacisnij "IE

H
V-

4
3- Wybierz za pomoca JE‘:

opcje ,Mark List“ i nacisnij

uE

znacznikéw.

3, aby wyswietli¢ liste

Znacznik zdefiniowany przez
uzytkownika

Znacznik ustawiony automatycznie z
powodu przerwania sygnatu wejscio-
wego

PROJECT MENU

 Information
WVoice Memo
Mark List

Project Mier
Playback Speed
* Backup Fle

PROJECT MENU
y Information
Voice Memo
Pro ject Micer
_ M
© Backup Fle

S0l 000:00:04
(1174 000:00:06
‘ it B 00:00:09
1004 0000011
05 000014

000:00:17

MENU : Return

MOYIUZOBUZ BIUBRIBIMSAM
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[ Edycja nazw projektu ]

1 = Nacisnij @§ 5- Zmien nazwe. Rerone

. 4 4 PROJECT MENU
2- Wybierz za pomoca ¢E‘,  g—
WVoice Memo Rec : Execute MENL © Return
opcje ,PROJECT MENU* i plackeL ot ) )
Project Micer m Sterowanie podczas wprowadzania nazwy
nacisnij ->IE‘: X
Przesunigcie kursora/zmiana AE
znaku: przesun ||t w gore/w dét

\ Wyb6r znaku/potwierdzenie oL %‘4
) = miany: nacisn ¥
3. Wybierz za pomoca ¢E‘: PROJECT MEN zmiany iSnij H

opcje ,.Edit” i nacisnij *E‘:

6. Nacisni (=), aby zakoriczys edycie.

« Nastepujace znaki mozna zastosowaé w nazwie projektu:
(spacja)'#$% &'()+,-0123456789;=@ABCDEFGHIJKLMNOPQ
RSTUVWXYZ[]*_“abcdefghijkimnopgrstuvwxyz{ }~

o Nazwa projektu nie mozna zawiera¢ wytacznie spaciji.

4
4- Wybierz za pomoca ‘bE‘:

opcje ,Rename” i nacisnij

el




Wyswietlanie/edytowanie projektow

T
S
<
R
]
T
1
(]
B
S
[7]
k)
o
S
[§)
O
c

Edycja nazw projektu
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( Funkcja Mixdown projektu

1. Necisni (O

2- Wybierz za pomocag :E‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

¢
3- Wybierz za pomoca &%‘:

opcje ,Mixdown*® i nacisnij

[

52

PROJECT MENU

Information
Voice Memo
Mark List

Project Mier

Projekty nagrane w formacie WAV mozna miksowac¢ jako plik stereo (format WAV lub MP3).

Mixclown

# | Select Format

4- Mozna wybra¢ format miksu

¢
wybierajgc #E ‘: opcje

~Select Format“ i naciskajac

' WAV IKHz /166t
% |i ’

. 4 -

5. Wybierz za pomoca &Elt st ]
. PR Y Wﬂ\M-ﬂkHz)’?ﬂ:lt
format i nacisnij »[%‘, WAVAdLo/ bt
WAV AGKHz/24bit
WAV96kiHz/ 16bit

MENU : Return

Mozna wybiera¢ tylko formaty WAV, zgodne z wybrang czesto-
tliwoscig prébkowania i predkoscia przesytania w wybranym
projekcie.




4
6- Wybierz za pomoca JE‘:

Sedect Format

opcje ,,Execute” i naci-

$nij %‘: aby rozpoczac¢

mixdown.

Sedect Format

o EE

I

o Plik mixdown zostaje utworzony w tym samym folderze.

« Jesli na karcie SD nie ma wystarczajaco duzo wolnego miej-
sca, na rejestratorze wyswietli sie ponownie ekran mixdown.

e Plik utworzony w mixdown otrzyma nazwe oryginalnego
projektu, przy czym do koncowki nazwy dodane zostang trzy
cyfry: ,ZOOMO0001_ST001%). Podczas tworzenia nowego
mixdown tego samego projektu ostatnia cyfra zostanie zwigk-
szonao 1.

W mixdown na dzwigk maja wptyw ustawienia (przyciskow)
gtosnosci, panoramowania i statusu sciezki w mikserze pro-
jektu (— s. 46) oraz predkos¢ odtwarzania (— s. 41).

npjafoad umopxi efoyung
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[ Normalizowanie Sciezek

tylko format WAV

Jesli gtosnosé projektu nagranego w formacie WAV jest za niska, mozna zwiekszy¢ catkowitg gtosnos¢ pliku.

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomocag ¢E‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

nacisnij 9@‘:

4
3- Wybierz za pomoca &%‘:

opcje ,Edit* i nacignij +E|t

PROJECT MENU

Information
WVoice Memo
Mark List

Project Mier

-

4
4- Wybierz za pomocg ¢E|: =
[Normalze |
opcje ,Normalize“ i naciénij m‘

B

Normalize
[ Tracklé® ______Jj
Track 1
Track 2
Track 3
Track 4

4
5- Wybierz za pomoca ¢'Elt

$ciezke do normalizowania

MENU : Return

jest mozliwy.
o Po wybraniu opgciji ,All“ nastapi normalizacja wszystkich Scie-
zek zawierajgcych pliki.




4
6- Wybierz za pomoca ¢E‘:
opcje , Yes“ i nacisnij *E

aby rozpocza¢ normalizacje.

4
+

MENU * Return

MENU * Return

W wyniku normalizacji poziom w catym pliku zostaje réwno-
miernie zwiekszony, az maksymalny wyniesie 0 dB.

3OZOI0$ SIUBMOZIBWLION | 1103b: (=1 (6016 1= L= eri ore) =1 1E1= = |
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[ Dzielenie projektow

Projekt mozna w dowolnym miejscu podzieli¢ na dwa nowe projekty.

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

T 4
nacisnij *E‘;.

4
3- Wybierz za pomoca ¢%‘:

opcie ,Edit* i nacisnij %‘:

PROJECT MENL

 Information
WVoice Memo
Mark List
Project Mier
Playback Speed

PROJECT MENU

4.

4
Wybierz za pomoca +E‘:

opcje ,,Divide” i nacisnij

1B

Ustaw punkt cigcia.

Rec : Execute MEMU : Return

m Sterowanie podczas dzielenia

Przesunigcie punktu ciecia:

PLAY/Pauza:

nacisnij

Potwierdzenie punktu ciecia:



4
Wybierz za pomoca JE‘:

opcje ,,Yes“ i nacisnij *E‘i

WYJASNIENIE

« Po podzieleniu obszar przed punktem ciecia otrzymuije taka
sama nazwe jak oryginalny projekt oraz litere ,,A“ na koncu.
Nazwa obszaru za punktem cigcia konczy sie odpowiednio na
~B“.

o Po utworzeniu kolejnych nagran i kilku klipéw podzielony
zostanie tylko aktualny klip. Wszystkie pozostate klipy zostana
zapisane z oryginalnym projektem.

o Oryginalny klip zostanie usuniety.

mopyafoad ausjeizq
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[Przycinanie fragmentow na poczatku i na koncu projektu

Niepotrzebne fragmenty nagranych projektéw na poczatku lub koficu mozna usunaé (przycig¢). W tym celu nalezy ustali¢ punkt
poczatkowy i koncowy obszaru, ktéry ma zosta¢ zachowany.

1.
2.

Nacisnij (@)%,

4
Wybierz za pomoca \,E‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

nacisnij *E‘:

4
Wybierz za pomoca ¢%‘:

opcie ,Edit* i nacisnij »{Et

4
Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,, Trim*“ i nacisnij "E‘:

PROJECT MENL

 Information
WVoice Memo
Mark List

5.

Wybierz za pomoca

gi=|n
i%‘i symbol punktu

poczatkowego.

Przewin za pomoca
i do punktu

poczatkowego.

Za pomoca mozna
wyszukiwac¢ réwniez pod-

czas odtwarzania.

¢
Wybierz za pomocg &E‘:

symbol punktu koncowego i

ustaw go w ten sam sposob.

Rec : Execute

MENU = Return

MENU : Return




8. Nacieni ().

9- Wybierz za pomocg 1@‘:
opcje ,,YES* i nacisnij -’Ek

aby ucig¢ projekt.

MENU * Return

Jesli utworzono kolejne nagrania i projekt zawiera kilka klipow,
wyciety zostanie tylko aktualny klip.

=
2
@
[}
S,
(0]
~
3
<
(o)
=
QO
=
[0)
e
S,
[0)
&
=

npjafoid nouoy eu | nyjezood eu mojuawbely alueuldhzid
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[ Usuwanie jedynego projektu

W razie potrzeby mozna usuna¢ niepotrzebne projekty.

1. Necisni (O

2- Wybierz za pomoca ¢E‘: ]W MENU
N voice Memo
opcje ,PROJECT MENU* i ey
iSnij »E‘! Playback Speed
nacisnij V. by

3- Wybierz za pomoca &%‘: PROJECT MENU

opcje , Trash” i nacisnij

[

4
4- Wybierz za pomoca ¢E|:

opcje ,Delete” i nacisnij

B

4
5- Wybierz za pomoca ¢E|:

H (3 S H
opcje ,Yes“ i nacisnij _)E"

Dedete this pro ject.
Are you sure?

No

MENU : Return

Nie mozna przywrdci¢ usunietych projektow.




[ Usuwanie wszystkich projektéw w jednym folderze J

Mozna za jednym razem usunaé wszystkie projekty z jednego folderu.

s 4
1 = Nacisnij @E 4- Wybierz za pomoca +%‘:

opcje ,,Delete All Projects” i

Dedete
Delete Al Projects

4 e 4
2- Wybierz za pomoca J%‘: r— nacisnij "E"
N voice Memo
opcje ,PROJECT MENU | -
0,
Y *E‘t Playback Speed
nacisnij i. 5 Bockip Pl

M T =
5- Wybierz za pomoca &E“ gekete Ml Projechs
Delete all pro jects in this folder.

Are you sure?

3. Wybierz za pomoca :E‘: PROECTION____ opcje ,,Yes® i nacisnij "E‘:
) Yes

No
opcje , Trash” i nacisnij :

S|

MENU : Return

Nie mozna przywrécié usunietych projektéw.

9z49p|o) wAupal m mopyaload yonjisAzsm aluemnsn




[Odtwarzanie projektu

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

|
nacisnij E"

4
3- Wybierz za pomoca ¢%‘:

opcje ,Rebuild” i nacisnij

N
At
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PROJECT MENL

 Information
WVoice Memo
Mark List
Project Mier
Playback Speed

PROJECT MENL

Jesli w projekcie brakuje potrzebnych plikow lub sg one uszkodzone, mozna sprébowac je odtworzyé.

4
4- Wybierz za pomoca #E‘:
Rebuild this pro ject.
Areyw:rej:c

opcje ,,Yes"“ i nacisnij *E‘:

s . No
aby przywrocic projekt.

MENU : Return

WSKAZOWKA

Projekt nie zostanie odtworzony, jesli podczas nagrywania na
przyktad odtaczony zostanie przez przypadek zasilacz lub na
komputerze usuniety zostanie plik ustawien istotny dla pro-
jektu. W takim przypadku istnieje mozliwo$¢ naprawienia btedu
przez przywrécenie projektu.




[Nagrywanie notatki gtosowej w projekcie

Do projektu mozna doda¢ notatke gtosowa.

1. Necisnij O

4
2- Wybierz za pomocg WE‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

A 4
nacisnij *E‘;.

4
Wybierz za pomoca J%‘:

opcje ,,Voice Memo*“ i naci-

snij <[5

Nagraj notatke.

Rozpoczecie nagrania: nacisnij
Zatrzymanie nagrania: nacisnij

PROJECT MENU

 Information
WVoice Memo
Mark List
Project Mier
ll Flayback Speed

PROJECT MENU

§ Information

PROJECT MENU

MENU : Return

5.

PROJECT MENU

Odtworz notatke.

Uruchomienie odtwarzania: nacisnij L

Zatrzymanie odtwarzania: nacisnij

MENU : Return

WSKAZOWKA
e Zawsze po nacisnieciu notatka gtosowa zostanie
nadpisana.

o Notatki gtosowe nagrywane sa przez mikrofon stereo na
wejsciu L/R.
Nagrywanie przez wejscia 1 - 4 nie jest mozliwe.

o Nazwa pliku notatki gtosowej jest zgodna z formatem
»ZOOMO0001_VM*.

o Notatki gtosowe sg nagrywane w formacie MP3 z predkoscia
128 kbps.

a19)0foud m femoso}b pjrejou ajuemiibeN
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( Odtwarzanie plikéw zapasowych

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomocag ¢E‘:

opcie ,PROJECT MENU* i

o 4
nacisnij *E‘;.

4
3- Wybierz za pomoca &%‘:

opcje ,Backup File® i nacisnij

s
5t
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PROJECT MENU
Information
WVoice Memo
Mark List

Project Mier
,

PROJECT MENU

Information
WVoice Memo
Mark List

Po utworzeniu kopii zapasowej nagrania mozna odtworzy¢ ten plik zapasowy zamiast normalnego pliku.

4
4- Wybierz za pomoca i,El:

opcje ,On* i nacisnij *E‘:

Off

Po nacisnigciu w tym stanie J, plik bezpieczenstwa zostanie
odtworzony zamiast normalnego pllku na $ciezce L/R.



WSS e E s e e S e) ) Odtwarzanie plikéw zapasowych

Reczny rejestrator dzwieku H6
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[Wymiana danych z komputerami (czytnik kart)

Po podtaczeniu do komputera mozna uzyska¢ dostep do danych na karcie SD i je skopiowac.

1 = Naciénij @g 4- Podtagcz H G z komputerem za pomoca kabla USB.

s
2- Wybierz za pomoca ¢E‘i 5D Card Reader

Audio Inter face

opcje ,USB* i nacisnij "E‘:

o Jesli urzadzenie ma by¢ zasilane przez magistrale USB w
komputerze, nalezy podtaczy¢ kabel, gdy urzadzenie HB
jest wytaczone, a nastepnie ponownie je wigczyc¢.

« Obstugiwane sa nastepujace systemy operacyjne:

o Windows XP i nowsze
e Mac OS X 10.6 i nowsze

4
3- Wybierz za pomoca ¢%‘:

Audio Inter face

opcje ,,.SD Card Reader* i

- 4
nacisnij "E‘.




5- Podczas roztgczania potgczenia postepuj zgodnie z

instrukcja obstugi komputera.
Windows:

W opcji ,Bezpieczne usuwanie sprzetu” wybierz HB.

Macintosh:
Przeciagnij symbol HEB do kosza.

o Przed wyciagnigciem kabla USB nalezy zawsze postgpowac
tak jak opisano powyzej.

6- Wyciaggnij kabel z komputera i HEB oraz nacisnij @g

(e }1ulAzo) lwessyndwoy z yoAuep euelwApy
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[Zastosowanie jako interfejs audio

Sygnaty wystepujace na HB mozna przekazywaé bezposrednio do komputera lub iPada, a sygnaty z tego urzadzenia wysyta¢ przez

HG6.
1. Nacisni (O (WYJASNIENIE |

o W potozeniu ,Stereo Mix“ urzadzenie pracuje jako interfejs
miedzy wejsciami a wyjsciami, a w pofozeniu ,,Multi Track” z
szescioma wejsciami i dwoma wyjsciami.

2- Wybierz za pomoca 1%‘:

50 Card Reader o Podczas pracy z iPadem nalezy stosowac tryb Stereo Mix. Tryb
Audio Inter face

Multi Track nie jest dostepny.

o W trybie Stereo Mix wszystkie wejscia Sciezek sg miksowane w
mikserze rejestratora (— s. 72).

o W systemie Windows potrzebny jest sterownik do trybu Multi-
Track. Sterownik ten mozna pobrac¢ ze strony internetowej
ZOOM (www.zoom.co.jp).

opcje ,USB* i naciénij "E‘:

4
3- Wybierz za pomoca +E‘: e

opcje ,,Audio-Interface” i

o '
nacisnij "E‘;

4
5- Wybierz za pomoca ,‘,E‘: Stereo Mix

PC/Mac using batbery power

opcje ,PC/Mac”, ,PC/MAC Pad using battery power

using battery power* lub

4
4- Wybierz za pomoca \bE‘:

MENU : Return

~iPad using battery power* i
nacisnij "E‘:

WSKAZOWKA

« Jesli ma zosta¢ przekazane napiecie fantomowe, mimo ze
moc w magistrali USB komputera nie jest wystarczajaca,
nalezy wybra¢ opcje ,PC/Mac using battery power*.

o W potozeniu ,iPad using battery power” wykorzystywane sa
baterie w rejestratorze

opcje ,Stereo Mix“ lub ,,Multi

track® i nacisnij "E‘:




6- Podtacz HEG do komputera lub iPada kablem USB.

Do podfgczenia do iPada potrzebny jest zestaw potaczeniowy
do iPada z kamera.

WSKAZOWKA
Patrz ,Ustawienia do pracy jako interfejs audio” (— s. 70).

7- Nacisnij @E, aby roztaczyc¢

potaczenie.

=N
8- Wybierz za pomoca ‘,E‘i

opcje ,EXIT* i naciénij %‘3

e+
9- Wybierz za pomoca ¢,E‘i

. «: o 4
opcje ,, Yes* i nacisnij *IE‘,

[Exit Audio Inter face Mode.
Are you sure?

Mo

1 0- Wyciggnij kabel z komputera lub iPada oraz z HB i

nacisnij @E

olpne sfayi9jul oyel sajuemosolsez
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[Ustawienia przy wykorzystaniu jako interfejs audio

Jesli urzadzenie HB jest wykorzystywane jako interfejs audio, mozna
wykonaé nastepujace ustawienia. Szczegéty podane sg w poszczegdinych
rozdziatach.

Dostosowywanie ustawien Direct Monitoring 3
u

Sygnaty audio na urzadzeniu HB mozna odtwarza¢ bezpo-

Srednio przed przekazaniem ich do poditgczonego komputera
lub iPada. W ten sposéb sygnat wejsciowy mozna odstuchaé
bez latenciji.

1. Necisni (OF

* ™
2- Wybierz za pomoca VPE“ ~ INPUTROUTPUT

opcie ,INPUT&OUTPUT* i

T 4
nacisnij *E‘;.

Ustawienia
wejsé

Low Cut Filter (filtr gérnoprzepustowy, — s. 78)

Kompresor/Limiter (— s. 79)

Direct Monitoring (— s. 70)

MS-RAW Monitoring (— s. 82)

Phantom (napiecie fantomowe, — s. 87)

Plug-In-Power (— s. 88)

Funkcja Loop-Back (— s. 71)

Mikser (— s. 72)

VU-Meter (wirtualny wskaznik wysterowania, — s. 89)

Narzedzie

Tuner (— s. 74)

4
Wybierz za pomocg &E‘:

opcje ,Direct Monitor* i

nacisnij "E‘:

4
Wybierz za pomoca #%‘:

opcje ,On* i nacisnij %‘:

INPUTEOUTPUT

MENU : Return




Stosowanie funkcji Loop-Back (w trybie Stereo Mix)

W trybie Stereo Mix mozna miksowa¢ sygnat z komputera lub
iPada w HB oraz ponownie przekazywa¢ do komputera lub
iPada (Loop Back). Za pomoca tej funkcji mozna na przyktad
miksowaé¢ komentarze z muzyka w tle z komputera, a nastepnie
nagrywac ten miks ponownie na komputerze przy uzyciu odpo-
wiedniego oprogramowania lub transmitowac go przez Internet.

1. Nacisni (O)E

4 .
2- Wybierz za pomoca +E‘: . INPUTEOUTPUT

opcje ,INPUT&OUTPUT* i
4
nacisnij "[%‘3.

4 -
3- Wybierz za pomocg d%‘: . INPUTEOUTPUT

opcje ,Loop Back" i naci$nij

4
]

4
4- Wybierz za pomocg \bE‘:

4
opcje ,On“ i naci$nij ')E‘*

Loop Back

MENU : Return

olpne sfapiajul o)el niuelsAzioyAm Azid eluaimelsn
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[ Ustawienia przy wykorzystaniu jako interfejs audio (cd,)

Miksowanie wejs¢
Mozna ustawi¢ proporcje miksowania wejs¢. Miks ten jest

pozniej przekazywany do komputera lub iPada. Jesli tryb Stereo
Mix jest aktywny, przekazany zostanie odpowiedni miks stereo.

1. Necisnij (O

INPUTEOUTPUT

4
2- Wybierz za pomocag ¢E‘:

opcje ,INPUT&OUTPUT* i

T 4
nacisnij *E‘s.

INPUTEOUTPUT

4
3- Wybierz za pomoca &E‘:

opcje ,Mixer” i nacisnij

'
st

4.

Zmien ustawienia parame-

trow w razie potrzeby.

m Sterowanie miksera

Przesunigecie kursora/zmiana

HEE
wartosci: przesun w gorg/w dot ¥ '

4
nacisnij _)E ‘*
Mioer OFF

Wybér parametru do edyciji:

Nacisnij , aby utworzy¢

projekt z neutralnymi usta-

wieniami miksera

Nacisnij ten przycisk, aby

wigczy¢ lub wytgczy¢ indywidualne
ustawienia miksera.

WSKAZOWKA

Ustawienia miksowania stosuje sie w obydwu trybach Stereo
Mix i Multi Track identycznie.




Funkcje USB Ustawienia przy wykorzystaniu jako interfejs audio

Reczny rejestrator dzwieku H6
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[Stosowanie tunera

Sygnat wejsciowy mozna wykorzysta¢ do strojenia instrumentu.

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘: =
Metronome
opcje ,,TOOL® i nacisnij
y=
3. wyi JB
n  Wybierz za pomoca Mis[L i
Metronome
opcje ,, Tuner” i nacisnij
-

4
4- Wybierz za pomoca ¢,E‘:

. - 4
typ tunera i nacisnij "E‘;

¢
5- Zamienh za pomocg &E‘:
wysokos¢ dzwigku

referencyjnego.

WSKAZOWKA

Wysokos¢ dzwigku referencyjnego
mozna ustawia¢ w zakresie od 435Hz
do 445Hz.




6- We wszystkich typach tunera poza trybem chromatycz-
nym mozna zmienia¢ wysokos¢ dzwieku za pomocag

(=i @ (Drop Tuning).

WSKAZOWKA

Strojenie mozna zmieni¢ maksymalnie
o trzy pottony.

itz = )

MENU © Return

7- Wybierz zadana opcje za pomoca wtasciwego przycisku

Sciezki.

8- Wybierz zadany typ tunera:

m Chromatyczny m Gitara/gitara basowa

Wejécie zostanie rozpoznane Rozpoznany zostanie numer stro-
automatycznie, wyswietli sie nazwa jonej struny: mozna je odpowied-
kolejnej nuty oraz réznica wysoko-  nio stroi¢ po kolei.

Sci dzwigku.

diody LED na srodku swiecg diody LED na srodku $wieca

przy doktadnym dostrojeniu przy doktadnym dostrojeniu
rozpoznana
struna
wysokosé
dzwieku

za niski za wysoki za niski za wysoki

Numer struny/numer nuty

Typ tunera
2 3 4 5 6 7
Guitar B G D A E B
Bass D A E B
Open A C# A E A E
Open D A F# D A D
Open E B G# E B E
Open G B G D G D
DADGAD A G D A D

eJaun] 8lUBMOSO1S
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[Zastosowanie metronomu

Metronom mozna wykorzystaé jako urzagdzenie do odliczania przed nagraniem lub jako $ciezka synchronizujgca.

; 4
1 = Naciénij @¥ 4. Wybierz za pomocg +E‘:

opcje menu i nacisnij *E‘:

¢
2 = Wybierz za pomocg ‘»E‘: ——
Metronome
opcje ,,TOOL" i nacisnij = Wybierz ,Click*
) 7
AH " oy
Za pomoca sk ustaw Rec Orly
. Play Only
moment aktywowania metrono-
3 ; e mu i nacisnij *E"
= Wybierz za pomoca ISt ] ¥
opcje ,Metronome* i nacisnij m Wybierz ,,Pre Count* (— s. 32)
il
AN = Wybierz ,, Tempo*
e
Wybierz za pomocg | H |+
[ 1200 =]

predkos$¢ i nacisnij @E




m Wybierz ,Sound*

4
Wybierz za pomoca ‘&E‘:

zadany dzwiek i nacisnij "Ek

m Wybierz ,Pattern“

A
Wybierz za pomoca J:%‘i

zadany wzér pojedynczego

4
taktu i naciénij "EL

m Wybierz ,Level”
AR
Ustaw za pomoca v i gtos-

nos¢ metronomu i nasnij @5

MENU : Return

Pattern

MENU : Return

MENU : Return

eizpdzieN

nwouoJiaw aluemosojlsez
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[Tlumienie dzwiekéw towarzyszacych (filtr gérnoprzepustowy)

Za pomoca filtra gérnoprzepustowego mozna zredukowac na przyktad szumy wiatru lub trzaski.

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcie ,INPUT&OUTPUT* i

- 4
nacisnij "E‘i.

4
Wybierz za pomoca ¢%‘:

opcje ,Lo Cut” i nacisnij

s
5t

INPUTEOUTPUT

4
4- Wybierz za pomoca ¢,E‘:
Sciezke do edytowania za
pomoca filtra goérnoprzepu-

. Lo 4
stowego i nacisnij "E‘v

4
5- Wybierz za pomoca ¢,E‘:
czestotliwos¢ Cutoff filtra

gornoprzepustowego i

naciéni 2B+

Lo Cut




[Zastosowanie kompresora/limitera na wejsciu

)

Za pomoca kompresora/limitera zwigksza sie sygnaty wejsciowe o niskim poziomie i obniza szczytowe wartosci sygnatéw o wysokim
poziomie.

1.
2.

Nacignij (Q)E.

4
Wybierz za pomocg J%‘:
opcje ,INPUT&OUTPUT" i

nacisnij *E‘:

4
Wybierz za pomoca J%‘:

opcje ,,Comp/Limiter” i

o 4
nacisnij "E‘;.

4
Wybierz za pomoca J%‘:

Sciezke do edyciji i nacisnij

4
+Hl

INPUTROUTPUT

4
5- Wybierz za pomoca +%‘:

typ kompresora/limitera i

T H
nacisnij "E‘v

Ustawienie Objasnienie
Off Kompresor/limiter jest nieaktywny.
Comp1 Kompresor standardowy | Kompresory
(General) redukuja gtosne
oziomy i pod-
Comp2 Kompresor gtosu woka- P Z.I y I p
(Vocal) listy wyzszajg ciche
poziomy.
Comp3 Kompresor bebnéw i
(Drum) perkusji
Limiter1 Standardowy limiter Limiter ograni-
(General) cza poziom, jesli
sygnat wejscio
Limiter2 Limiter do wydarzen na ygnat wejscl wa
. przekroczy zdefi-
(Concert) Zywo ) s
niowang warto$¢
Limiter3 Limiter do poziomu.
(Studio) nagran studyjnych

niosfom eu esajiwij/eiosaidwoy] sluemosolsez
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[ Dostosowywanie miksu odstuchu dla sygnatu wejsciowego

Gtosnos¢ i pozycje panoramowania kazdego sygnatu wejsciowego mozna indywidualnie ustawi¢ w opcji Monitor-Mix.

1.
2.

Nacisnij (@)%,

4
Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcie ,INPUT&OUTPUT* i

- 4
nacisnij "E‘i.

4
Wybierz za pomoca ¢%‘:

opcje ,,Monitor Mixer* i

I n
nacisnij "E‘v

4- Zmien parametry wedtug

INPUTEOUTPUT

INPUTEOUTPUT

wtasnych potrzeb.

m Sterowanie miksera

Przesuniecie kursora/zmiana *E‘g
wartosci: przesun YIEIYw gore/w dot
il
Wybér parametru do edyciji: nacisnij ¥
Parametr Zakres wartosci Objasnienie

Mute, -48,0 - +12 dB Dostosowanie gto-

Glognosé
0Snosc (krok: 0,5 dB) $nosci sciezki

Panoramo- | L100 - CENTER -
wanie R100

Dostosowanie pozyciji
stereo sciezki

« Ustawienia gtosnosci i panoramowania dotycza tylko sygnatu
odstuchu Nie maja one wptywu na nagrane dane.

o Aby podczas odtwarzania odstucha¢ proporcje gtosnosci,
nalezy zastosowac mikser projektu (— s. 46).




5- Nacisnij , aby utworzy¢ W

projekt z neutralnymi usta-

wieniami miksera

Nacisnij ten przycisk, aby
wigczy¢ lub wytgczy¢ indywidualne

ustawienia miksera .

Te ustawienia miksowania sg zapisywane oddzielnie w kazdym
nagranym projekcie. Ustawienia miksowania mozna wykorzy-
sta¢ do odtwarzania (— s. 46).

oBamolosfom njeubAs e|p NYonispo nsyiw ajuemimosolsoq
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( Odstuchiwanie sygnatéw MS-RAW )

Podczas nagrywania w trybie MS-RAW mozna odstucha¢ wejscie mikrofonu srodkowego przez lewy kanat oraz sygnat mikrofonu

bocznego przez prawy kanat.

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:
opcje ,INPUT&OUTPUT" i

- 4
nacisnij "E‘i.

¢
3- Wybierz za pomoca &%‘:

opcje ,MS-RAW Monitor” i

I '
nacisnij "E‘+

INPUTEOUTPUT

* S-RAW Manitor
4- Wybierz za pomoca *Elt MS-RAW Morito

opcije ,RAW* i nacisnij -{%‘3

MENU : Return

Wybierz ,,Stereo”, jesli chcesz odstuchaé typowy miks stereo.




[ Ustawianie formatu nagrania

Wybierz format zapewniajacy zadana jako$¢ dzwieku i rozmiar pliku.

1. Necisnij O

4
2- Wybierz za pomocg J%‘:

opcje ,REC“ i nacisnij "E‘:

'f
3- Wybierz za pomoca J%‘:

opcje ,Rec Format® i nacisnij

B

H
V.

4 . 4 f Rec Format
m  Wybierz za pomoca sk

zadany format i nacisnij

Nz

H
V.

MENU : Return

« Wybierz format WAV, aby nagrywa¢ w wysokiej jakosci.

o Format MP3 zmniejsza rozmiar pliku, ale jednoczesnie réwniez
jakos$¢ dzwieku w wyniku kompresji. Format ten nalezy sto-
sowag, aby zaoszczedzi¢ miejsce do zapisu na karcie SD lub
umozliwi¢ zapisanie wigkszej ilosci nagran.

e Podczas nagrywania w formacie MP3 niezaleznie od liczby
$ciezek zawsze generowany jest pojedynczy plik stereo MP3.
Za pomoca miksera odstuchu mozna ustawié proporcje
wszystkich $ciezek w miksie stereo (— s. 80).

WAV 96 kHz/24 Bit

WAV 96 kHz/16 Bit

WAV 48 kHz/24 Bit

WAV 44,1 kHz/24 Bit

WAV48 kHz/16 Bit

WAV44,1 kHz/16 Bit

MP3 320 kbps

MP3 256 kbps

MP3 224 kbps

MP3 192 kbps

MP3 160 kbps

MP3 128 kbps

MP3 112 kbps

MP3 96 kbps

MP3 80 kbps

MP3 64 kbps

MP3 56 kbps

MP3 48 kbps

jako$¢ audio rozmiar pliku
wysoki duzy

niewielki maty

eiuelBeu njewLIoy slueIMe)ISN
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[Zmiana ustawien nagrywania automatycznego

Mozna ustawi¢ poziomy wejsciowe zapewniajgce automatycznie rozpoczecie lub zakonczenie nagrania.

1.
2.

Nacisnij (@)%,

*
Wybierz za pomoca &E‘:
opcje ,REC* i nacisnij

S[E.

4
Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,Auto Rec” i nacisnij

=t

Aby ustawi¢ poziom poczat-
kowy, wybierz za pomoca

4
¢E‘: opcje ,Set Start & Stop

. 2z ae 4
Level” i nacisnij -’E‘,

Fec Format

Pre Rec

Backup Rec
Project Name

Auto Rec

On/Off

Set Start & Stop Level

Auto Stop

5.

4
Wybierz za pomoca ¢E|:

opcje ,Start Level” i nacisnij

1B

4
Wybierz za pomoca ¢,E|:

poziom poczatkowy i naci-

o
$nij i

MENU : Return

Nagranie rozpoczyna sie automatycznie, kiedy poziom wejscio-

wy przekroczy ustawiony poziom.

W kroku 5 mozna réwniez wybraé opcje ,,Stop Level“.




Aktywowanie funkcji Auto Stop

1 m Aby ustawi¢ czas trwania

N sct Start & Stop Leved

funkcji Auto Stop, wybierz za

4
pomoca WE‘: opcje ,,Auto

Stop* i naciénij *E‘i

¢ -
2- Wybierz za pomoca JE‘: uto Stop
czas, po ktérym nagranie sie

. . T 4
zakonczy i nacisnij "E‘;.

MENU : Return

3- Ustaw poziom zatrzymania w ten sam sposob co poziom
rozpoczecia (—s. 84).

Jesli poziom wejsciowy bedzie nizszy niz ustawiona warto$¢ po-
ziomu, nagranie zostanie automatycznie wstrzymane po okresie
ustawionym w kroku 2.

obauzofjewolne ejuemAibeu uaimelsn eueiwz
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[ Dostosowywanie nazw projektow

Automatyczne nazwy projektéw mozna dostosowywaé wedtug potrzeby.

1.
2.

Nacisnij (@)%,

4
Wybierz za pomocg ¢E‘:

opcje ,REC* i nacisnij "E‘:

4
Wybierz za pomoca 0%‘:

opcje ,,Project Name* i

o 4
nacisnij "E‘v

A
Wybierz za pomoca ¢E‘:

zadany typ i nacisnij "E‘:

Default

Date

o Nazwy projektéw tworzone sg w nastepujacych formatach:
o Ustawienie wstepne: ZOOMO0001-ZOOM9999
« Data: YYMMDD-HHMMSS (przyktad: 130331-123016)

o W formacie ,,Date” uzyty jest czas rozpoczecia nagrania.




[Zmiana ustawien napiecia fantomowego

Wejscia 1 — 4 moga przekazywac napiecie fantomowe +12V, +24V lub +48V.

1. Necisni O

INPUTROUTPUT

4
2- Wybierz za pomocg WE‘:

opcie ,INPUT&OUTPUT* i

o 4
nacisnij "E‘;.

'f
3- Wybierz za pomoca J%‘:

opcje ,Phantom® i naciénij

'
{5

Phantom

4
4- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje menu i nacisnij "E‘:

n Wybierz ,,ON/OFF*

Al
5. Wybierz za pomoca ¢,E‘$

dostosowywane wejscie i

o 4
nacisnij "E‘;

=i
Wybierz za pomoca ¢,E ‘3

H
opcje ,On“ i nacisnij %‘*

n Wybierz ,Voltage*®

e
Wybierz za pomoca J:% ‘3

zgdang warto$¢ napigcia i

naciénij »[%\3.

MENU : Return

Voltage

MENU : Return

oBamouwojuey eiodideu uaimelsn euejwz
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[ Zastosowanie Plug-In-Power ]

W przypadku korzystania z mikrofonu przeznaczonego do funkcji Plug-In-Power nalezy wykonaé ponizsze ustawienia przed podfacze-
niem do gniazda MIC/LINE modutu mikrofonu XY.

g * zin Power
1 = Nacisnij @E 4- Wybierz za pomoca &E‘: el
opcje ,On* i nacisnij
2 4 T 4
» Wybierz za pomocg ¢E‘: sl *E‘,

opcje ,INPUT&OUTPUT* i

4
nacisnij {%‘*

MENU : Return

4
3- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,Plugin Power” i

4
nacisnij ')IE‘*




[Sprawdzenie poziomu wejsciowego za pomocg wirtualnego wskaznika wysterowania]

Za pomoca wirtualnego wskaznika wysterowania mozna sprawdzi¢ poziom wejsciowy.

1. Necisni O

4
2- Wybierz za pomoca JE‘:
opcje ,INPUT&OUTPUT" i

fo 4
nacisnij >|H|i.

,1‘
3- Wybierz za pomoca J%‘:

opcje ,VU Meter” i nacisnij

4
{5

INPUTROUTPUT

4.

. o WU Meter
Ustaw poziom wej$ciowy

i sprawdz ustawienie

na wskaznikach.

MENU : Return

=i
Wybierz za pomoca ¢E ‘i poziom referencyjny dla wartosci

ovu.

WSKAZOWKA

Poziom referencyjny mozna ustawia¢ w zakresie od -20 dBFS
do -10 dBFS. Jednostka dBFS reprezentuje gtosnos¢ sygnatu
w dB, przy czym 0 dBFS oznacza maksymalng wartos¢
poziomu do nagrywania danych cyfrowych.

ejuemoua)sim exiuzeysm obaujenpim eoowod ez oamolosfom nwioizod sluazpmesdg
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[ Aktywowanie funkcji oszczedzania energii dla wyswietlacza ]

Aby oszczedzaé energie, mozna przyciemnic¢ podswietlenie tta wyswietlacza lub automatycznie wytaczac go, jesli urzadzenie nie jest
obstugiwane przez co najmniej 30 sekund.

] * Do Savi
1. Nacisnij (O, 5. Wybierz za pomoca #Elt Ebmei S

zgdane ustawienie i naciénij

Bl

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:

MENU : Return

opcje ,SYSTEM" i nacisnij

'
ylEt!

Podczas pracy z zasilaczem ustawienie to nie ma zadnej funk-
cji.

4
3- Wybierz za pomoca &%‘:

opcje ,Backlight” i nacisnij

s
5t

4
4- Wybierz za pomoca wE‘:

opcje ,,Power Saving“ i

T H
nacisnij "E‘v




[ Ustawianie jasnosci wyswietlacza

1. Nacisnij O

2- Wybierz za pomocg :E‘:

opcje ,SYSTEM" i nacisnij

'
=1}

'f
3- Wybierz za pomoca ‘*E‘:

opcje ,Backlight” i nacisnij

=t

4
Wybierz za pomoca wE‘:

opcje ,,Brightness® i nacisnij

=t

4
Wybierz za pomoca &E‘:

zgdang jasnos$¢ i nacisnij

=t

Backiight

Brightness

MENU : Return

ezoepaimsAm 1osousel ajueimelsn
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[Sprawdzanie wersji oprogramowania sprzetowego

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,SYSTEM" i nacisnij

'
ylEt!

3- Wybierz za pomoca 1%‘:
opcje ,,Software Version® i
nacisnij "E‘:, aby wyswie-
tli¢ ekran z wersjg oprogra-

mowania sprzetowego.

92

Mozna sprawdzi¢ aktualng wersje oprogramowania HB .

Date/Time
Backght
Battery

Sof tware Version
Factory Reset

Backlight
} EBattery
LY Factory Reset

Software Version
System Version £ 100

Baot Version © 100
Subsystem Version © 100

MENU : Return




[ Przywracanie ustawien fabrycznych

Urzadzenie mozna zresetowac¢ do ustawien fabrycznych.

1. Nacisnij O

2- Wybierz za pomocg :E‘:

opcje ,SYSTEM" i nacisnij

'
=1}

'f
3- Wybierz za pomoca ‘*E‘:

opcje ,Factory Reset” i

- )
nacisnij "E‘i.

Date/Time
Backlight
Batlery
Sof tware Version

Factory Resat

4
4- Wybierz za pomoca wE‘:

opcje , Yes® i nacisnij "E‘:

aby pobrac¢ ustawienia

MENU : Return

fabryczne.

Urzadzenie zostanie automatycznie wytgczone.

Ustawienia poziomu wejsciowego nie sg resetowane.

yoAuzoAige} uaimelsn alueoeimAzid
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[ Sprawdzanie pojemnosci kart SD

1.

2.

Nacisnij (O)&.

4
Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,SD CARD" i nacisnij

4
{5t

Wybierz za pomoca :E‘:
opcje ,,.SD Card Remain® i
nacisnij "E‘: aby wyswie-
tli¢ pozostatg ilo$¢ miejsca

na karcie.

SD CARD

5D Card Remain

MENU : Return




[ Formatowanie kart SD

Przed uzyciem w urzgdzeniu HB karty SD nalezy sformatowac.

1.
2.

Nacignij (Q)E.

@
Wybierz za pomoca JE‘:

opcje ,,SD CARD" i nacisnij

'
=1}

4
Wybierz za pomoca ‘*E‘:

opcje ,Format® i nacisnij

=t

4
Wybierz za pomocg ¢E‘:
opcje ,,Yes” i nacisnij *E

aby sformatowac karte SD.

H
\B

Format

MENU : Return

o W przypadku stosowania nowo zakupionej lub sformatowane;j
w komputerze karty SD nalezy jg sformatowac przed uzyciem
w urzadzeniu HB.

« Nalezy pamietac, ze wszystkie dane zapisane na karcie SD
zostang usuniete w wyniku formatowania.

as Mey aluemojewio
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[ Testowanie dziatania karty SD

Mozna sprawdzi¢ karty SD i upewni¢ sie w ten sposob, ze sg one przeznaczone do pracy z urzagdzeniem HB.

1. Necisni (O

4
2- Wybierz za pomoca ¢E‘:

opcje ,SD CARD" i nacisnij

'
ylEt!

4
3- Wybierz za pomoca ¢%‘:

opcje ,,Performance Test“ i

I n
nacisnij "E‘v

4- Za pomoca wykonuje

sie test dziatania.

Postep testu
Predko$¢ dostepu do karty

SD CARD

Performance Test

5- Po zakonhczeniu testu
wyswietli sie wynik.

Jesli wskaznik dostepu MAX
wynosi 100%, wynik zostanie
podany jako ,NG* (not good =
niewtasciwa).

MENU : Return

Performance Test

6- Aby przerwac test, nacisnij

)

Nawet jesli test dziatania karty da wartos¢ ,,OK*, nie ma gwa-
rancji, ze nigdy nie wystapia btedy zapisu. Test ten nalezy
wykorzystywac tylko w celach orientacyjnych.




Reczny rejestrator dzwieku H6

Inne funkcje

Testowanie dziatania karty SD
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[Aktualizacja oprogramowania sprzetowego ]

W urzadzeniu HB mozna zaktualizowaé oprogramowanie sprzetowe do najnowszej wersiji.

1 = Skopiuj plik aktualizacji wersji do katalogu gtéwnego karty 4- Po zaktualizowaniu opro-
SD. gramowania sprzetowego S
wytgcz urzgdzenie. Pleass povier off.
2- Witéz karte SD w urzgdzenie HBG- —
Urzadzenie nalezy wtaczac¢ tylko poprzez przytrzymanie
IJ Oprogramowania sprzetowego nie mozna aktualizowag, jesli

poziom natadowania baterii jest za niski.
W takim przypadku nalezy wtozy¢ nowe baterie lub uzy¢ zasila-

3 X 4 4 Cza (dO nabycia oddzielnie).
m  Wybierz za pomoca sk
100 -> 110
opcje ,Yes* i nacisnij *E‘i, Ara you re?
aby zaktualizowa¢ oprogra- No
mowanie sprzetowe. I




[Stosowanie kart SD ze starszych rejestratoréw serii H

Karty SD ze starszych rejestratoréw serii ZOOM H mozna odczyta¢ w urzadzeniu HB oraz je wykorzystywac.
W tym celu nalezy skopiowa¢ odpowiednie pliki na karte, aby urzadzenie HEB miato do nich dostep.

1 m  Widz karte SD i wigcz urzadzenie.

,r
2- Wybierz za pomocg J%‘:
opcje ,YES* i nacinij »E‘t
aby przesuna¢ pliki.

Move other H series’s files.
Are you sure?

ves  ENCEEES

o Jesli w docelowym miejscu zapisu istnieje juz plik z taka
sama nazwag, nie mozna przesuna¢ pliku zanim nazwa pliku
nie zostanie zmieniona.

o Po przesunieciu plikéw nie beda one rozpoznawane przez
starsze rejestratory serii H.

H 1ues mouojensefel yoAzsiels 8z S Mey olUuemosols
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[Korzystanie z pilota (do nabycia oddzielnie)

Za pomoca pilota (do nabycia oddzielnie) mozna zdalnie sterowa¢ urzgdzenie HB.

Podtacz pilot do gniazda REMOTE urzadzenia HG.

Przyciski na pilocie odpowiadajg przyciskom na obudowie HB.

WSKAZOWKA

Przyciski pilota dziatajg réwniez wtedy, gdy w urzadzeniu HB
aktywna jest funkcja.




[ Naprawianie btedow

Jesli istniejg watpliwosci co do prawidtowego dziatania urzgdzenia HG, nalezy najpierw sprawdzi¢ ponizsze punkty.

Problemy podczas nagrywania/odtwarzania
¢ Brak lub bardzo ciche odtwarzanie dzwiekéw

« Nalezy sprawdzi¢ okablowanie z odstuchami i ustawienie gtosnosci.
o Upewnic sie, ze gtosnosé urzadzenia HB nie jest ustawiona za nisko.

¢ Nagranego dzwieku nie mozna odstucha¢ lub mozna go
odstuchaé bardzo cicho

o W przypadku nagrywania za pomocg wbudowanego mikrofonu XY i
MS nalezy sie upewnié, ze jest od prawidtowo ustawiony.

o Sprawdzi¢ ustawienia poziomu wejscia (— s. 24).

« Jesli do gniazda wejsciowego podtaczony jest odtwarzacz CD lub inne
urzadzenie, nalezy zwigkszy¢ gtosnos¢ wyjsciowa tego urzadzenia.

¢ Nie ma mozliwosci nagrywania

« Upewnic sie, ze na karcie SD jest dostepna odpowiednia ilo$¢ miejsca
do zapisu (— s. 94).

o Jesli na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,Hold is On“, oznacza to
aktywna funkcje Hold. Nalezy dezaktywowa¢ funkcje (— s. 20).

Inne problemy
+ Urzadzenie HB nie jest rozpoznawane przez komputer
po podtaczeniu przez USB

« Sprawdzi¢, czy system operacyjny komputera jest kompatybilny (— s.
66).

« Ponadto nalezy wybraé tryb roboczy USB HB, aby komputer rozpo-
znat urzadzenie (— s. 66).

Mmop3diq alueimesdeN
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[ Specyfikacja

Srodki do na

rywania Karty SD 16 MB — 2 GB SD, karty 4 GB — 32 GB SDHC, karty 64 GB - 128 GB SDXC
Mikrofon XY (XYH-6)\
Charakterystyka mikrofonu Wielokierunkowy
Czuto$¢ —41dB, 1 kHz przy 1 Pa
Wzmochnienie wejsciowe —o do 46,5 dB
Maksymalny poziom dzwigku 136 dB SPL
Gniazdo mini stereo MIC/LINE IN Wzmochienie wejsciowe: - do 46,5 dB
Impedancja wej$ciowa: 2 kQ
Wejscia L/R Plug-In-Power: wspétpraca z 2,5 V
Mikrofon MS (MSH-6)
Charakterystyka mikrofonu Wielokierunkowy i 6semkowy
Wejscia Czuto$¢ -37 dB, 1 kHz przy 1 Pa (wielokierunkowy) , =39 dB, 1 kHz przy 1 Pa (o$emkowy)
Wzmochnienie wejsciowe —o do 42,5 dB
Maksymalny poziom dzwigku 120 dB SPL (wielokierunkowy), 122 dB SPL (6semkowy)
Wejscie zapasowe Wstepnie ustawione wzmocnienie wejsciowe —12 dB
Przytacza Gniazda typu Combo XLR/TRS (XLR: 2 + faza, TRS: NASADKA + faza)
Wzmocnienie wejsciowe (PAD OFF) — do 55,5 dB
Wzmocnienie wejsciowe (PAD ON) - do 35,5 dB
WEJSCIA Impedancja wejsciowa 6,8 kQ
1-4 Maksymalnie dozwolony poziom wejsciowy +22 dBu (Pad ON)
Zasilanie fantomowe +12/+24/+48 V (dla WEJSC 1 — 4 mozna indywidualnie podiacza¢/odtaczad)
Poziom szuméw na przedwzmacniaczu (EIN) -120 dBu lub mniej
Gniazdo wyjéciowe LINE OUT mini gniazdo stereo (czuto$¢ poziom wyjsciowy =10 dBu przy wyjsciowej impedancji obcigzenia 10 kQ lub wiecej)
Wyjécia — PHONE OUT mini gniazdo stereo (20 W + 20 W przy obcigzeniu 32 Q)
il 400 mW/8 Q, gto$nik mono
wewnetrzny

Formaty nagran

Ustawienie WAV

Obstugiwane formaty

44,1/48/96 kHz, 16/24 bit, mono/stereo, format BWF

Maks. liczba $ciezek nagrania

8 Sciezek (6 Sciezek + kopia zapasowa nagrania stereo)

Ustawienie MP3

Obstugiwane formaty

48 — 320 kbps

Maks. liczba $ciezek nagrania

2 $ciezki

Czas nagrania

z karta 2 GB

3:08:00 godz. (44,1 kHz/16 bit WAV)

34:43:00 godz. (128 kbps MP3)

Wyswietlacz

petnokolorowy LCD 2" (320 x 240)




UsB

Wykorzystanie jako pamieé masowa
Klasa: USB 2.0 High Speed

Wykorzystanie jako interfejs audio: tryb Multi-Track (uwaga: do pracy z systemem Windows wymagany jest sterownik, w komputerach Macintosh nie)

Klasa: USB 2.0 High Speed

Specyfikacja: 6 In/2 Out, 44,1 / 48 / 96 kHz czestotliwo$é prébkowania, 16/24 bit predkos$¢ przesytania

Wykorzystanie jako interfejs audio: tryb stereo

Klasa: USB 2.0 szerokopasmowe

Specyfikacja: 2 In/2 Out, 44,1 / 48 kHz czestotliwo$¢ probkowania, 16 bit predkos$¢ przesytania

Wyijasnienie: wspotpracuje z iPadem jako interfejs audio (tylko tryb stereo)

Wyjasnienie: mozliwe zasilanie przez magistrale USB

Szacowany czas nagrania w
trybie pracy na baterie
(w godzinach i minutach)

Tryb nagrywania

Mikrofon XY, 44,1 kHz/16 bit (stereo x 1) 21 godz. 00 min.
Mikrofon XY i wejscia 1, 2, 3 i 4 podczas pracy, 96kHz/24 bit (stereo x 3) 9 godz. 45 min.
Wyjasnienie: podane powyzej wartosci czasu sg szacunkowe

Wyjasnienie: szacowany czas nagrania przy pracy na baterie zostat ustalony za pomoca wtasnych metod testowania.
Moga one znacznie sig zmienia¢ w zaleznosci od warunkéw eksploatacji.

Praca z czterema bateriami typu AA

Zasilanie Zasilacz: DC 5V 1A AD-17 (do nabycia oddzielnie)

Zasilanie z magistrali USB

Rejestrator: 77,8 mm (SZ) x 152,8 mm (G) x 47,8 mm (W), 280 g
Wymiary XYH-6: 78,9 mm (SZ) x 60,2 mm (G) x 45,2 mm (W), 130 g

MSH-6: 58,0 mm (SZ) x 67,6 mm (G) x 42,1 mm (W), 85 g

Dostarczane akcesoria

Instrukcja obstugi

Karta SD

4 baterie typu AA

Piyta DVD z programem Cubase LE

Pudetko ochronne na rejestrator

Ostona przeciwwietrzna (guma piankowa)

Kabel USB

XYH-6

MSH-6

efoeyyAoadg
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— Dla krajow UE

Deklaracja zgodnosci:
Ten produkt jest zgodny z
dyrektywa kompatybilnosci elektromagnetycznej 2004/108/WE oraz

dyrektywa niskonapigciowg 2006/95/WE i
dyrektywa kompatybilno$ci elektromagnetycznej 2009/125/WE oraz
dyrektywa RoHS 2011/65/UE.

Usuwanie starych urzadzen elektrycznych i elektronicznych
(wazne w krajach europejskich z obowigzkiem sortowania odpadéw)

Ten symbol na produkcie lub na opakowaniu oznacza, ze niniejszy produkt
nie moze by¢ usuwany jako zwykly odpad gospodarczy. Nalezy go natomiast
odda¢ w punkcie utylizacji urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Prawidtowa
utylizacja urzadzenia pomaga unika¢ negatywnych skutkow dla Srodowiska
i zdrowia, ktére mogtyby wystapi¢ w przypadku niezgodnego z przepisami
usuwania odpaddéw. Ponowne wykorzystanie materiatdw pomaga oszczedzac¢
surowce naturalne. Dalsze informacje na temat recyklingu niniejszego produktu
uzyskasz w urzedzie miasta zarzadzajacym podlegtymi mu wysypiskami $mieci
lub u sprzedawcy tego produktu.

=0

ZOOM Corporation
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